Глава 1. Спустя год после моей смерти
Искусственное солнце, облака и даже ветер треплющий волосы, все здесь программы, имитирующие внешний мир. И только для меня одного, это и в правду "единственно реально". Нет я не имею ничего против того мира, и никогда не был по-настоящему заядлым геймером или хикки. Это к тому, если вы вдруг подумали, что я отрицаю его существование, потому что мне так хочется. На самом деле, все до безобразия просто — я внезапно умер. Умер во время погружения сознания, подключенный к "ободу" (устройство напоминающее вид обычного ободка с утолщением в области висков, необходимое для входа в виртуальную реальность).
У меня в детстве была астма, с обострением до астматического статуса (тяжелый приступ удушья, вызванный осложнением течения бронхиальной астмы). Людям с наличием припадков, запрещено использовать погружение сознания, так как, оно полностью отключается и тело не воспринимает внешние раздражители. Как вы могли догадаться — я задохнулся.
Мне разрешили иметь "обод", после двух лет ремиссии (да, в наше время бронхиальная астма излечима). Еще один год прошел без происшествий. За месяц до смерти меня настиг приступ. Тогда я ели добрался до ингалятора в аптечке на кухне. В квартире никого не было, и я решил не говорить домашним, но всегда проверять наличие кого-нибудь в доме при погружении сознания. И я нарушил своё правило. Мне не повезло, а возможно и наоборот.
О своей злополучной кончине я узнал от друга, с которым мы вместе рубились в "Хаос". Помню, тогда только, как семь недель запустили игру, и все ещё было полно багов, на это я и свалил, мою невозможность выйти. Я написал сисадмину, но ответа не последовало. Мне пришлось ждать, когда кто-то вернётся домой и, в конце концов, стянет с меня "обод". Такое разъединение было возможно, хотя не безопасно и каралось лютой головной болью. Ждал я долго, по крайней мере, в тот же день меня должны были "выдернуть", чего так и не произошло, по не известной мне тогда причине. Спустя три дня, стараясь забыться, я яростно фармил мобов. Было много того что беспокоило меня: ответа от поддержки я так и не получил, мой друг, необычно долго не логинился и я все ещё (черт побери!) торчал здесь, не зная что делать!!!
* * *
Лицо Рэйса выражало смешение эмоций: удивления, злости и досады. Он отключил режим ПвЕ и с криком, кинулся ко мне. Разумеется, я был сильнее, так как в игре проводил больше времени. Опустив его шкалу ХП в красную зону, применив "земляные путы" тем самым обездвижив, мне удалось выбить оружие у него из рук и завернуть их за спину. Воспользовавшись "призывом" и материализовав веревку из рюкзака, я его связал. Он же все продолжал выкрикивать нечто вроде:
— Сволочь ХХХХХ, ты знаешь, кого взломал? ХХХХХХ паразит гребаный...ХХХХХ...,— и так далее. Я смотрел на него, не понимая, с чего это он взял, что я, это не я?
— "Терминатор" сильно орала, когда меня не было?"
Вдруг замолкнув, мой друг уставился на меня. "Терминатор" было кличкой нашей физички и по совместительству классной. Примерно с минуту стояла тишина…
— Шаргот, это т-ты?! Это реально ты?!— чрезвычайно громко проорал белый оборотень, обнажая клыки и брызгая слюной. Он все ещё не вышел из демонической формы.
— Знаешь же, что на глупые вопросы я не отвечаю.
—Ты же в земле лежишь, я точно видел…видел же…
— Э-э-э-эй, эй!!! Ты чего меня тут внезапно хоронишь то?!
—Мертв ты, говорю! Прямо в кровати, без отключения погружения, умер! Причина смерти — асфиксия в результате астматического приступа!"
Все встало на свои места, Рэйс не стал бы шутить насчёт смерти, у него бабушка не так давно скончалась. И то, что приступ повторился, тоже было вполне вероятно.
"Тринь!",— раздался звук системного сообщения. Перед глазами появилась надпись: "Статус изменен на "Шок". На вас действует негативный эффект "Ступр". Внимание! Некоторое время вы не можете двигаться."
— Так вот почему я не могу выйти... — единственное, что я тогда произнёс.
Сначала я долго лежал, уставившись в небо, ничего не хотелось, а голова была пуста. Когда же начали мучить мысли, я ушёл гриндить леса.
С тех пор прошла неделя. После того как меня чуть не разорвал босс "Черногривых химер", "Азарак", ко мне пришло осознание: " Я же понятия не имею, что случится, если погибну внутри игры! ".
Обычно после смерти, игрока автоматически выбрасывает из виртуальной реальности и налагается штраф в виде трехдневного ограничения на вход вместе с потерей уровней. Этот способ я не хотел использовать для выхода ранее, потому как он лишил бы меня титула "Не убиваемый", что давал право безнаказанно ПКашить игроков своей расы.
"Исчезну, как и полагается мертвецу? Или же нет? "— напряженно думая, я рассмеялся: "Ха, ха, ха...", — проверять эту теорию мне не было резона.
В этом мире я теперь был особенным. Даже самый ярый задрот не может играть 24 часа в сутки. Как и ожидалось, я быстро выбился в топ рейтинга игроков и вскоре стал первым. Рэйс сказал, что на официальном форуме "Хаоса" в разделе для демонов (у рас ангелов и демонов раздельные форумы, войти можно только через свой игровой аккаунт) мне дали прозвище: " Eternal engine" (анг. Вечный двигатель).
Спустя год после моей смерти, я уже полностью жил игрой и без игры не было моей жизни.
Глава 2. Организованный "Хаос"
Мир "Хаоса", как и большинство фантазийных миров, глубоко застрял в средневековье. Сейчас существуют три расы: ангелы, демоны и люди. И лишь две первых являются игровыми. Люди же, только НиПы, причём их население в десять раз превышает всех остальных обитателей "Андион" (континент мира "Хаоса") вместе взятых. И как положено человеческому роду — они довольно слабы. Для демонов, практически не отличаются от мобов, только вот с них может упасть золото, если повезёт наткнуться на кого-нибудь богатого.
Для ангелов — объект защиты, они не могут нападать на людей, как впрочем, и ПКашить своих, хотя дуэли возможны.
На этом и завязан главный конфликт данной реальности. Одно из двух: либо процветание, либо истребление человечества. Бытует легенда, что после апокалипсиса возможно открытие новой расы и смены своей на оную. Это конечно только для тёмных. Если же цивилизация достигнет своего апогея, то "Золотые врата" распахнутся и будет доступен летающий континент "Рай", войти в который смогут лишь светлые.
Теперь немного про особенности каждой из рас.
Ангелы, они же вестники неба, поголовно обладают священной магией, что наносит "чистый" урон (не снижаемый маг.резистом)всем существам и дополнительный, служителям тьмы.
Имеют довольно мало классов:
1. Священник — способен воскрешать падших на поле брани, ну и хилить разумеется)
2. Паладин— их крылья способны блокировать, как магические, так и физические атаки, превращаясь в подобие щита.
3. Хоуи(1) ("божественный стрелок") — рейнджер.
4. Хранитель — обладает сильной защитной магией, кидает баффы.
5. Страж — "толстокожий" и очень выносливый танк.
6. Оракул — способен предвидеть атаки и использовать "анализ" на врагов.
7. Медиум — призывает священных духов, вселяя их в свое тело.
Демоны, также даймоны, и вестники тьмы, способны менять форму с человеческой на демоническую. Имеют прибавку к статам в ночное время и хорошо видят в темноте. Обладают "темным даром" ("дар" — врождённая способность), который является аналогом "вампиризма", каждая попавшая в цель магическая атака крадет у врага часть маны и дамажит дополнительно, в проценте от ее похищенного количества, является уникальным модификатором магической атаки.
Имеются следующие классы:
Род черти:
1. Дьяволы — имеют "Истинный тёмный дар", который наносит как физ. так и маг.урон в одночасье, плюс доп. урон светлым сущностям.
2. Горгульи — в случае угрозы смерти превращаются в камень, становясь полностью неуязвимыми.
Род нежить:
3. Вампиры —имеют множество скиллов на вампиризм.
4. Драугры(зомби)— выносливы, мало подвержены боли, но медлительны. Некоторые способны использовать навык "Восстание".
5. Тени(призраки) — могут становиться бесплотными и прятаться в чужих тенях.
Род полу-звери:
6. Оборотни — обращаются в полу-зверей и зверей, то есть имеют три формы. Существует множество кланов от волков до тигров и ласок.
7. Кайманы— полу-ящеры, крепкая шкура дает им отличную защиту.
8. Гарпии — в демонической форме их руки превращаются в крылья, которыми они способны сражаться, так как перья становятся стальными и заостряются. Не могут сражаться в полете, зато имеют навык запрещающий врагу летать, после чего поднимают его и сбрасывают с высоты. Единственные кто из демонов имеют оперение.
9. Ламии — полу змеи, большая скорость и ловкость дают им преимущество в бою, имеют яд.
10. Арахниды — паукообразные, владеют паутиной и ядом.
Род человекоподобные:
11. Мары(2) — включают инкубов и суккубов, владеют магией иллюзий, сна и очарования.
12. Нефилимы — гиганты, имеют огромную силу, живучесть и выносливость.
13. Гаки — вечно голодные демоны, способны съесть все что угодно, разрывают плоть и, поглощая ее, пополняют свое здоровье.
Так же существует выбор профессии, который может ограничиваться классом, например специализирующийся на атаке нефилим не может стать жрецом.
Профессии светлых:
А) Магические:
1. Целитель
2. Знахарь
3. Ворожей
4. Призыватель (существ)
5. Волхв
Б) Атакующие:
1. Легионер
2. Каратель
3. Штурмовик(хороши в воздушных сражениях)
4. Часовой
5. Следопыт
6. Смиритель
Профессии темных:
А) Магические:
1. Жнец
2. Некромаг
3. Шаман
4. Чернокнижник
Б) Атакующие:
1. Крушитель
2. Палач
3. Вор
4. Убийца
5. Мститель
6. Охотник
7. Берсеркер
Несмотря на то, что есть специализация классов и профессий на магии или на атаке, атакующие все равно способны применять низшую магию, как и маги, владеть оружием на низшем уровне. Также можно выбрать сверхспециализацию на одном из типов магии: огонь, вода, земля, воздух, молния.
Помимо всего этого есть ранговая система:
Ангелов от низшего к высшему:
1. Ангел
2. Архангел
3. Ишим
4. Арелим
5. Малахим
6. Офаним
7. Хайот
8. Элохим
9. Херувим (имеют 4 крыла)
10. Серафим (имеют шесть красных крыльев)
Демонов:
1. Астарот
2. Балберит
3. Асмодей
4. Бельфегор
5. Абаддон
6. Мефистофель
7. Левиафан
8. Вельзевул
9. Люцифер
10. Сатана
Я почти закончил писать, когда услышал:
— Эй, я ели тебя узнал, если бы не твои лохмотья, мы вовсе прошли бы мимо! — проорал мне демон, закинувший руки за голову. Он и девушка направлялись ко мне.
— Так зачем ты маску напялил то? — начал он допрос.
— Как всегда ты сплошное хамло, — я улыбнулся и продолжил:
— Тебя не учили здороваться, Стрибор?
— Ты все такой же занудный, такое чувство, что здесь не я, а ты старикан.
— Давно не виделись Шаргот, — произнесла девушка с четырёхлетним с виду ребёнком, на руках и присела рядом со мной.
Откуда здесь ребёнок спросите вы? Все просто он НиП-пет. Как получить такого? Так же как и в реальном мире. Да, здесь есть возможность заниматься любовью, но это очень ограниченная возможность. Во-первых, реальный возраст партнёров должен быть больше восемнадцати, они должны иметь уровень более 100 и быть женаты в игре, что довольно нудный и долгий процесс, как впрочем, и развод. Все это сделано, чтобы устранить возможность оказание сексуальных услуг в игре.
Также для рождения необходимо сходить к дереву "Иусат(3) ", парящему в центре города. Каждый из партнёров должен прикоснуться к его плоду, по форме напоминающему яйцо. Через три дня он дозреет и его можно срывать. Ещё через неделю раскроется и внутри будет младенец. IKid как прозвали таких НиПов игроки, растут очень быстро, разделяя опыт с родителям при фарме. Обо всем этом мне рассказала Алия, та девушка, что сидит сейчас рядом.
— И тебе всего хорошего, сколько уже прошло? — сказал я, кивая на малыша.
— Почти неделя, а он уже 50 уровня, сражаться он, конечно, сможет ближе к 150, ещё месяц пройти успеет.
— Да, с ним довольно сложно, наверное?
— Ну, он же уникальный, такого не приручить.
— Ага, к тому же гибрид вампира и нефилима, мне на терпится посмотреть на его демоническую форму.
— Он будет сильнейшим из IKid, гигантский вампир, что может быть страшнее?! — вмешался счастливый папаша.
— Он же весь сияет! Ха, ха, ха! — засмеялся я.
— Стрибор давно хотел детей, но мы все еще студенты, а работа, учёба и дети просто не совместимы.
— Мама, мама, можно погулять?
— Иди Элнт, только не далеко, — девушка опустилась малыша на землю, и он маленькими шашками помчался по полю.
— Так ты меня игнорируешь? Лицо, зачем прячешь? Карнавал? — продолжал нападать на меня мой друг.
— Я тут одному художнику недавно позировал, как позже оказалось, он знал, что я "Этёрнал", с тех пор в меня начали тыкать пальцем и лезть с вопросами, — начал оправдываться я.
— Вы не видели моего портрета?
— Мы всю неделю в лесах Саража качались, — ответила Алия.
— Ты идиот! — грозно прикрикнул на меня Стрибор.
"Тринь! Статус изменён на: "Идиот"— временно уменьшены показатели интеллекта и мудрости на 1%."
— Ну не оскорбляй человека, кто ж знал, что некто обнаружит его истинное лицо.
— Да у него ума нет! Позировать незнакомцу, когда все его ищут, настоящий идиот... идиот, идиот, идиот, идиот... — нарочно повторял он."Тринь! Получен новый титул: "Король идиотов" — теперь любое ваше слово будет иметь меньше веса".
— Ну, спасибо...
— Сам знаешь, что это заслуженно!
Пусть я много времени проводил в одиночестве, но никогда не был интровертом и не мог жить без общения, хотя в большинстве своём мне приходилось скрывать то, кем я являюсь. Алия и Стрибор знали все и верили мне, потому и волновались. Если слишком много народа прознает что я "Этёрнал" то начнут следить за мной и, поймут, что никогда не выхожу из игры, посчитают читером и накатают заявку сисадминам. Что произойдёт дальше не известно, но они вполне могут удалить моего персонажа, а значит и меня.
—Кстати ты снова что-то пишешь? Очередной гайд на секретный квест?— решила сменить тему девушка.
В этом мире было возможно писать книги, картины и заниматься музыкой, но это не являлось частью игрового процесса, какие либо навыки вы за это не получали. Зато можно было продавать свои творения или после выводить их в реальный мир на компьютер. Много настоящих писателей и художников занимались своим делом в виртуальной реальности. Ещё была разновидность художников — татуировщики, за их работу платили большие деньги, так как зачарованные татуировки давали своему владельцу полезные бонусы. Это было сравнимо с гравировкой оружия или доспехов, которой занимались кузницы.
Я писал много гайдов, так как часто являлся первопроходчиком— немало кто был готов разориться на это.
— Не совсем, — я закрыл книгу и спрятал перо с чернилами в мешок.
— Итак, я позвал вас, что бы просить о помощи.
— Ты! И о помощи?! Я не ослышалась?!
— Дело в том, что мне необходимо проникнуть в Нанавис, и для этого нужны вы и, разумеется, Элнт. С ним нас не должны заподозрить.
Прикинемся путниками-людьми, что бегут на север, подальше от границы владения демонов.
— Все понятно, кроме твоей цели?
— Это секрет!
— Очередное безумство, Нанавис, почти крайняя деревня, там полно ангелов-часовых, идти втроём… все равно, что положить голову в пасть Цербера! (один из боссов 100 уровня, в своё время загубивший 95 ℅ всех кто на него нападал).
— Я же его победил!
— Э! Хвастаться тут сейчас не надо! Знаю, что должен тебе десяток жизней, но соваться без какой-либо гарантии не собираюсь.
— Понимаю, гарантия значит..., тогда я лично проведу вас в обитель "Огнедышащих кроликов"!
В чем был их секрет? В мехе! Они имели самую мягкую шкурку из всех мобов в этом мире. Она была серебристого цвета и стоила по 1000 золотых за штуку. Но, во-первых, мало кто знал, где искать этих существ, так как они прятались в подземельях и постоянно переходили с места на место. Во-вторых, их количество, они нападали сотнями за раз(ну что сказать, кролики же:)).
—Почему ты раньше не говорил о них?
— Чем меньше ушей, тем меньше ртов.
— Не слушай его! Мы согласны! — Алия сладко улыбнулась ,обнажая заостренные клыки. Жажда наживы полностью завладела её разумом. Титул: "100℅ Скупердяй" горело золотым над её головой.
— Хм,— Стрибор хмыкнул, но возражать не стал.
—Да ты у нас подкаблучник! — нарочито съязвил я. Он прочитал системное сообщение и произнёс:
—Малец, ты не знаешь, что такое женщины и как с ними бывает трудно, поэтому не тебе судить, уж поверь. Я понял, что полез не в свою степь и просто кивнул в знак согласия.
— И когда же мы отправляемся? — сменил он гнев на милость.
— Это зависит от вас, для вылазки понадобиться не меньше дня, а то и ночь, точно, поэтому как я понимаю, вы можете только в выходной?
— В субботу через четыре дня, хорошо, — одобрила Алия.
-------------------------------------------------------------------------------
(1)Хоу И - один из знаменитейших героев китайских мифов, борец с чудовищами, сбивший из лука девять солнц, угрожавших погубить всё живое на Земле, и неудачно стремившийся стать бессмертным.
(2) Мара - демоны- душители, не все исследователи согласны с тем что бы причислять этот род демонов к суккубам, но тех и других вместе с инкубами следует причислять к демонам сна. Я использовала это название как объединение суккубам и инкубам.
(3)Иусат— одна из первых богинь в древнеегипетской мифологии, отождествлялась с акацией, которая считалась деревом жизни.
Для рангов ангелов я использовала настоящую иерархию применимую в ангелологии, но в произвольном порядке. Для демонов имена различных демонов и самого Сатаны.
Очень жду ваших комментариев, указывайте на ошибки и кидайте тапками)
Глава 3. "Подлинность" моего бытия
Прошло два дня и как бы мне не хотелось, но необходимо было идти в город. Я запер дверь небольшого домика, который полгода назад выкупил у лесника. Жить в городе мне было неудобно, пусть игроки и приобретали себе жилье, но им, как впрочем, и мне не нужен был сон, потому дома пустовали, или использовались как склад. Я же, постоянно пребывая в этом мире, иногда просто хотел уюта, что вызвало бы лишнее внимание, к тому же было неудобно постоянно мотаться туда-сюда после вылазок для фарма.
Пролетая над деревьями, я упорно думал над своим планом. Вскоре показался город Журр. Спустившись у лавки с вывеской "Загон" я вошел внутрь. Меня приветствовала рыжевласая девушка НиП (она, конечно же, являлась демоном).
— Хозяин должен был оставить для меня зелье перевоплощения.
— Ваше имя?
— Шаргот.
— Да, пожалуйста, с вас 10 000 золотых,— улыбаясь, сообщила она мне. Я достал и отдал ей деньги. Зелье перевоплощение меняет внешность на ту, что ты пожелаешь, эффект длится сутки, но и стоит оно прилично.
Пусть внешне многие демоны почти не отличались от людей, но были и исключения, например вампиры коей являлась Алис, ее клыки могли нас выдать. К тому же, мое лицо уже должно красоваться на форуме ангелов, все же я известная личность, а значит и угроза для них.
Теперь предстояло раздобыть еды.
Каждый игрок имел три дополнительных шкалы помимо ХП, МП, и опыта. Это были: голод, усталость, адреналин. Усталость и голод связаны друг с другом, чем больше усталости, тем быстрее ты чувствуешь голод, чем ты голоднее, тем быстрее повышается усталость. Зависят они от времени, которое прошло и нагрузки, выполняемой игроком, будь-то бой или полет, особенно сильно они растут при последнем. На самом деле летать можно всего около полутора часов (это до самого изнеможения), и успеть пересечь за этот срок около 90 км, по сравнению с птицами скорость совсем небольшая. Шкала адреналина заполняется во время боя, когда она полна, то загорается красным и дается возможность использовать особые навыки расходующие ее.
Мы договорились встретиться в Саботе, захваченном городе людей. И оттуда на лошадях добраться до Нанавис. Мне предстояло перелететь Кванту и достичь Сабота за 2 дня, так что чем больше я буду, есть, тем быстрее уйдет усталость, и тем быстрее будет перемещение.
Нацепив маску, я отправился на торговую площадь. Кулинария, как и писательство, считалось искусством и дополнительных навыков не давало, готовка, целиком зависела от ваших собственных способностей. На самом деле я не любил готовить, но это напоминало мне о том, реальном мире…любой знакомый вкус повергал меня в глубокую ностальгию.
Рынок как всегда был переполнен, приходилось протискиваться к прилавкам. Вся эта толпа состояла не только из игроков, но и из НиПов. Они жили своей жизнью, пока мы жили своей. Подозревали ли они о том, что их существование всего лишь «массовка»? Не знаю, но определенно могли радоваться и грустить, по крайней мере, на показ. Спустя полчаса толкотни, закупив все необходимое, можно было, наконец, начинать путешествие.
До берега реки Кванты 30км, если бежать, для преодоления этого расстояния требуется часа четыре.
На Этисс (земля демонов) не было телепортов. Они существовали только на Мироя (земля людей) и Веридерра (земля ангелов) в каждом городе и деревни, и могли использоваться лишь ангелами. Пограничные деревни всегда охранялись ангелами-часовыми, почти все из них являлись НиПами. При угрозе нападения через эти порты перебрасывались доп. войска состоящие уже из игроков.
Что насчет ездовых петов? Конечно, они имелись, необходимо лишь использовать приручение на обессиленном сражением мобе. Раньше когда я был слабее, идея подчинить себе кого-нибудь не посещала мою голову, а теперь все монстры просто падают с одного удара, что и мешает,… существовали еще боссы и они держались дольше, но были не приручаемы.
Потому приходилось мне все время пешкодрапать…
Наступила ночь, перелетев реку шириной 40км, я изрядно устал и оголодал. Развести костер не было проблемой, низшей магией стихий обладали все ангелы и демоны. Сухие ветки потрескивали в костре, и котелок качался из стороны в сторону. Я достал книгу, перо, чернила и начал писать:
Для демонов-игроков все начинается в портовом граде Герегоз, оттуда они постепенно набирая опыт, продвигаются на север в сторону Мироя, монстры понемногу становятся все сильнее и сильнее и у берегов Кванты близ Хеая, достигают 400 уровней.
К этому времени игроки уже могут участвовать в набегах на человеческие деревни и города. Веридерра и Этисс отделены друг от друга рекой Шерит и горами Аллавийя. Через горы невозможно перелететь, так как есть ограничение полета в 800 метров над уровнем моря. Поэтому стычки на земле врага невозможны.
Рейды на Мироя начались спустя десять месяцев после запуска игры. Сейчас уничтожено две деревни и два города, за это время ангелам лишь несколько раз удалось отбить атаки, но, в конечном счете, удержать территорию они не смогли.
Вода в котле закипела, борщ с копчеными ребрышками двухголового земляного вепря, был готов. На вкус, самая обычная свинина… без излишеств. Впихнув в себя все что было, я почувствовал тяжесть в желудке, которого не было.
"Тринь! На вас действует эффект: "Обжорство", теперь вы передвигаетесь гораздо медленнее, но менее подвержены голоду и усталости ".
Негативная часть этого эффекта спадала гораздо быстрее, стоило только спокойно полежать около часа, зато позитивная, длилась полдня.
За все время пребывания в мире "Хаоса", я понял одну очень важную вещь, не только игроки влияли на игру, но игра влияла на них. "Система" была способна менять саму их сущность. Например, если назовешь дурака мудрецом, то тот станет умнее, не только по статам у него повысится мудрость и интеллект, но он и вправду начнет излагать умные мысли, в разумных пределах конечно.
Лежа на траве и вглядываясь в ночное небо, я понял, что уже более года живу без сна. Сначала было непривычно,… потом приспособился, и все это время стало для меня одним длинным никогда не заканчивающимся днем. Из-за его избытка я только и делал что зафармливал огромные территории, бесчисленные сражения и испытываемый страх давали мне ощущение реальности, как бы глупо это не звучало в игре.
Порой казалось, что я не я, а какой-нибудь обезумивший НиП, единственным, что меня тогда поддерживало, был Рэйс. Он та ниточка, доказывающая мое существование, в действительности, но даже это не давало гарантии, что я не являюсь багом системы, сформировавшей ИИ на основе личности того, умершего меня.
Я стал первым в топе в основном благодаря, этим мыслям, что заставляли бесконечно, раз за разом проверять "подлинность" моего бытия.
Но последние месяцы мне и другим высокоуровневым игрокам негде было качаться. Так как земли, на которых должны бы были обитать монстры уровнем еще выше, просто кончились. Сейчас территорией с самыми высокоуровневыми мобами являлся остров Оссу. Там обитали чудовища вплоть до 420 лвлов. Но не так давно "моряки" — игроки, которым не лень плавать на кораблях неделями разведывая новые территории, обнаружили остров Пёргетри (анг.Чистилище), всю первую экспедицию перебили неизвестные существа.
Я в основном качался за счет ПК, благо для меня за это не налагался штраф, состоявший в черной метки, которую видели все, невозможности вступать в гильдии и группы, полным игнорированием НиПами и даже их нападением. На самом деле игроки очень зависели от них. При убийстве мобов с тех не падали не лут не деньги. Необходимо было сначала продать их тушу, шкуру,.. и остальную требуху какому-нибудь торговцу. Оружие и доспехи тоже в основном производили НиПы. Можно было бы конечно просить других игроков продавать добытые ресурсы, но это довольно сложно, так как, скорее всего они требовали бы процент.
Опыт с убийства игроков давался несравнимо больше чем с мобов того же уровня. Я не бил новичков, с них не было проку, выбирал только высокоуровневых, и второе мое прозвище было "Истребитель топов".
Долгое время я зверствовал на острове Оссу, где такие игроки фармились. Почему никто не связывал "Этёрнала" и "Истребителя топов"? Дело в том, что второго описывали как демона в маске черепа, без черной метки, значит, он имел титул "Не убиваемый", а " Этёрнал" официально умирал.
Тогда мне помог Рэйс, используя зелье перевоплощения и выбрав случайную внешность, он шлялся с моим мечом, имевшим на тот момент колоссальную мощь. Пару недель он под чистую, изничтожал мобов на острове, привлекая внимание, а я, все так же занимался геноцидом.
В результате десяток топов объединившись, напали на Рэйса, он успел покромсать двоих, и таки помер. Но как вы поняли, ПК не прекратились и "Истребитель топов" все так же расхаживал без черной метки.
После мне пришлось долго прокачивать Рэйса, в благодарность.
Поднявшись и собрав вещи, я направился сквозь густую чащу в Ангву, деревню, которая была захвачена самой первой, так как находилась ближе всего к Этисс. Леса Мироя были вполне безопасны, не считая "Злополучного леса" что находился на самом западе. Но с появлением демонов, мобы стали спауниться гораздо активнее, хотя они были безвредны для игроков.
К утру я добрался до самых ворот.
— Вы переселенец? — спросил меня один из НиПов их охранявших.
— Нет, у меня свои дела.
Селение выглядело обычно, все следы прошлых разрушений давно ликвидировали и НиПы-демоны вовсю обживали новую территорию. Наконец найдя конюшню, я вошел внутрь и начал искать глазами хозяина.
Конюх чистил белую кобылицу.
— Мне нужен конь, и чтоб поспокойнее.
— Как неожиданно, "призванные" предпочитают использовать кого пооригинальней.
— Да, тут особый случай.
— Есть здесь один смирный.
Он провел меня к загону, в котором стоял полностью черный конь.
Я достал из мешка морковку, и протянул ему.
— Парень ты разбираешься в лошадях? Я сам только как несколько месяцев с ними вожусь, но не знал, что они морковь лопают.
— Было дело.
На Этисс, лошади не водились, заменой были тихоходные шестилапые черепахи огромных размеров (двигались они на самом деле чуть быстрее человека 6-8км/ч). Их называли грагры, являлись нейтральными мобами, не нападающим, пока не нападут на них.
— Имени у него нет, я просто зову его вороном.
— Ну привет Ворон, нам с тобой предстоит длинный путь. Конь похрустывал морковкой, а когда та кончилась, облизал мне руку, проверяя, нет ли там еще чего.
Отдал я за него 600 золотых, включая сбрую. Ворон был покладист, он уже пережил свою "горячую пору ". Я ехал верхом и наблюдал за жителями. Игроков в деревни можно было пересчитать по пальцам, они выделялись своим роскошным обмундированием. В основном им нечего было здесь делать, но некоторые личности занимали брошенные фермы и, нанимая НиПов, руководили хозяйством.
Я проехал мимо четырех обрушенных друг на друга столбов, на них красовались огромные надписи из неизвестных символов. Это был уничтоженный телепорт ангелов.
Выехав из Ангвы, я ускорился, за сутки мне необходимо было пересечь 60-70 км.
Глава 4. Да/Нет
Сделав несколько остановок, что бы ни перегружать коня, я добрался до места, за пару часов до наступления сумерек. Стрибор и Алия должны были передвигаться на своих петах гораздо быстрее меня, и завтра к 10 часам утра прибыть в город. Мне же пока нужно раздобыть лошадей, и
"человеческую" одежду, чем я и занялся. С первым пунктом проблем не возникло, как и в прошлый раз, конюх быстро сбыл двух пегих скакунов, которых я вместе с Вороном пока оставил в конюшне. Со вторым пришлось повозиться, облазив все лавки на пути, я таки нашел ту, что торговала одеждой, включая людскую.
— Выбирайте, у людей очень качественные ткани, — расхваливая свой товар, купец расплылся в улыбке маньяка, что еще дополнялось двумя торчащими клыками. Я выбрал самую простую одежду, ту, что не привлекла бы внимания. От одеяний произведённых демонами она отличалась отсутствием, каких либо "характеристик", так как была создана без "навыков". Если проверить ее "анализом" то "Система" выдавала нечто вроде: "Рубаха из грубого хлопка" (сильно колется), "Сапоги из толстой оленьей кожи" (обязательно натрут мозоли).
— А вы знаете, где кладбище?
— Где-то на восточной окраине,— неохотно ответил торговец.
По дороге туда я зашел в харчевню, где приобрел два бутыля с вином. Иногда мой взгляд натыкался на разрушенные дома, здесь еще не успели убрать все следы…
Кладбище не было чем-то огорожено, просто начиналось сразу за жилищами. В самой его глубине, я нашел свежие могилы, много, очень много… Здесь были похоронены как люди так и демоны с ангелами. И для всех них был поставлен один общий надгробный камень. На нем был выбит символ "Единства", который сложно назвать таковым, но он означал лишь то, что все расы в этом мире объединяла смерть.
Я открыл первую бутылку и вылил на надгробный камень. Раскупорив вторую и присев на землю, я поднял руку с вином, после чего отхлебнул.
С захвата Сабота прошло более месяца, и сегодня я, отмечая свой 18 день рождения с мертвыми, провожал их.
Мои друзья прибыли в назначенный срок, и я встретил их возле врат. Отправив своих петов, "Большого водного енота " и "Тигриного льва" фармиться в ближайший лес, они получили от меня одежду и коней. Стрибор сразу запротестовал, видите ли, ему колется, жмет, и вообще без доспеха он чувствует себя голым. Алия же была вполне довольна своим сине-белым платьем. Элнт так и остался в той же одежде, она особо не выделялась. Показав им как управляться с лошадьми, мы двинулись через город к северному входу. Прибыть в Нанавис, обогнув деревушку Восс, нам нужно было к вечеру.
Где-то на полпути к Восс, остановившись для того чтобы лошади отдохнули, Стрибор задал вопрос, который судя по всему хотел задать давно:
— Я и Алия, конечно в любом случае будем тебе помогать, но скажи, не имеет ли все это отношение к тому, что ты полтора месяца назад пропал, и две недели с тобой не было связи? Мы тогда уже решили, что ты мертв.
— Вы имеете права знать, но это длинная история.
— Постарайся по короче.
— Хм.. как хочешь..,— и я начал свой рассказ:
"Как вы помните как раз, полтора месяца назад открыли новый остров "Пёргетри", где первую экспедицию всю перебили неизвестные существа. Кто-то описывал их как огромных птиц, но ничего точнее, потому что над островом тогда навис туман.
Я решил наведаться туда. Пробрался на корабль, и спрятался в трюме. По прибытии дождавшись пока все высадиться, выбрался и пошёл в противоположную сторону от группы. Я не спешил заходить в лес и прохаживался по берегу.
У кромки воды я приметил каменный колодец. Обследовав его, обнаружил надписи на неизвестном языке. Внутри же он был засыпан песком. Когда я его коснулся, появилось системное сообщение с Да/Нет, оно почему-то было на том же языке что и надписи. Применив "анализ" и ничего нового не узнав, система распознавала его как "Древний каменный колодец", я рискнул и нажал на согласие. Колодец засветился изнутри, земля затряслась... меня ослепило. Когда негативный эффект спал и все успокоилась, был я уже в чаще леса. Вокруг возвышались тысячелетние секвойи. Четыре столба по сторонам света стояли рядом со мной, на них были те же странные надписи. Прикосновение к ним ничего не давало, больше сообщений не было.
Решив таки осмотреться, я вызвал крылья и попытался взлететь, но выше чем на полметра не смог оторваться от земли.
"Внимание! Полет в данной зоне запрещён!"— высветилось красным перед моими глазами.
— Что?!! Запрет на полёт в области! — вырвалось у меня. Нигде на Андион, насколько я знал, такого запрета не было.
Мне ничего не оставалось, как идти пешком. На своём пути я встречал немало мобов, но большинство из них предпочитали со мной не связываться, чувствуя, мою силу. Так тихо и мирно я прошёл несколько часов.
Пока не почувствовал на себе чей-то тяжелый взгляд. За мной наблюдали пару десятков глаз. Я не имел навыков позволяющих, распознать врага издалека. Поэтому продолжал шагать, не обращая внимания. Вскоре мои преследователи перестали меня конвоировать. Похоже, их заинтересовало что-то еще.
—Ааааааааа! — крик раздавался неподалёку. В обычное время я не стал бы спешить на помощь, но мне необходимо было узнать свое местоположение, как можно быстрее. Ускорившись, я помчался на крик. Огромная рыжая спина возникла передо мной, я немедля вытащил меч и в прыжке вонзил его в плоть. Истошный обезьяний вскрик пронзил уши. Я практически разрубил его пополам от правого плеча до левой ягодицы. Тело повалилось наземь. Но на этом ничего не закончилось. Все тот же тяжёлый взгляд... Ор бабуинов прокатилась по лесу. С деревьев спустились десять обезьян в три раза больше предыдущего, похоже, он был всего лишь детёнышем. Я ждал, когда они нападут. Самый большой, чёрный с серой подпалиной вышел вперед, его глаза горели яростью, но он не спешил. Показав свои жёлтые клыки, тот слегка ударил лапой о землю, и по ней прошла трещина. " Магия земли... я не могу летать, значит не смогу уклониться."
— Ну, давай же вперед! — рявкнул я. Главарь разбежался и с воплем прыгнул на меня. Его клыки были прямо перед моим лицом, между ними и мной был меч, я ощущал его зловонное дыхание. Он со всей силы ударил землю передними лапами, мы провалились в образовавшуюся яму, во время падения я вонзил клинок ему в сердце. Его тело придавило меня, понадобилось усилие, что бы отбросить эту тушу. Яма была около пяти метров в глубину. Пришлось взбираться по стене, используя когти в демонической форме. Выбравшись, я увидел стаю обезьян, они смотрели, но ничего не предпринимали, и начали уходить. Приняв обычный облик, я успокоился, и повернулся в противоположную сторону, пора было узнать, кого же мне удалось спасти.
Я увидел старика! Самое ужасное было то, что его имя и уровень светились красным. Человек! Я не участвовал в рейдах на деревни, потому и не убивал людей и вообще считал, что для меня это было постыдное занятие, они были слишком слабы. "Откуда он здесь! Или это я не там где думаю?!" — пронеслось в голове. Старец будто изучая меня, просто наблюдал. Я не видел в его глазах страха лишь любопытство.
— Вы не боитесь меня? Почему вы не бежите?
— Ты не стал бы меня спасать, если бы хотел убить. Или прикончил бы сразу без глупых вопросов. Ты сомневаешься сам в себе, тебе этого не скрыть. К тому же я не из тех, кто боится смерти.
Он видел меня насквозь, какой странный НиП. Мне не приходилось разговаривать с НиПами-людьми. Они какие-то особенные?
У старика кровоточила рука, рана была глубокая. Я достал из мешка мазь. Игроки тоже получали ранения, но у них была высокая регенерация. Чтобы ускорить её ещё, нужно было применить особую мазь. Она снимала действие боли, останавливала кровь, и обеззараживала. Некоторые монстры переносили болезни, и была возможность получить негативный эффект который практически ничем не снимался, игрок либо переболевал ею, либо умирал.
Я подошёл к нему, и осторожно убирая лохмотья рубахи, нанёс её на рваные края.
— Скоро станет легче.
— Благодарю тебя юноша. Поддержи меня, а то стар я стал.
— Позвольте узнать, где мы находимся? — задавая вопрос, я поднял его.
— Ох, это "Злополучный лес".
— Как?!! Это Мироя?!!
"Тринь! На вас действует негативный эффект "Ошеломление". Теперь вы гораздо медленнее воспринимаете информацию".
— Вижу, ты очень удивлен, я тоже. В этих краях не встретить демонов, как впрочем, и ангелы нас не посещают. Они все, как мне известно, сражаются на переднем крае. Так как тебя занесло в наши места?
— Случайно, совершенно случайно…— ели-ели пробормотал я сквозь зубы.
— Хм, ты должен вернуться назад, да? Я кивнул.
— Не знаю, примешь ли помощь ты от обычного человека, но я хочу отблагодарить моего спасителя,— старик улыбнулся, и пусть у него не хватало зубов, это все равно была очень теплая и добрая улыбка.
Я находился в полном тупике, а мне предлагали помощь, я просто не мог не согласиться.
— Конечно.
— Вот и славно, славно… тогда идем, нас ожидает долгий путь.
Старик шел впереди, я следовал за ним и думал о том, что мне предстоит пересечь всю Мирою, причем умудриться, по дороге не помереть. Через полтора часа мы вышли из леса, к дереву неподалеку был привязан гнедой конь.
— Это Заран, красавец, правда? — старик похлопал его здоровой рукой по крупу.
— Отличный конь.
Жеребец и вправду был хорош, для ездового животного принадлежащего человеку он имел 83 уровень. Уровень у мобов обычно складывался из параметров силы (включая навыки), стойкости и выносливости. Он бы запросто смог одолеть игроков 70 уровней.
— А как мне тебя величать юноша? Не все же на "Ты" обращаться, не правильно это как-то.
— Шаргот, просто Шаргот…
—Хорошо, тогда клич меня Проном. А теперь подсади-ка и забирайся сам.
Я взял в руки поводья, и не был в курсе, что делать дальше. На Этисс вообще не водилось лошадей. Насколько я знал, обычно при приручении появлялось окошко твоего питомца, где были действия, которое он может выполнить и команда, которую для этого необходимо произнести, но я не приручал Зарана, и вряд ли смог бы это сделать не убив.
Прон заметил, что я колеблюсь и начал давать указания:
— Корпус подай вперед и одновременно нажми голенью (это шенкелем называют) на бока, слегка отдай повод.
Я послушно выполнил эти действия, конь пошел шагом. Он нес на себе двух людей, поэтому переходить на галоп было не разумно.
— Чтоб править, дави правым шенкелем несколько позади, левым в обычном месте, конь развернется налево и наоборот.
Мы ехали пару часов, я чудом не путался в ногах при поворотах.
Вокруг были сплошные пшеничные и ржаные поля. Золотистые колосья покачивались с каждым дуновением ветра. Солнце уже начало медленно скрываться за горизонтом.
И вот, наконец, одинокий домик показался в дали.
— Я живу здесь, до деревни еще полдня езды, но уже смеркается.
Думаю, он понятия не имел, что демоны ночью становятся сильнее и прекрасно видят в темноте. В любом случае я могу лететь недолго и только по ночам. Все остальное время мне нужно либо прятаться, либо идти пешком. Одинокий путник на дороге и даже без лошади будет слишком подозрительным. Старик сказал, что в здешних краях ангелы появляются редко, но скорее всего ближе к берегу реки Кванты их будет полно. Значит мне нужно средство передвижения, а именно конь.
Пока я размышлял, мы подъехали к самому двору.
Глава 5 НиП
— Ах, чудно! —произнес Прон, разрабатывая правое плечо.
— Уже почти все затянулось.
На столе стояла какая-то жареная птица (на курицу и утку не похожа слишком тощая) и печеная картошка, чей цвет шкурки былсловно, ее окунули в синьку. Поедая угощение, я думал о том, что когда старик
уснет, меня здесь уже не будет, вместе с Зараном. Расценивая это как плату за
спасение, я приглушал свою совесть, все-таки воровать было непривычно. Я же не
выбирал профессию "вора" которые, на этом специализировались.
Любая вещь игрокапомечалась как "личная ",и никто не мог ей пользоваться кроме владельца, если та была просто украдена
или найдена. Но существовала возможность продавать или дарить, тогда статус
"личный" снимался самим игроком.
У "воров " же такого ограничения не имелось, используя скилл " Было ваше — стало наше", — оникрали без данного побочного эффекта. Еще если рядом с ними помирал игрок. Будь то союзник или враг,ангел или демон, у тех выпадали случайные вещи, которые "вор"
присваивал себе.
Отлучившись ненадолго, Прон вернулся скартой владений людей.
О Мироя я знал лишь,что ее столицей являлся Соксовер, и названия захваченных селений: Ангвы, Бандорра, Китрота и Сабота, на который послухам вылазка уже готовилась, и вот-вот должна была произойти.
— Мы здесь, — старец тыкнул пальцем между окраиной"Злополучного леса" и деревушкой с романтическим названием Грёза.
— Я считаю, что тебе лучше добраться до Цурры где причаливаюткорабли, и по Тэшеи плыть в Зифф, чтовозле "Белого леса", это самый быстрый путь.
Зифф мне определенно не нравился, стоял слишком близко кВеридерра…, но по расчетам добравшись до Цурры и там сев на судно можно было
достигнуть его всего за день. После чего идти/лететь через лес, в котором вряд ли
кто-то будет, что не могло не радовать. Слишком долго шляться по неизвестным
землям как-то не хотелось. Ну что сказать? Чувство самосохранения у меня
пропало уже давно.
"Дыц!!! Дыщ!!! Дыщ!!! "— кто-то со всей дури долбилпо деревянной двери.
— Иди через черный ход в амбар, проведай коня. Будет лучшетебя никому не видеть, — посоветовал Прон. Что я и сделал. Пройдя почти сотню
метров, я оказался у самых ворот склада, куда недавно заводил Зарана. Около его
загона, было несколько мешков овса, что лежали друг на друге, а поверх них 5-6
морковок. Одну я отдал коню, еще одну начал грызть сам. Так я и стоял,
размышляя о том, что можно смыться прямо сейчас, но карта что осталась на столе
мне бы очень пригодилась.
— АААААААААААА!!!!! Скотина ХХХХХХХ!!! — это был первый крик,заставивший меня бежать обратно к дому. Второй раздался, когда я почти был
у парадной двери. Та распахнулась,старик вылетел наружу и упал на землю, весь его живот был в крови. На пороге
стоял громила из его глаза торчал ножик, которым я недавно разделывал недокурицу-утку.
В тот момент я находился в зоне активации моей пассивки:
"Отмщение".Ее работа заключалось в том, что если рядом умирал или был смертельно ранен
кто-то, чью сторону я поддерживал, то его убийцу можно было прикончить с одного
удара. Недостатком являлось, что контролировать это было невозможно, тело
двигалось само.
И вот я стою над его телом, и зачем-то пинаю, проверяя жив лион, заведомо зная обратное. Оставив, наконец, таки труп в покое я подошел к
старику, из его рта рекой сочилась кровь.
— Онх грх..скамхамл.кххх, — пытаясь говорить, онзахлебывался. Подняв его рубашку, яувидел, что удар пришелся не в живот, ав правое подреберье. Через печень проходят крупные кровеносные сосуды, что
делает её ранения практически 100% летальным. В этой "игре" уязвимые места основывались на анатомииреального мира. Я смотрел, как шкала ХП опускается все ниже и ниже, и знал, что
ничего не могу сделать. Сегодня смерть настигала его два раза, и на второй у
нее таки получилось. Какой же невезучий НиП.. …..Стоп!!! Человек НиП убил
человека НиПа?!
*****************************************************************
Сегодня меня уже два раза спас демон, ….правда, на второй унего не совсем получилось…я все пытался произнести что человек, убивший меня,
сказал, что мой сын должен был ему денег, но скончался. И он пришел требовать
их с меня, оскорбляя моего сына. Я не мог терпеть его слов и, схватив нож,
воткнул тот в глаз этого ублюдка. Не знаю, почему мне так хотелось, что бы этот
паренек знал истинную причину моей кончины, но так я чувствовал, что он
запомнит меня, как человека что не боялся смерти….
*****************************************************************
Я похоронил его в поле возле небольшой рощи, думаю, ему там будет уютно, среди золотого моряколосьев.
Эта игра…не имела бы смысла,если бы люди уничтожали сами себя…Ангелы и демоны должны быть изначально
поставлены в равноценные условия, а так получается что людей достаточно
натравить друг на друга и они поубивают себя сами. В чем тогда смысл игры?
Все вокруг не было игрой.. .к такому выводу это меня привело…
Может я и хватался за соломинку, но это доказывало чтоЯ это Я, и Я живой.
" Тогда я еще незнал, что найду подтверждение своим домыслам настолько скоро".
*****************************************************************
Использовав навык "приручение" на Заране, мне выдало: "Ошибка системы, условия не выполнены ", и на что я надеялся…
Промучив себя и коня около часа, пытаясь поднять его в галоп у меня таки как-то это получилось.
У ворот Грёзастражники не задавали лишних вопросов, хорошо, что я нашел одежду в доме
старика.…Останавливаться в деревни я не стал, проехал сквозь нее и еще около часа до берега рекиМаунлид. Напоив коня и оставив егопастись, сам я разделся и нырнул в воду. Прохладная и очень чистая… В том мире хоть
и строят очистительные сооружения для сточных вод, это все равно(даже сейчас) слишком
дорого, и этим часто пренебрегают. К тому же очищать ту воду, что уже
загрязнена в реках и озерах никто не будет. И практически все водоемы не
пригодны даже для купания…
Там куда я заплыл, дно не виднелось, здесь было очень глубоко,зато плавала рыба. Щука (на самом деле совсем небольшая) появилась прямо передо
мной. "Да будет уха!!! " — обрадовался я. Если просто попытаюсь схватить, она уплывет,поэтому я, использовав низшую магию воды, образовал водный пузырь, заставив
воду обтекать форму шара на большой скорости. Рыбе не хватало сил, что бы
пересечь эту преграду, и она начала плавать по кругу. Чтоб не мучить животину я легонько еепристукнул, этого хватило.
Цурра — довольно большой город на самом берегу Маунлид. Ядолго шнырял по порту в поисках судна, что взяло бы меня и Зарана на борт, не
забесплатно конечно. И вот капитан одного торгового корабля, наконец,
согласился:
— И зачем же тебе в Зифф юноша?
— Просто возвращаюсь домой, — сказал я не капли не соврав.
— Ясно, считал ты один из тех, кто хочет заработать на повале "Белого леса", у меня на борту уже двое таких сидят. Но Родина это святое… Мы отправляемся завтра на
рассвете, не опоздай, ждать тебя никто не будет, и деньги тоже не вернет.
— Разумеется, — ответил я кивнув.
" Ну что ж прогуляюсь по городу делать то все равнонечего"— решил я и отправился на центральную площадь.
Я был удивлен, перед моими глазами парило дерево"Рождения", точно такое же, как и в любом поселении в Этисс. Так как
раньше на Мироя я вообще не был, то не знал, что люди размножаются так же как
демоны. Это само по себе было странно…и непонятно… что же скрывает этот
"Мир"?
Глава 6 Белый лес
На корабле меня приветствовали те два парня, о которыхговорил капитан. Наверно потому что мы были одного возраста (им обоим по 20), они
решили, что я тоже плыву в Зифф за деньгами. От них же я узнал, что некоторое
время назад, ангелы стали активно скупать древесину "Белого леса", высоко оплачивая работу людей. Новость обэтом быстро распространилась, и много кто из молодежи решил отправиться в этот
город.
"Интересно, ангелы торгуют с людьми …им, что своих деревьев не хватает? "— подумал я, совершенно не понимая смысла этихдействий.
Утро. Порт города Зифф. Я нахожусь в замешательстве….
Ангелы просто кишмякишели вокруг, их доспехи с "крылышками" виднелись всюду, куда не посмотри. Если здесь есть "Оракул", а он наверняка есть, то мне крышка… нувообще-то не совсем, но придется живо смываться. Почему я не мог их просто
порубить? Нет, мог, конечно, проблема в том, что помимо "Оракула", здесьможет быть и "Смиритель", чьи скиллы: "Смирение", — запрещал одному противнику атаковать вообще,и "Покорение", — при немдаже двигаться было не возможно, являлись крайне опасными.
Когда они меня обезоружат, то смогут убить довольно быстро.Почему? Сейчас объясню:
" Каждый игрок имел такие виды характеристик:
Сила— определяет количество ХП и возможность "поднять"оружие с определенным количеством урона.
1 сила=100 ХП и возможность поднять оружие с уроном до 10 единиц.
Выносливость— скорость регена ХП и способность носить броню сопределенным количеством защиты.
Интеллект — определяет количество маны и урон магией.
Мудрость — скорость регена маны.
Ловкость — скорость атаки и меткость.
*Внимание, далее всерасчеты примерны, просчитывать каждую единицу и мне и вам будет неинтересно,
это я о том, что помечено звездочкой ниже.
То есть, допустим, у нас есть игрок 300 уровня, любой получает около1 единицы (укаждого класса свое количество единиц для каждого стата, от 0.90 до 1.1*) ко
всем статам за каждый уровень, значит, у него 300 силы и З0тысяч ХП, и он может
поднять оружие с уроном в 3000 единиц.
Система урона строилась так, что собственный урон "сруки", без оружия был не большим и равнялся количеству силы, т.е. у нашего
примера 300 урона, когда он безоружен, и вместе 3300.
Оружие, фактически являлось "магическим", так как создавалось с помощью "навыков" кузнеца, орудие людей же было обычным и уронакак такого не имело, человек 200 уровня (у обычного
среднестатистического, и около 300 у справных рыцарей) причинялурон в 200 ед. Чтобы убить демона того же уровня ему нужно нанести тому 100
ударов обычным оружием. В свою очередь демону только 9.
В этом заключался ещеодин парадокс который я понял после того как увидел смерть человека. Тот
громила, имея 280 уровень, убил старика с 180 за один удар, хотя для этого
требовалось 65. Люди не подчинялись действию "Системы" когда дело касалось только их самих.
Помните, я рассказывал про то, как мне помог Рэйс? Так вотподробности той истории:
Я отдал ему свой меч, (на самом деле очень читерный) он обладал6000 урона и способностью умножать силу на 100%, его не создавали кузнецы, я
просто нашел "клад". Рэйс имея 300 уровень не смог бы его поднять,
если бы не удвоение силы. Выходило, смоим мечом, он имел: 60тыс. ХП и 6600 урона. Его десять противников были около 420 и имели по 42тыс. ХП и примерно 4620урона. Получалось, каждого из них Рэйс мог зарубить за 7 ударов, а они его за
13.
Мой друг являлся "Оборотнем", и имел пассивку: "Нюх"—что выявляла любое существо за 500 метров в радиусе, и умение "Запутываниеследов"— говорит само за себя.Так же "профессия" егобыла: "Убийца"— чтоспециализировался на маскировке и незаметных атаках исподтишка. Противники
Рэйса разделились по 3-4 человека, пытаясь его найти. Не знаю, как ему удалось
убить двоих, и при этом не померетьбыстрее, учитывая, что у тех была гораздо выше скорость удара и броню они могли
носить с большей защитой, лично он говорил, что надо просто уметь.
И вот сейчас тот меч все еще был со мной, и хотя я мог теперьподнять оружие с немного большим уроном, это было не разумно, потому как удваивание
ХП было большим бонусом. Но сам я вследствие этого убивал медленнее".
Я шел, ведя под уздцы Зарана, и даже не думал, что из-заэтого коня окажусь в щекотливой ситуации.
Одна девушка-ангел, судя по всему, раньше лошадей в этом миреона не видела, подошла ко мне и, погладив коня, спросила, как его зовут. Я ей
ответил, на что она сказала:
— Обожаю лошадей, но я так давно на них не ездила. Можнопокататься? Я хотел быстрее от нее отвязаться, и уже собирался отказать, но та
сама взяла и забралась верхом. "Какая наглая девка!!!"— моему
возмущению не было придела, но я старался внешне это не показывать.
— Онеза!!! Оставь человека в покое, тебе, что делать нечего?— прокричал парень-ангел, направляясь в нашу с ней сторону.
— Ну, вообще-то именно так!
— Я же в переносном смысле…не прикидывайся, ты все прекраснопоняла.
— Извините эту дуру. Она всегда делает что хочет,— произнесон, подойдя ближе.
— Следи за ней лучше,— ответил я с раздражением.
— Что-о-о? — его глаза округлились.
И здесь я понял, люди благоговеют перед ангелами, дажеотпетый наглец не ответил бы как я.
Он смотрел на меня, точнее на что-то над моей головой. Я бросилповодья, вызвал крылья и полетел.
Кажется "Оракул" с девчонкой были подэффектом "Ступор", потомучто им понадобилась почти минута, что бы последовать за мной.
Насколько я смог заметить, и другие ангелы начали погоню.
"В лес, лес, лес, надо в лес… " — билась мысль в голове. Дело было в том, что манёвренностьполета у демонов благодаря их крыльям былавыше(1).
За мной гнались вот уже минут десять, как неожиданно впередипоказалась белая стена, она поднималасьвысоко в небо, и краев у нее не было видно. Я решил лететь вверх, но не знаю,
почему резко замедлился, как будто менячто-то не пускало вперед. Потом крылья вовсе отказали и тело мое начало падать
с высоты в 50 метров. Понятия, не имея, переживу ли я падение, хотя вроде бы
должен был, но все равно сказал, прощай своей уже второй жизни.
Я закрылглаза………………………………………………………
Приземление….было мягким,… настолько, что я все еще думал, будтопродолжаю падать… пока знакомый голос утвердительно не произнес:
— Ты живой.
От неожиданности глаза сами распахнулись. Передо мной стоялмой "Аватар", фактически Я, только у него я изменил одну вещь.
— Тихо, тихо. Слишком много мыслей, я просто бог, хотяпредпочитаю что бы меня считали богиней (у богов нет пола), будь поспокойней. Я всего лишь хотела принять привычную для тебяформу.
— А грх помхргять мохгно, — с хрипом от шока, ели-ели произнес я. Сообщение об эффекте "Ступор",только что пропало.
— Можешь не разговаривать. Конечно, но тогда ты будешьобщаться с пустотой, хотя…
Красивая черноволосая женщина, но почему-то в моей одеждепродолжила:
— Я ощутила демона.Уже очень давно здесь не появлялись демоны. Ты очень силен, сильнее всех
"призванных".
— Ничего не понимаешь? Ну, бли-и-и-н. Короче, другие боги сделали как бы "игру", с помощью чегоперенесли ваши души в специальносозданные, "особые тела" на сотворение которых каждый раз требуется,
по три дня.
— Чего?!! Зачем?!! — проорал я оправившись.
— Причина есть, но пока знать ее всем вам, слишком рано.
"Она просто глумится!!!"
— Ай-ай-ай, какой ты не почтительный оказывается!!! А я ещетебя спасла…
— Точно! Где погоня?!
— Они рыскали здесь, целую неделю, поэтому пришлось замедлитьтвое время и спрятать тебя.
— Сколько?!
— Неделя, неделя, это разве много…одно мгновение…всего лишь…
— Да, да, ты правильно подумал, "Система" тоже создана ими, для того что бывзаимодействовать с эти миром, вам было привычней и проще.
"Так, если поразмыслить, то ошибки в "Системе" всегда состоялилибо в том, что системные сообщения непоявлялись, либо они"размножались", еще имелось несрабатывание скиллов, но багов в самом
мире не было. Если же о проблемах писали админам, то ответ не приходил, но все
устранялось в мгновение ока. В то время, когда я сообщил о своей невозможности
выйти, обратной связи я тогда также и не получил".
— Верно, админы — это боги. И сайт в том мире тоже их рук дело, все ведь должно быть сделано как надо.
— А кто тогда ты?
— Благодаря мне здесь появилась жизнь, видишь дерево,— онауказала на белую стену.
— Дерево?...
— Древо "Жизни"—дает энергию через корни всем деревьям"Рождения" в этом мире. Ты же помнишь, что они парят в воздухе и им
просто нечем подпитываться?
"И правда под всеми этими деревьями из земли бьет белый поток света"
— Так, о главном, а то беседа затянулась. Пусть ты и "случайно" получилвозможность стать сильнее, но все равно не сможешь бороться один против всех
остальных…. Сейчас я окажу тебе услугу, и этот долг, ты должен будешь вернуть.
Легкий ветерок промчался по моим волосам.
— А это, уже в подарок. Я считаю, что так тебе больше идет.
—Что?! Я посмотрел на свои руки и тело, все было по-прежнему.
— Ты что-то сделала с моим лицом?!! Но предъявлять претензиибольше было некому….
———————————————————————————
Летучая мышь умеет отличноманеврировать во время полёта, может сделать разворот на 180º в радиусе, в 2
раза меньшем размаха её крыла. В этом мышипомогает наличие большого числа суставов крыла и тонкая, очень гибкая,
плёнка между ними.
Глава 7 "Взгляд в душу"
Просидев на земле минут двадцать, осмысливая произошедшие иприводя мысли в порядок, я пришел ктаким выводам:
1.Раз она сказала, что мою душу перенесли в тело, значитфактически, я не мертв.
2. Дляодних этот мир был игрой, для другихжизнью и только для меня являлся чем-то средним.
3. Богам этогомира что-то было нужно от "игроков".
4. Они вконецобнаглели.
И лишь одно мне никак не удавалось уяснить, что имела в виду эта "богиня",когда говорила что я не смогу сражаться один против всех? Почему я должен
сражаться против всех?
"Это понимание пришло ко мне уже позднее…"
Поднявшись, язаметил, что не только "белая стена" имела такой цвет, но и все
стволы стоявших вокруг деревьев были белыми, точнее они немного отличались,
больше напоминало бледно-желтоватый, цвет засохшего толстым слоем клея ПВА.
Подойдя ближе, к вроде как Древу "Жизни",я убедился что это и вправду кора, а не гладкая стенка. Ствол был настолько
громадным, что верхушки с моего места не было видно вообще, как и краев его
обхвата. Поднявшись в воздух, я направился прямо вверх. И единственное до чего
мне удалось долететь это нижнее ветви, далее был запрет на высоту полета в 800
метров. Еще одно очень удивительное, что я обнаружил, на нем зрели такие же
плоды как на древе "Рождения",только были они размером около 2-3 метров в длину. Не знаю, какой точно у него
был диаметр основания, но пытаясь облететь, мне понадобилось целая минута на
полной скорости, что бы оказаться с другой стороны его ствола.
Стараясь быстреедобраться до Этисс, я решил проигнорировать Бандорр и сразу направился
в Хеаю. Оказавшись на земле демонов, тут же связался с Рэйсом (при нахождении
на разных частях континента связь не возможна). Разумеется, он был в гневе и
требовал от меня скорейшей встречи, и как раз был в том же городе.
Я шел по главнойулице с широко раскрытыми от удивления глазами. Над игроками и над "НиПами"
мне виделись странные движущиеся образы,а в голове появлялся тихий шепот. Под полоской ХП отобразился неизвестный
мне доселе значок. Пролистав список своих скиллов я обнаружил нечто новое: "Взгляд в душу". Описание жегласило следующие:
Пассивный навык.
Позволяетувидеть истинную суть существа, все то, что является для него важным и влияющим
на его внутренний мир.
Активируется при фокусировке глаз на отдельномобъекте.
— Так это ееуслуга…
Рэйс был в бешенстве, взор его выражал готовность меня убить, раз уж я сам не помер. Но
внезапно он остановился и стал просто разглядывать меня, после чего рассмеялся:
— Ха, ха, ха, яи не думал, что когда-нибудь увижу прежнего тебя! Мне теперь снова привыкать?
Как тебе это удалось?!
— Прежний?!
В несколькихметрах стоял городской фонтан, подбежав, я взглянул на свое отражение.
— Это чертовабогиня!
Она вернула мне мойсобственный мертвенно белый цвет волос… "
Друзья моисидели молча, негативные эффекты уже давно должны были спасть, просто они еще
переваривали все то, что узнали.
Алия смотрела на Элнта, который не подалёку веткой на земле что-то рисовал.
— Его..его душу ты тоже видишь? — спросила она дрожащим голосом.
— В его душе вы оба, для него самое важное это вы.
— Да что же этотакое?! Мы их игрушки?! За.., за.. зачем…—она разрыдалась. Стрибор встал и, положив руки на ее плечи, произнес:
— Что тыконкретно хочешь сделать?
— Статьперебежчиком, я могу убедить их, что это не игра, но нужно что бы меня хотя бы
выслушали.
— Заложники?
— Ага.
— Ты ведь можешьне вернуться?
— Да.
— Почему быпросто не оставить все как есть?
— Это теперь моймир, я хочу этого не ради справедливости, не потому что так правильно, а лишь для себя. Рано илипоздно что-то произойдет и меня это тожезатронет, значит нужно быть к этому готовым.
— Не думал, чтобуду помогать тебе идти на смерть.
— Хм, — яухмыльнулся. — Ты дал обещание.
— Я от своихслов и не отказываюсь.
Мы прибыли вНанавис с закатом. Предварительно выпив зелье перевоплощения, и приняв другой
облик, подъехали к воротам со стражей из двух ангелов-часовых. Сначала они были
напряжены, но увидев с нами ребенка расслабились.
— Вы из Восс? —спросил один из них.
— Да мы пережили атаку на Сабот, и некоторое время оставались в Восс, сейчас едем дальше на север, прошел уже месяц, скоро снова произойдет нападение, нам бы не хотелось пережить этот ужас вновь, — ответил ему Стрибор, играя роль главы семьи.
— Ясно, поверьте,вы не одни такие, как я понимаю остановиться вам негде? Идемте за мной, сейчас решим эту проблему.
Он провел нас в деревню и направляясь к северному ее краю. Вскоре часовой постучал в дверь
довольно большого дома, было видно, что хозяева его не бедны.
Дверьотварилась, и на пороге показался мужчина лет тридцати. Мы все стояли чуть
поодаль, ожидая пока ангел договориться с ним о нашей ночевке. И вот он махнул
нам рукой, показывая, что все прошло успешно, и, приглашая нас подойти ближе.
— Отведителошадей в конюшню и заходите быстрее мы как раз начали ужинать.
— Это две моидочери, Рия и Лаяра, — сказал человек, что представился нам чуть раньше как
Артан.
— А это Монна,моя дорогая жена и хозяйка в этом доме.
— Ой, непаясничай при гостях, муж мой дорогой,— с ноткой иронии сказала она, обращаясь к нему. Две девочки, что сиделина противоположной стороне стола, звонко рассмеялись, та, что постарше на вид
лет десяти была Рия, другая лет семи Лаяра.
— Я Траст, а вот моя семья: мой брат Агод, и жена с сыном Алия и Элнт, — представил нас всех
Стрибор, мое и его имя звучал и бы для них немного странно, так что он их изменил.
— Нелегко вам пришлось, все потеряли еще, и вынуждены скитаться. Мы вот тоже знаем, что это
неизбежно, но просто так взять и покинуть родной дом совсем не просто. Здесь вся наша жизнь…
— Ах, извините,что травлю вам душу,— спохватился Артан, поняв, что сболтнул слегка лишнего.
— Главное что мы живы, остальное же придет со временем. Но советую вам все же покинуть эти места
как можно скорее.
Закончив ужин,нам выделили комнату с большой кроватью, на которой должны были бы спать Алия,
Стрибор и Элнт, а я на матраце уже на полу.
Семья готовилась ко сну, я же вышел на улицу. Вообще причинять какой-либо вред я никому из них
не собирался, но меня все равно гложела совесть.
— А вы, правда,видели демонов? — спросила меня Рия, неожиданно появившись рядом, прямо буквально за моей спиной. Ее русые волосы были заплетены в тугую косу, что свисала до пят, лицо же выражало неподдельное любопытство.
— Да.
— Они оченьстрашные?
— Очень, очень.
— Папа говоритчто они никого не жалеют, это так?
— Такую милуюдевочку как ты они просто не посмеют тронуть.
— Ха, ха, ха, —разразилась она смехом похожим на звук колокольчиков.
— Дядя ну неврите мне, я же не маленькая!
— Ну, тогда ясам приду и защищу тебя от злых демонов.
— Обязательно? —ее глаза засияли радостью.
— Обещаю.
— Не забудьтесвоих слов дяденька! — прокричала она, забегая обратно в дом.
"Я смотрел ей вслед, и хотел бы сказать, что не врал, но не мог".
Глава 8. Земля ангелов
Почти все свечи в жилище уже затушили, и только хозяин дома решивший проведать нас, неторопливо шел к двери.
Та со скрипом, тяжело отварилась и в этот момент Алия, что пряталась во мраке коридора, вонзила свои клыки в шею человека. Скилл: "Укус вампира"— давал временный контроль над существом (мобом), но скажите, кто во время боя, позволит
добраться до своей шеи? Поэтому много преимущества он не приносил.
— Спи,—произнесла она и поддержала внезапно обмякшее тело.
— Хорошозабираем лошадей и убираемся отсюда.
— Нет, ты поедешь чуть позже, мы разберемся с охраной, иесли что, погоню они отправят за нами. А ты сможешь ускользнуть.
— Спасибо, неубивайте того второго, что молчал, он не возродится.
Стрибор неговоря ни слова, просто кивнул.
Спустя полчасаот него пришло сообщение, в котором он написал, что путь свободен.
Привязав Артанак седлу второго коня, и ведя того за поводья мы отправились к воротам.
Спустя пять часовпути я устроил привал, человек вот-вот должен был очнуться, и лучше, если это
произойдет, пока мы стоим, а то сам себе навредит, свалившись с лошади. Я снял
его с коня и уложил возле костра, руки иноги с самого начала были связаны, так что не убежит. Очухался он, когда я уже готовил.
— Мммхм, ммх,—мычал Артан что-то, но глаз не открывал.
И вот пока яразмешивал овощное рагу он окончательно пришел в себя.
— Тихо, далековсе равно не уползешь,— проговорил я, пробуя собственную стряпню.
— Еще не готово,тц.
— …….
— Можешь со мнойне разговаривать, но выслушай. Будешь покорно подчиняться, и с твоей семьей
ничего плохого не произойдет, мои друзья сейчас присматривают за ними.
— ……развяживеревки, все затекло.
———————————————————
Он довольнодолго молчал, и потом, наконец, задал вопрос:
— Кто ты? И чтотебе нужно? — сказал он, потирая запястья рук.
— Чтобы тысопровождал меня, ни больше, ни меньше…, а я тот, кто всего на всего желает жить,
так как ему хочется.
— Это прям всетак и объясняет…
— Ешь, вследующий раз мы не скоро остановимся, — сказал я, подавая ему миску.
Брать же ее онне спешил.
— Не отравлено,ты нужен мне живым, и должен быть всостоянии передвигать ноги. Он недоверчиво принял от меня пищу, после чего
спросил:
— Они будут впорядке?
— Не сомневайся.
— Я..я… Я даже их не защитил…
— Поверь у тебябы и не вышло.
Он долго смотрел на меня, что-то обдумывая, инаверняка хотел спросить еще многовсего, но так ничего и, не произнеся,начал копаться ложкой в еде. Аппетита как можно понять у него совсем не было. В
его душе я видел глубокое смятение, и одновременно блещущий свет небольшой, но
довольно яркой надежды.
До Бандорра мыдобрались через шесть дней, в отличие от меня человеку и лошадям нужен был сон,
поэтому продвижение наше изрядно затянулось. Проезжая мимо деревни я заметил
стадо грагров (большие шестилапые черепахи)они паслись довольно далеко от поселения. Улочки в людских городах и деревнях
были слишком узкими, что бы эти существа смогли протиснуться там, так что они
лишь доставляли имущество демонов через Кванту (в воде эти мобы очень быстрые),
доходили до городских ворот, ипосле отравлялись на заслуженный отдыхщипать травку в поле. Заезжать я, разумеется, не стал, со мной был Артан,
отчего это было бы как минимум глупо.
Проехав насквозь через"Белый лес", мы вышли прямо к месту его вырубки. Множество людей
старательно выполняло свою работу, а лошади транспортировали по волокам (подготовленные,
с убранными камнями, засыпанными ямками, технологические коридоры), уже
срубленные и очищенные от сучьев стволы.
В самом Зифф всетак же болталась куча ангелов, но в этот раз я стал осторожней. Корабль, на
котором мне удалось подкупить одного матроса, должен был отправиться в самое
ближайшее время, а пока на него загружали белое дерево. Как только погрузка
завершилась, тот провел нас в трюм. Я в темноте видел прекрасно, а вот Артан
явно нервничал, поэтому пришлось использовать магию огня "Огненные светлячки".Тусклый красный свет озарил помещение. Он уже много раз видел, как яразводил костер, так что знал, кем я являюсь, но вел себя довольно спокойно, ну
или просто тщательно скрывал, что это его как-то волнует.
— Демон самидущий в обитель ангелов, ничего более странного я и представить не могу.
— Да, найти вэтом смысл крайне сложно…
— Ты не так ужплох хоть и демон.
— Плохой илихороший не в этом суть, здесь совсем другое играет роль.
Дальше мы обамолчали, и я от скуки решил открыть свои записи и продолжить их:
Ангелы крайнезависимы от людей в бою, точнее от того защитили они их от смерти или нет. Если
в определенном радиусе от вестников света умирал человек, то на них накладывалось
множество негативных эффектов, вот некоторые из них: "Скорбь"— снижал наносимый урон, как физический, так имагический; "Траур" —уменьшал любую защиту; "Печаль"— отбивает желание биться, (в эмоциональном плане он тоже действует, тоесть ангелы и впрямь, чувствуют грусть) сбавляет скорость атаки. А теперь представьте, во время битвы умираеткуча людей, естественно, что эффекты стакаются и отдельные из них бывает держаться чуть ли не неделю.Нет ничего удивительного, что ангелы проигрывают все битвы. Но существует, так
называемая "Карма", котораяпри спасении человека или убийстведемона, значительно повышается, и после накопления определенного ее количества
ангелы получают новый ранг, дающий возможность противостоять отрицательным эффектам (навсегда) и множествоположительных (на тот момент), а так же дают более совершенные навыки. Аналогом
кармы для даймонов является "Камма"(1)что повышает ранг только при убийствеангелов. Он дает демонам способность противостоять священной магии, иусиливает "темный дар",хотя поднятие ранга происходит довольномедленно в сравнении со "светлыми". То есть рано или поздно они
станут сильнее, и уже демоны будут оттеснены обратно на свою землю.
К Веридерра, аименно в город Шева мы прибыли спустя пару часов после полудня. Начиналось
самое интересное …
———————————————
1) Вообщето ка́рма, и ка́мма — это одно и тоже, отдельного названия для " отрицательной кармы" нет, но я использовала каммаименно в этом значении.
Глава получилась маленькой ипроходной, но надеюсь немного познавательной, обещаю, следующая будет
интересней, а вот бонус, чтобы убрать недопонимание, которое возможно могло у
вас появиться.
Некоторыеуточнения от автора
2) Ангел (ангелос) — переводитсякаквестник,посланец с древнегреческого.
3) Андион— Сложено мной из АНгел, люДИ, демОН.
4) ВСЕ демоны имеют крылья и могут вызвать их в любойформе, кроме оборотней, когда те в полностью зверином облике.
5) Оборотни в звериной форме не могут использоватьоружие, зато у них значительно возрастает скорость передвижения (могут
обходиться без ездовых петов (маунтов)), и противостояние усталости при перемещении
таким способом. Доспех же остается на них, он способен трансформироваться,
поэтому каждому классу демонов необходимо заказывать отдельную броню, что
подстроится под них при изменении формы.
6) Мары — суккубами могут быть только девушки,инкубами— мужчины, это один вид и способности у них почти одни, просто именно
название для каждого пола разное.
7) Призаходе в игру с погружением сознания необходимо сначала войти через игровой
аккаунт указав логин и пароль, а затем система сверяет параметры активности
головного мозга, только после этого происходит авторизация. Именно логин и
пароль применяется для входа на официальный сайт/форум.
8) Да,гг альбинос и астматик, неплохой набор не правда ли?)))
Глава 9 Падший демон.
В Шева находилось представительство большой и властной гильдии ангелов "Нимб" (ну о-о-очень оригинальное название). Именно туда я с Артаном и направился. Что удивительно, множество
людей болталось на улицах, и похоже, что некоторые из них здесь даже жили. Я думал, что проникнуть в сам город будет куда сложнее.
Гильдия чье огромное здание было из белого камня в форме кольца (снаружи напоминает Колизей),
чем, оправдывала свое имя,вот куда мы пришли.
Возле главного входа дежурили пара ангелов-НиПов.
Они устроены,так что не могут вообще сделать что-либо, способное причинить вред человеку,
даже если это только возможность, при принятии решения. Вытащив меч, я взял
Артана в захват левой рукой. Если перережу ему шею, то, во-первых пройдет
хороший крит, во-вторых он истечет кровью быстрее, чем его исцелят, а да " Воскрешение" у "Священников", нет, я о не мне забыл, вот только действует оно лишь на игроков.
— Пропустите меня, или человек умрет!!!
Некоторое время они находились в недоумении, но разглядев, что мой меч и поняв, что он явно сделан не людьми, посторонились. Мы зашли внутрь, прошли по длинному коридору, и очутились в довольно просторном зале, где уже собрались и поджидали нас обитатели этой гильдии.
— Чего ты хочешь? — задала вопрос девушка в тяжелых белоснежных доспехах.
— Говорить с Венном! Я отпущу человека, когда увижу того.Но знайте, что сейчас мои друзья присматривают за его семьей, и в случае если я
не вернусь в назначенный срок, их убьют. (Некоторые отрицательные эффекты
накладывались на ангелов, даже если они просто узнавали о смерти людей).
Думаю, они вполне могут выполнить мои требования. Маяться с дебаффами куда неприятней,чем просто устроить аудиенцию, и если что всегда успеют прикончить меня позднее.
— Твое лицо мне знакомо… Ты "Этёрнал"?
" Ага, вот и сработало, спасибо Таб",— подумал я.
Таб, мой личный информатор и по совместительству отличный художник. Тот самый, который писал
мой портрет. Я нарочно устроил утечку информации, точнее её сделал именно Таб.
Он и его сестра погодка играют в "Хаос" за разные расы, и раз он
демон, то кто она понятно без объяснения. Сначала он разместил мой портрет на
форуме демонов, а потом оставил не закрытой страницу с ним же, и понеслось…
Наверно надо будет поблагодарить и его сестренку? Ну, только если останусь в живых.
— Знаешь, это лишь порождает еще больше вопросов… Хорошо я проведу тебя к Венну. Расступитесь и дайте ему пройти, — властно приказала она.
—————————————————
Ангел в тяжелыхдоспехах распахнула двери, и мы оказались в небольшом помещении. Вокруг было
много бумаг, судя по всему, документы. В центре стоял стол, за которым сидел
мужчина, под сорок (лет сорока), с бородой исединой в ней же.
— Что такое? —спросил он, не отрываясь от своей писанины, и даже не взглянув.
— У нас тутнеожиданные гости.
— Да…и что имнужно?
— С тобойпобеседовать. Кстати заложник...? — обратилась она ко мне.
Я освободил Артана, он хорошо держался, скоро будет дома.
Тут в комнату зашел еще один ангел.
— Каргав, окажи услугу, скажи нам кто этот незнакомец?
Похоже, она вызвала "Оракула", что ж без этого никак.
Тот подошел к ней и, посмотрев на меня произнес:
"Имя: Шаргот
Раса: Демон
Класс: Дьявол
Профессия: Мститель
Уровень:…. "
И тут он слегказамялся, видно не поверил глазам и даже несколько раз моргнул, но спустя пять
секунд продолжил:
" Уровень: 665 "
И вот здесьстарикан таки оторвал свои глаза от пожелтевшей бумаги.
— Ох, ты какие люди…неожиданно.. Каргав, верни человека в родные края. Тот,кивнув, поспешил убраться отсюда.
— С чем же тыпожаловал?
— Вы отличноговорите, учились уже здесь или в реальности тоже?
— Хм.. такинтересно.. продолжай..
На лице девушки-ангела отразилосьлегкое непонимание, я же продолжил:
— Незадумывались, почему в этой "игре" вы можете слышать?
Тут тяжело-доспешная не выдержала:
— Что он имеет ввиду Венн?
Он немного помолчал, и, собравшись,произнес:
— У меня центральная глухота, мой мозг не воспринимает нервные импульсы, следовательно,
и не обрабатывает их, даже с погружением сознания, что подает информацию прямо в мозг я не смог бы слышать.
— Вообще-то таки было до "Хаоса",— уточнил он спустя мгновение.
— Как узнал?
— Я вижу душу, изнаю все, что влияет на нее.
— Ух ты..
— Вы ведь понимаете,что ваша возможность слышать сама по себе не возможна?
— И какоеобъяснение есть у тебя?
— Этот мирнастоящий, все здесь настоящее, и люди тоже…
Тишина повисла впомещении.
— Поэтому тыявился сюда? Хочешь сражаться на нашей стороне?
— Именно.
— Падший демон,удивительно. Этот мир и вправду странный…
"Хаос"—на самом деле не очень популярная игра с погружением сознания созданная
неизвестной маленькой компанией "Theend ". Ее отличает отостальных игр полная правдоподобность, включая кровь и кишки, как вы могли
заметить ранее. Не многие любят подобное. Так же здесь существовала боль, в
других играх — нет.Наличие ее уменьшало приток игроков, и хоть она и была значительно снижена, но
вскоре от нее совсем отказались. Система боли в "Хаос " была тоже
странной, например: боль от царапины ты почувствуешь полную, а вот при
серьезном ранении только определенный процент, что было не приятно в двойне
если ты получал множество мелких ран.
— Однажды мне напочту пришло сообщение, в котором рекламировался
"Хаос"где говорилось, что он позволит мне слышать. Понятия не имею, откуда у них была
информация обо мне. Я решил-таки попробовать, игра же была бесплатной. И о чудо!
Я вновь слышу…
"Богипостарались, ясно… Им видно выгодно чтобы было больше народу, и именно того что
будет играть постоянно, завися от этой игры дарующей невозможное ".
— На самом делеможете даже не верить, это не обязательно, мне ничего не нужно кроме
возможности сражаться вместе с вами.
— Свой человексреди демонов, неплохо. Ты будешь шпионом, и первое твое задание разведать
тактику нападения на следующую деревню.
" Да, он, похоже, решил это использовать в полной мере"
— Согласен.
— Хония, тыпозвала ее?
— С самого начала,но у нее были дела в другом городе, сказала, прибудет сразу же, как за…
— Открывающаясядверь, прервала "белую" и заставила всех присутствующих обратить взорв свою сторону.
Неторопливошагая к нам, девушка и впрямь похожая на ангела, недоверчиво посмотрела на
меня.
Ее волосы былицвета неба в холодное зимнее утро, а одет на ней был ослепительно
кроваво-красно-огненный доспех. В тот момент, когда она вошла, я понял, почему
же ей так нравятся эти яркие цвета…
— Эж, с этого момента на тебе довольно опасная и ответственная миссия. Необходимо следить за данным экземпляром, на территории демонов.
— Эм.. Что? —она покосилась на меня, на этот раз удивленно-презрительным взглядом.
— Вот этот вотдемон, решил немного для нас пошпионить. Твоя задача за ним наблюдать, и если
будет что подозрительное сообщить. Ну а если ты вдруг умрешь, то тут сразу все будет понятно.
"Сделали из нее козла отпущения, теперь наверняка будет меня ненавидеть"— пришел я к
такому выводу. " У меня были подозрения, что они приставят ко мне
надзирателя, но чтоб девушку… Я каквсегда везуч до талого, и даже не могу определить хорошо это или плохо".
Она немногопомолчала, потом Венн уточнил:
— Это приказ.
— Есть сэр, — ответила она, встав по стойке смирно и отдав честь.
——————————————————————-
Ну, вот спустя 9 глав вы, наконец, узнали его класс)). Да я люблю интриговать.
Глава 10. "Крылышки"
Она шла немного впереди меня, абсолютно не начто, не обращая внимания. И даже чуть не врезалась в бортик городского фонтана,
чудом остановившись в сантиметре от него (я уже думал схватить ее за ворот
доспеха, но вроде бы обошлось).Потом вдруг онаразвернулась ко мне и произнесла:
— Я ничего несоображаю…эффект…действует…
"А вот в чем проблема, на ней висит длительное "Ошеломление""
Накладывание подобных дебаффоф как "Ошеломление", "Ступор" или "Депрессия", что была у меня после того как я узнал о своей смерти, (все это относиться к статусу "Шок"), в целом зависит от самого человека, хотя скорее от устойчивости его нервной системы и силы раздражителя как и в "том мире".Есть возможность, что наложится кратковременный "Ступор", при котором не сможешь двигаться или кратковременное "Ошеломление",при котором не сможешь соображать и отчетливо воспринимать информацию. Возможно еще долговременное действие этихэффектов, вот тогда совсем хреново,но так же имеет место быть и полная к ним не восприимчивость. "Депрессия" же всегда была долговременной.
Вполне естественно, что после подобного задания, что ей поручили, она немного не в
себе.
— Так…,— япокрутил головой по сторонам, и, заметив трактирчик, направился к нему.
— Иди за мной ине врежься во что-нибудь.
Я немногокосился на неё, опасаясь, что она все-таки свалится и даже придержал дверь на
всякий случай.
———————————————————————
Мы молча сидели и пили горячий ароматный мятно-ягодный чай. Я что-то слышал про то, что в
состоянии шока пострадавшего нужно согреть и давать много жидкости….или это
только при болевом шоке? А ладно, по крайней мере, чай способен расслаблять и
успокаивать, уже хорошо.
— Почему именно из тебя сделали так называемое пушечное мясо? Чем-то насалила этому старикану?
— Нет,наоборот…Я лучшая из всех и много времени провожу в игре, поэтому больше всего
подхожу, — проговорила она это довольно отчетливо, похоже, ей лучше.
— Мы будем намоей территории, твои доспехи…не подходят… есть другие?
— Что?
—"Крылышки",— сказал я, показав руками птичку, как в театре теней.
— Нет, точнеедаже на старых тоже они … надо сходить к кузницу…
И вот мы в кузнечной мастерской. Эж (ее же вроде так зовут?) спорит с НиПом о том, что бы
как можно быстрее убрать все "крылья" с ее брони. Но тот все отнекивается,
что быстро не получиться, видно набивает цену, за скорость. И вот таки они
пришли к соглашению, и девушка начала снимать с себя верхние доспехи, еще и
разулась, оставшись в красной длинной кольчуге и босиком.
Система брониработала в этом мире тоже не как в играх с погружением сознания, каждая единица
"Выносливости" давала возможность носить доспех в 8 ед. защиты. Например, есть у нас игрок 420 уровня
тогда он может носить броню до 3360 ед. Но это общим количеством, то есть например
нагрудник имеет защиту в 1500 ед, и при попадании по нему он защитит только от
такого количества урона. А наручи по 400 и сапоги по 530 вот и получается 3360.
Распределять урон можно было как угодно, хоть наручи в 1000 и нагрудник в 300,
но, разумеется, это было не разумно. Также у доспехов, была возможность
защищать от критов в процентах, при попадании по ним конечно. Броня с большой
устойчивостью к критам называлась тяжёлой, и лишала владельца некоторого
количества ловкости и скорости передвижения.
Еще немного уточнения по критическим ударам. Во-первых,так называемые "естественные криты" — удар по слабым местам, в основноммобов и людей, так как они без доспехов. Это шея, сердце, голова, глаза, место
под коленями…и тд. Для каждого из них определялось свое количество увеличения
урона в процентах. Во-вторых "дареныекриты ", к ним относятся способности игроков. Такие как моя "Заведомая месть"— дает 100% - ный шанс крита в 250% , но только на первый удар одному существу. Иными словами я точно нанесу урон в 250% ударив первый раз, а
после критов у меня на это существо не будет, зато на другое, которое я еще не
трогал это опять сработает. Выгодно это по количеству урона, только если
сражаешься с большим количеством противников одновременно, но гарантии что ты
при этом сможешь выжить нет. Еще подобное было у "Берсерков" у которых крит выскакивал примерно каждые пять ударов (шанс 20%) в 190% называлось"Раж ", и, кажется что-то схожее присутствовало и у ангелов-паладинов.
———————————————————————
" Девушка по городу шагает босиком
Девушке дорогу уступает… "
" А что-товспомнилась одна очень древняя песня (из прошлой жизни), мой отец ее всегда любил…"
Она шагала босиком по серой брусчатке, ипохоже ей на это было совершенно плевать…
Кузнец сказал,что выполнит заказ зашесть часов. На самом деле это и вправду быстро. Для того чтобы создать
полноценный доспех порой нужна была неделя, поэтому игроков-кузнецов можно пересчитать по пальцам, я лично видел только одного. От них требовалась так
сказать полная отдача.
Центральная площадь и уже знакомое мне древо "Рождения", дежавю,дежавю…когда же это прекратиться?
Если бы здесь не было меня она, наверное, уже отключиласьбы от "игры" или пошла фармиться или занялась еще чем-либо. Я просто
висел на ее шеи мертвым грузом, и это еще ей не известно, что я-то выйти из игры не могу. Интересно, что она скажет,
когда узнает?
— О!! Ко-ло-дец…
Я остановился. Эж заметив это, вернулась назад ко мне, так как ступала чуть впереди и
произнесла:
— Ну да, ты таких не мог видеть.Это телепорт. Он отличается от тех, что на Мироя позволяя перемещаться и по городам на Веридерра.
— То есть?
— Те, что у людей "Принимающие" через них можно переместиться лишь в свое изначальное местоположение, но принимать
они могут от любых "Отправляющих", что позволяют прыгать по обоим видам телепортов.
— Поэтому демоны не могу пользоваться теми "Столбовыми " портами? Потому-что они
никогда не перемещались через эти"Колодезные"?
— Именно.
— Хм…
Я использовал "Анализ", после чего мневыдало: "Отправляющий порт ".
— Тц…
"Все страннее некуда, "Древний каменный колодец" превратился в телепорт… Почему же я тогда не вернулся обратно через тот " Принимающий " в "Злополучном лесу "? Повторюсь, у этого мира слишком много секретов… для одного меня ".
Глава 11 не МОБ
Мы покинули город через его южные ворота, НиПы что на них стояли, посмотрели на меня немного странно, но я был с "призванной" так что вопросов задавать не стали. Вскоре же наш дуэт дошел до большой поляны возле березовой рощи.
Эж неожиданно резко упала на колени, прямо на траву, достала из сумки небольшую ручную лопатку и, придерживая левой рукой, стебель какого-то растения с лопастями-листьями и сиреневыми цветками, начала выкапывать его с корнем.
Ясно она травник-алхимик. Прикинув, что там как минимум этих растений штук 20-30 и заниматься каждым она будет более минуты, я решил немного расслабиться и прилег на травку, подложив руки под голову…
Инвентаря как токового у игроков в привычном понимании нет. Зато имеются сумки, рюкзаки, мешки. Все они являются "артефактами " и способны вмешать в себя все, то, что пройдет через их горловину, затем же вещи исчезают внутри. Для того же чтобы что-то извлечь достаточно засунуть руку и подумать о том что и сколько ты хочешь вытащить, если предмет имеется он появиться в руке и его необходимо вытянуть наружу. Сумки не имеют ограничения на вес и вместимость. Есть два вида сумок, так называемые "вещевые" и "продуктовые " или "холодильные" (в них поддерживается низкая температура) в которых хранятся туши мобов. Так же "продуктовую" можно положить в "вещевую".
"Вещевая " сумка еще имеет возможность вызвать из нее одну любую вещь раз в день. Называется "Призыв предмета".
Травничество, горная добыча, или освежевание являлись собирательством, и прокачивание навыка "Системой" не предусматривали, зато, были необходимы для таких ремесел как алхимия или кузнечное и портняжное дело, которые "Система" уже поддерживала. Алхимия — это производство разных зелий, мазей, даже духов из трав, растертых минералов, ядов, частей тел монстров и вообще всего, что возможно смешать друг с другом. Довольно полезное и одновременное простое ремесло по сравнению с кузнечным делом.
Из собственных раздумий меня выдернул резкий удар по ребрам, я до сих пор был в человеческой одежде, поэтому почувствовал его хорошо (броня так же защищает от боли). Открыв глаза и намереваясь выяснить с чего это меня бьют, я увидел Эж, что бесцеремонно заносила ногу в повторном ударе. Заметив, что я очухался и уже собирался на нее наорать, резко приложила палец к губам, затем указала в сторону, где росли те странные цветы, что она собирала ранее. В 20 метрах от нас стояло человекоподобное "существо" без лица, ушей и волос, цвет же его кожи был не однородный, какой-то черно-синий с проблесками чего-то светлого. Поблизости с ним на земле неподвижно лежало тело. Это был мужчина в крестьянской одежде ангелов.
— Оно только приблизилось к нему на пять метров, и он сразу упал… и не двигается… "Это" его даже не касалось, и магии я не видела, — проговорила Эж шепотом.
"Существо" не было похоже на моба, все они являлись только животными, не одного человекоподобного я никогда не видел. А еще ни вид, ни даже уровень не высвечивались над его головой.
"Безымянный" кажется, все-таки нас заметил и быстро оказался примерно в пяти метрах рядом с нами и тут же застыл. Внутри него как будто была целая вселенная со всеми ее звездами, туманностями и галактиками…..ВСЕ.
Ничего не произошло, и, кажется "существо" это удивило, потому, как оно странно дернулось. После чего все его пальцы-когти стали постепенно удлинятся. Я осторожно вытащил меч из сумки и приготовился, Эж же вызвала посох-кинжал. И вот "космос" резко подался вперед, занося свои клинки, мне же удалось довольно легко их блокировать. Но он с силой давил ими, да так что я начал скользить по траве назад. Тут его окутал огненный вихрь. Похоже высшая магия огня "Огненный смерч". Оно не обращало внимания на то, что горит, и было даже не понятно действует ли на него это вообще, потому как шкалы ХП не имелось.
Я не выдержал его напора и отпрыгнул назад, он же воспользовавшись этим, ударил меня правыми клинками в мое левое плечо, но кажется метил в сердце, хорошо, что я успел немного увернуться. Отнялось примерно 8000ХП, для меня это не много, но урона будет побольше, чем у мобов, чей уровень меньше моего.
Пламя, наконец, потухло, и Эж смогла, прикоснуться к "существу", пока то занималось мной, и вдруг оно замерло.
— Атакуй!!! — прокричала она.
Раз, два, три, что-то много…Меч входил в его плоть словно в плотную жижу (хорошо, что она была не липкой и меч не застревал там).
" Собственно говоря, он умирать собирается?!! "
И вот на четвертый удар тело его дрогнуло, задрожало и упало на землю. Постепенно он терял очертания и расплывался словно слизь, лишаясь формы. Жидкое же его содержимое быстро впиталось в почву.
— Это вообще что такое было?
— Не знаю, "Анализ" выдал ошибку, и я сразу решила применить крайние меры.
— "Покорение"?
Она кивнула
— Ты и маг и "Смиритель"? — сказал я, вспоминая вихрь огня.
— Я "Священник" что дает возможность пользоваться высшей магией и атакой в равной мере, но их качество все равно немного ниже, чем, если бы я выбрала одну специализацию.
— А еще можешь воскрешать и хилить? Все равно как-то читерно.
— И то и то действует лишь на игроков. Только "Целители" способны хилить людей, НиПов и игроков.
— Кстати,— она щелкнула пальцами.
—Ай! — вскрикнул я от неожиданности. Небольшое пламя весело забилось на моем плече, прямо на ране.
— ХП пополняется, но я чувствую боль.
— Да оно хилит гораздо больше, чем наносит урона. Удивительно, оказывается, возможно, лечить демона?
— Так ты не знала наверняка?
— Нет, конечно! Кто в здравом уме будет это делать?
Она потупилась, когда поняла, что точно сказала и дополнила:
— В бою я имею в виду…— и опять замялась.
— Это просто особый случай и все…
— Да, я с первого раза понял…
— Еще, я получила уровень, но мне оставалось до него 20%.
— Сколько?
— Двадцать,— повторила она с явным раздражением.
Я посмотрел на свою шкалу опыта, та была заполнена на 78%, а до этого у меня было 63%. Для сравнения, что бы столько поднять, мне нужно было убить штук 70 обычных мобов 420 уровня или 20 боссов.
— Нех..ре..на..се..
————————————————————
Возможно, цифры в этой главе еще будут меняться, я пока не успела все просчитать…это сложно и имеет много составляющих, всех которых я пока даже не знаю и еще мне лениво,… поэтому сейчас все примерно.
Глава 12 Ирбис
Придя в себяспустя какое-то время, я понял, что и игроком "оно" являться тоже не
могло потому как, нанесенное количество урона было колоссальным, а дрался он
без оружия, значит это его "собственный" урон.
Мы с Эж подошлик неподвижному телу НиПа-ангела, похоже, что он тоже просто что-то собирал на
этой поляне, поскольку рядом стояла корзинка с различными травами, цветками,
кореньями.
— Он мертв,—констатировала она этот досадный факт, присев рядом и приложив пальцы к его сонной артерии.
— На нем вообще нетни каких ран, как это возможно? — изумленно вопрошала она, зная, что ответа все
равно не получит.
Действительностранно, даже магия оставляла после себяхоть какие-то, но следы повреждений. И еще, почему "существо" так
легко расправилось с ним, и при этом сражалось с нами "врукопашную"?
НиПы на самом деле не так уж слабы и имеют примерно 300-450 уровни (мужчины среднего возраста в зависимостиот тренированности, и собственного телосложения), по крайней мере, демоны на
Этисс. Бывало, незнающие новичкивступали с ними в схватку, а после отправлялись на трехдневный отдых в реальный
мир. Уровень НиПов своей расы, как и чужой нельзя увидеть, только шкалу ХП с общим его числом при нападении наних, и потом только можно вычислить какого они уровня, по этому количеству.
Тут неожиданно из березовой рощицы вышел огромныйснежный барс, только шерсть его была короче, чем у тех, что обитали на Этисс в
горах Аллавийя, и сам он был намного больше любого представителя своего вида
там. Похоже, что они как-то адаптировались на Веридерра, ввиду отсутствия
скалистой местности, при этом еще умудрились и вырасти. Наверно из-за большого
скопления других мобов, так как, в горах обитало не так уж много монстров, и
охотиться было не на кого. А росли они,когда убивали много других мобов, и постепенно могли превратиться в босса.
Этот былгромадным, но, кажется, им все же не являлся, потому что подошел к девушке и поластился
уткнувшись мордой в ее грудь. Видно, онапозвала его, сразу как заметила "жижеподобного".
Петов нельзякуда-либо спрятать, они живые существа, поэтому хозяева обычно отправляли их
куда-нибудь фармиться, пока те были ненужны, но необходимо было следить, что бы они вдруг не нарвались на кого-нибудь
значительно выше их уровнем, ибо возрождение было невозможно.
Над его головойя ясно увидел:
Вид: Ирбис
Имя: Барсик (Серьезно?! У нее совершенно нетфантазии…)
Владелец: Эж
Уровень: 339
Левел у мобов смомента приручения, никогда не рос, но при этом они все равно становились сильнее, но только за счет получения навыков,и их развития.
Обычно же одинвид был разбросан в диапазоне 10 уровней. Возьмём того же "Ирбис", чьи самые слабые родичи на земле демонов,были 330лвлов, а вот преодолев предел идостигнув следующего десятка они становились боссом, и получали имя, по-видимому
от "Системы", но опять же были330лвла и их уровень опять рос до 339 после чего достигал своего окончательного
придела.
Экспа от убитых петом монстров шла хозяину, нолишь когда тот находился в определенной области от него. Сами они опыта не получали,
а умения их прокачивались за счет бесчисленных повторений оных же. Еще для
боевых петов, что одновременно могли являться и ездовыми, делали броню на заказ,
но стоило это…как слетать до луны и обратно.
Также приручить можно только одного боевого-ездового, и одного так называемого
фамильяра (если ты конечно не "охотник" способный одновременно
держать по два пета того и другого вида), которыми могли стать мобы начальных
уровней, чаще всего это были небольшиепевчие птицы, грызуны типа шиншилл и тд. Сражаться они не могли, в виду своего
низкого левела, но использовались как "вестники", к их лапкам
привязывались записки, и так передавалась информация, если ты вдруг находишься
в другой части континента или же проводилась незаметная разведка, благодаря навыку "Единоезрение", что позволял видеть их глазами. Как бонус они еще имеливозможность петь, или были просто милыми"пушистиками", но, насколько мне известно, мало кто таких, все-таки держал. После смерти одно пета, другой могбыть приручен только через четыре месяца, а до этого на бывшем владельце висел
эффект "Изверг", что ещедополнительно агрил любых мобов, даже нейтральных.
Эж достала изсумки мешок, из мешка седло, и приспособила его на Барсике.
— Садись, —властно приказала она, указывая на спину снежной кошки.
— Будешь егодержать, — и, дополнив, посмотрела на лежавший, на земле труп.
Я молчал,неприятная работенка…да уж…, но делать нечего, вот и пришлось мне забраться
верхом на пятнистого гиганта.
Мы очень быстродобрались обратно до города, Эж летела рядом на своих белоснежных перьевых
крыльях, а я скакал на милом котике, которому явно не понравился, потому, как
тот сразу же обнажил клыки, лишь я к нему подошел. Почувствовал скотина, кто я
на самом деле…и что гипотетически угрожаю его хозяйке…
Остановились мыу какого-то заурядного домика, что находился возле кладбища. Девушка зашла
внутрь, и вскоре вернулась уже с НиПом.
— Это жеДраир!!! Ох, ох, ох…как же так!!! — запричитал тот, с явно расстроенным видом.
— Мы нашли его улеса, он просто вдруг упал. Как у него было со здоровьем?
— Да он былкрепче некуда, никогда не на что не жаловался! И фору дал бы любому молодому!
Ох…хо-хо…что же я теперь скажу его бедной жене…
Я занес тело вдом, и положил на кровать, дальше с ним должен был разбираться уже этот ангел.
Выходя, я заметил на воротах кладбища знак "Единства", и вспомнил, что первый такой же видел в столице демоновГанд, где могилы охранялись НиПами, и у одного из них я тогда спросил, что же
он значит (всегда любил всякие странные символы, была уж у меня к ним какая-то
особая тяга).
Спустя четыречаса после всех этих событий, мы вернулись в кузнечную мастерскую, где Эж
забрала свою готовую броню.
— Как-то даже непривычно,…словно чего-то не хватает…— пожаловалась она.
— Ладно, идем ктелепорту не пешком же добираться…
И вот знакомый"Колодезный" порт.
— Коснись его ивыбери точку на карте, кстати, мы же перемещаемся в Восс, как я поняла?
— Да, самаяближайшая деревня,— подтвердил я.
Перед глазамипоявилась карта двух частей континента, ни острова "Пёргетри" ни порта в "Злополучном лесу " там, как и Этисс не было…
Эж вместе сБарсиком дождались, пока я нажму первым и начну исчезать, и хоть меня, как и
тогда ослепило, я успел заметить, как она с ним тоже быстро стали окутываться
светом и начали просвечивать…
Немногоинформации об Алии и Стриборе.
Оба учатсяв одном медицинском университете на 5курсе. Стрибору уже двадцать шесть, Алии почти двадцать три года. Стрибор
сначала учился в мед. колледже три года, когда закончил, пересдал ЕМЭ (Единый
мировой экзамен) и таки поступил в ВУЗ.(С первого раза у него не вышло из-за
нелепой случайности, он сместил ответы в бланке пропустив один, в
результате баллов ему не хватило…)
Сейчас обучениев крупных учебных заведениях проходят с помощью погружения сознания (только не
в школах, в них принято использовать "живое" общение для правильного
психического развития детей), у них естьвиртуальные кабинеты и лекционные залы, куда подключаются студенты через свои
аватары, при этом находясь дома. На самом деле это очень круто, так как
проходит наглядная симуляция практически всего что необходимо, даже
препарирование трупов, которые после возвращаются в первоначальное состояние. Лишь
общение с пациентами проходит в реале, в городских больницах, где нужно писать
историю болезни или обследовать их. Так они и познакомились друг с другом, их
прикрепили к одному больному. Сначала Алия побаивалась его, но потом поняла что
он очень хороший и образованный человек. Спустя год они поженились, сейчас
снимают квартиру и оба работают.
Глава 13. Под наблюдением
Материализовавшись,мне пришлось немного постоять и помяться на месте в ожидании появления моих
спутников. Сразу же оказавшись здесь в мои глаза, бросилась расхаживающая орда ангелов."Да, это не Нанавис, в которой раз так в десять меньше этих вот
"охранников "…".
Как бы удивительно это не звучало, но моеприбытие никого не взволновало и даже не всколыхнуло хоть капли интереса в их
головах к моей персоне.
Эж со своимпитомцем возникличерез несколько секунд, и сразу направились к южному выходу из Восс. Я
невозмутимо поплелся следом за ними, как бы там не было, но они хоть какая-то
гарантия моей безопасности в это месте.
Большинствоигроков жутко скучали, находясь на"дежурстве", некоторые даже прямо на улице упражнялись в фехтовании
друг с другом посредством режима "Поединок", маги же развлекались пуляньем магических зарядов в своеобразныемишени в виде пролетающих птиц, или пробегающих крыс и ящерок. Мне даже удалось
услышать разговор одной такой парочки ангелов:
— Ить!!! Улетелзараза!!!
— Да ну его, этоже просто воробей… кто его приручать-то будет? Кому такое бестолковое существо
нужно?
— На это и идетрасчет, они думают, будто мы не поведемся на такого убого пета, и оставим
прореху в защите нашей секретной информации!
— А что тутзащищать?
— Это уже неважно, главное они должны считать, что у нас имеется то, что просто необходимо
скрыть!
Я еле сдержалсмешок, проходя мимо этих двоих вроде как " конспираторов ", тот случай
в Зифф с излишним выражением эмоций мне все же пришелся большим уроком.
Насколько я былосведомлен, каждый ангел, достигший 400 уровня, обязан в определенный
промежуток времени отработать в общей сложности около суток часов. Не знаю, как
они делили это время, или как составляли расписание, но то, что все очень
строго соблюдалось, это точно. Была так же у них такая профессия "Часовой",чьи ее представители находились в человеческих селениях гораздо больше
положенного срока, зато он для них оправдывался увеличением получаемого опыта,
как от убийства мобов, так и демонов в случае начала облавы.
Пройдя черезкаменную арку, (кстати, даже маленькие деревни у людей были обнесены толстыми
высоченными четырехметровыми стенами со сторожевыми башнями, видно пережитки
далекого и тоже не очень легкого прошлого) ко мне обратился НиП, поинтересовавшись,
куда я иду в этом "опасном" направлении. К счастью Эж, спровадила
его, сказав, что я сведущий травник и помогаю ей, в сборе редчайших растений,
что произрастали лишь на Мироя как раз неподалеку от этой самой деревушки.
Эти НиПы-ангелы…настолько наивны, что я не за что бы ни поверил, в их
"разумность" если бы мне несообщила об этом сама богиня, и я сам лично бы не видел их "души" …
Но, наверное,имелась такая возможность, что они должны были безоговорочно доверять игрокам,
для построения сильного сопротивления демонам, иначе бы возникали конфликты
этому мешающие,… Хотя хрен их знает…это лишь мое предположение…
Снежный кот шел,виляя своим излишне пышным хвостом из стороны в сторону, в отличие от шерсти в
других местах там она почему-то осталась прежней длины, и повышенной
пушистости, так что в воздух с каждым взмахом взвивались все новые пушинки
постепенно уносимые куда-то теплым вечерним ветерком.
Отойдя отселения на приличное расстояние, девушка остановилась и сняла седло, до сих пор
красовавшееся на мохнатой спине Барсика, и после запрыгнула верхом на него. Ее
взгляд обратился ко мне, и она молча кивнула на место рядом собой на спине
ездовой кошки.
Помните все этифильмы, где герой с героиней лихо скачут на одной лошади? Ну, так вот в моем случае это было совершенноне романтично! На скользком ничем не покрытом хребте кошака, очень сложно
удержаться, особенно когда даже зацепиться не за что! Эж придерживалась за
поводья (да, да спец. уздечка для кота) и плюс под ней была попона, с которой я
сползал, стараясь сохранить дистанцию. Но, в конечном счете, мне это надоело и я,
придвинувшись вплотную, обеими руками обнял ее за талию. На удивление, с ее
стороны за этим моим наглым поступком ничего не последовало…единственное, что
могу сказать, она чуть дрогнула от неожиданности.
А я уже придумалотнекиваться, что нашему ездовому животному сложно бежать из-за очень большого
несовпадения центров тяжести, в результате чего нагрузка получается косая-кривая, и дабы облегчить его страдания необходимо, чтобы всадники максимально тесно былиприжаты друг к другу. Вообще-то так все оно и было на самом деле, по крайней
мере, с лошадьми…для них "покатушки вдвоем" тяжелая ноша,…особенно
когда они именно скачут, а не идут шагом, такое только в кино и бывает… Локоны ее щекотали нос, и били поглазам, развиваясьна скорости в 40км в час,…но это было даже приятно, ощущать странный запах из
смеси различных трав от синей копны ее волос.
Солнце давно ушло в закат, и постепенно начали проступатьяркие огоньки звезд в ночном небе этого мира, если вы попытаетесь найти хоть
одно знакомое созвездие, то уверяю, ничего у вас из этого не выйдет. Сколько я
не рассматривал в свое время этиудаленные на миллиарды тысяч километров огненные шары, увязшие в черной паутине
космоса, но чего-то хоть каплю похожего на нашу реальность найти так и не смог…
Прошло паручасов, и мы остановились на привал, в общей сложности в компании друг друга мы
провели уже более трети суток, и за это время Эж ни разу не выходила из
"игры". Может быть, это было для нее простым делом или именно из-за
меня, не знаю, но обычно у всех игроков должен срабатывать внутри-игровой
таймер, примерно выставленный на промежуток времени в четыре часа. Нет, его
можно отключить (со своим я это и сделал), не проблема, дело не в этом. А в том, чтоестественные потребности "настоящего тела" такие как еда, сон,
туалет, и не забываем про движение (ведь все затекает из-за статичного
состояния, коем является лежание, так как в результате давления
в пораженный участок кожи/тела перестает поступать кровь, что может не
очень хорошо закончиться), должны быть удовлетворены. Даже лежачих больных
необходимо переворачивать каждые три часа, что тут говорить о девяти…
В общем Эжпялилась на меня в течение тройки минут, абсолютно молча, словно набрав в рот
воды, а затем, по-видимому, плюнув и решив, что я никуда от сюда не денусь,
вызвала меню, что было видно только ей и исчезла в мгновение ока, это даже
телепортацией было не назвать …
И вот мыостались вдвоем. Я и КОТ, КОТ и Я. Против кошечьих ничего плохого не имею, но я
всегда любил именно собак…
Он лежал и не отводил взгляда, это вскоре начало подбешивать, пятнистая туша явнохотела вывести меня из себя и потом на основании угрозы себе любимому, съесть.
Но он был не глуп, он знал, что я гораздо сильнее иначе бы не держался на таком
далеком расстоянии от меня.
Пламя прыгало вего узких зрачках, мы, смотря прямо в глаза, уставились друг на друга. Я
чувствовал себя наитупейшим образом, играя в гляделки с монстром, пусть и
прирученным…
Хвост его началжить отдельной жизнью ударяя о землю то слева, то справа, нервы даже у такого
как он, но могут все-таки сдать. Я устал ждать и, решив разобраться по быстрому
не отводя взгляда, подошел к висевшему над костром котлу (большому), в котором
давно сварилась нога "Пятироговогооленя". Аккуратно вытащив ее изпочти, что полностью выкипевшей воды, я бросил бедро в воздух в направлении
барса. Он же, не растерявшись, схватил мясо в прыжке, и начал сразу уплетать, и его даже не смутилисходящий горячий пар от этого ломтя…
Больше котяра замной не наблюдал, а просто мирно дремал, или же притворялся, не суть…
А вот я остался без еды…запасы которой у меняиссякли именно на этом куске оленины. Так я и сидел, дожидаясь возвращения Эж и
попивая вываренный бульон из котелка…
Глава 14. Долгая бессонная ночь
Пока имелось время, я переоделся в свою броню, мы уже давно пересекли границу захваченной
демонами территории, так что в какой-то мере это было опасно находиться здесь,
в человеческой одежде. Достав из сумки
железную кружку с деревянной ручкой, я налил в нее воду и кинул листья мяты (точнее это была не она, но с похожими свойствами и запахом, называлось
растение — Рикуят).
Держа кружку за ручку одной, и вызвав пламя на ладони другой руки, я довольно быстро вскипятил себе чаек, и погрузился в раздумья, попивая его.
За все то врем ячто успело пройти, я пришёл к выводу что "существо", совсем не местный обитатель. Ни Андиона, ни другой какой-либо еще имевшейся территории в этом мире. И создано оно не богами (как сказала богиня, благодаря ей здесь появилась жизнь). Тот НиП не просто упал, он сразу же умер, как
"безликий " к нему подошел, значит, он попросту не в состоянии с ним
сражаться, не понятно только почему же. А вот "игроки" отчего-то, его
так сказать "чарам" или чему там, не поддаются.
Если короче и проще, то богам нужна боевая сила, что бы бороться с этими
"кракозябрами", и эта сила — люди другого мира.
Самое страшное не то что они используют"игроков" (ведь для них это является только игрой), а то, что
страдают от этого создания их же собственного мира. До запуска "Хаос"
здесь все было довольно тихо и спокойно, не войн не баталий долгое время не
было. С нашим же появлением начали страдать все, и демоны, и ангелы и в
особенности люди…
Неужели боги сами не в состоянии разобраться с этой нечестью, они же вроде как всесильны,
или я ошибаюсь? Или они лишь развлекаются всем этим, словно хорошим
телесериалом?
Все слишком,слишком сложно…особенно для меня, ставшего теперь законной частью этой
реальности.
Знаете, когда осознаешь свою кончину, именно осознаешь в том смысле что принимаешь, то
чувствуешь себя довольно странно (точнее описать не могу потому, как таких слов
не придумали:)). Ведь обычно подобное никому не дано… вроде как, (я про
призраков) а если ты все еще живой, то вдвойне.
Я не воспринимал эту новую жизнь, как второй шанс, ибо меня заботило лишь доказательство, что я
и в самом деле существую. Тогда я не нашел его, а не более чем заменил. Заменил
запредельными чувствами, такими как: страх, ярость и боль. Постепенно это, в купе с тем что, по сути, своей смерти я не ощутил, привело к тому, что вскоре просто перестал ее бояться, как то подобает любому другому смертному.
Нет, те, кто нежелают жить и те, кто бесстрашно бросаются на очевидную смерть, ко мне не
относятся. Здравый смысл в какой-то мере в моей голове присутствовал, хотя порой,
конечно, бился в истерике…от принимаемых мной же решений.
Я стал воспринимать все словно старую игру, где ты знаешь, что даже если умрешь, то все
еще можешь вести героя дальше и у тебя есть еще куча попыток в виде "сердечек",
и не страшно, что одно сгорит. У меня таких попыток больше не было, но
относился я в этой "игре" к своей "настоящей жизни" теперь
именно так.
Из-под облаковночного неба выглянула луна, точнее одна из лун. В этом мире было два спутника…Зем..,нет,
эм…э…я не знаю названия этой планеты,…хотя наверно его и не имеется в природе. В общем, просто два спутника, один (тот,
что на вид больше) — Кайнай, и тот, что меньше — Риар. Когда один начинал,
нарастать в виде месяца, второй наоборот убывал. То есть увидеть два
полнолуния, было не возможно потому как, когда Риар был именно в этой фазе, то
Кайнай уже исчезал с небосвода, в виде новолуния. И вот сейчас как раз второй,
отражая солнечный свет, неторопливо плыл по небесной тверди.
С момента ухода Эж, в общей сложности протянулись долгие пять часов… Скорее всего она спит, я
бы тоже хотел окунуться в это небытие, что бы все заботы в одно мгновение ушли
на второй план. Как-то раз я даже просил суккуба, навести на меня "Сон", в какой-то мере он был аналогией "Покорения "только при получении урона, ему подверженный просыпался и был способен далее
вести битву. Скажу я вам на настоящий сон не похоже вовсе! Я продолжал мыслить
и чувствовать, но очнуться по своей воле не мог, словно зверь в запертой клетке
разума, это был неудачный эксперимент… очень неудачный.
В воздухе,становясь все резче и резче, постепенно появился мой главный надзиратель. Она
видно была удивлена, моим присутствием здесь, так как нахмурила брови.
Надсмотрщик же рангом пониже потянулся и сладко зевнул своей огромной клыкастой
пастью. Кот он и в другом мире будет кот.
— Как выспался?
— Великолепно! —с нарочитой иронией отвел я, ей, поддерживая голову рукой и опершись локтем на
колено, с натянутой на лице улыбкой.
— Оно и видно…
"Э…Чего это ей там видно…? "
—————————————————————————————
Если рассказывать как можно короче, то до Кванты с северного ее берега, мы добрались
еще до наступления полудня. Осталось только перелететь (ну котику в данном
случае переплыть) эту реку (точнее уже пролив, раньше, судя по всему, он как
раз рекой и являлся, но очень-очень давно, потому и продолжал так именоваться
местными обитателями), и мы почти находились в Хеая. Только нужно быть как
можно осторожней, а то крылья моей спутницы могут заметить, при приземлении,
слишком близко к поселению.
Пять минут полет нормальный! Шучу разуметься,… Я летел немного впереди, и иногда оглядывался,
проверить следует ли за мной Эж. Она слегка, тормозила, высматривая своего
питомца в синей гладе воды.
В Хеая, так как это самый ближний к Мироя город, была главная точка сбора при снаряжении рейда.
Там же находился и планировочный пункт для самых крупных гильдий
"игроков". Почему нападения совершались с таким большим промежутком
времени? — спросите вы.
Потому что"игроки" были лишь двумя третями боевых сил, последней являлись императорские
войска. Да, Этисс это империя с наместниками в виде королей в самых больших его
городах. И император всегда выделял какую-то часть армии в помощь, но делал это
по своей прихоти, выражавшийся в нерегулярности принятия решения о начале
наступления (это делал именно он), в противном случае тот не отправил бы свою
рать на гибель. И вот пока все утрясётся, (ведь игрокам тоже неудобно в
определенное время, они же еще и работать и учиться могут) проходили недели…
Написав (точнее мысленно продиктовав) и отослав сообщения своим друзьям, о том, что скоро буду
в Хеая, я приземлился на песчаный пляж и стал дожидаться отставшую девушку-ангела.
Глава 15. Гильдия и "незнакомец"
"Момент игры", "MOREADA", "ФанатикиАбсурда", "Одержимые13"—четыре самые многочисленные гильдии образующие альянс под предводительством
первой из них. В названии гильдий можно измываться как угодно, в отличие от
выбора имени при создании персонажа ограничивающейся только одной заглавной
буквой и шестнадцатью знаками, без цифр и других символов.
Насколько знаю, еще можно поставить галочку перевода, что давала отображение названия гильдии,
на языке того, кто его читает, на чем бы оно написано не было. Подозреваю,
правда, что "MOREADA" и " Фанатики Абсурда" были созданы истинно русскими.
Скажу сразу,"Хаос" была единственной игрой с возможностью общения на разных
языках. Скорее всего, это было делом "Системы",как и то что "НиПы" могли понимать нас и мы их, хотя это как
выяснилось другой мир и такого же языка, как в нашей реальности, у них быть не
может. Это же касалось и письменности.
Как же мнеполучить доступ к нужной информации, и сделать это как можно быстрее? Конечно
же, вступить в одну из выше перечисленных гильдий! Здесь и появляются
проблемные эпизоды…
Эж шла почти наравне со мной, а барс плелся позади. На враждебной территории она похоже
предпочитала держаться поближе к чему-то чуть более знакомому, и в данном
случае это был я.
Голова ее крутилась из стороны в сторону, а взгляд жадно впивался во все, на что падал глаз. В отличие от элегантной архитектуры ангельских городов, в городах демонов все
было более угловато, в то время как у тех в почете была некая закругленность. А
наличие множества деталей, отличало зодчество этих двух рас от людского, где
все строилось лишь с практической точки зрения. Если же прикинуть, на лад того
мира где я родился и вырос, то к демонам относилась готика, а к ангелам модерн
(я лишь эти два стиля и знаю, ну еще один, ладно, эпохи Возрождения).
Девушка неожиданно остановилась возле ступенек большого храма, над аркой ворот которого было изображено огромное белое дерево,
с расходящейся корневой системой, тянущейся по стенам слегка вниз и в стороны.
— Я видела такое же на Веридерра…— тихо почти шепотом пробормотала она под нос.
— Это — Иусат. В этом мире так изображают бога рождения и жизни, (точнее богиню, как она
говорила ей так предпочтительней), — сказал я, подойдя к Эж.
— Вперед, мы уже совсем рядом.
За то время что успело пройти, после моей встречи с "белой стеной ", я успел кое-что
выяснить.
В этом мире поклонялись только трем богам (что удивительно и ангелы, и демоны и даже люди):
Иусат, Мергирид, Оредал. Каждый из них занимал свою божественную нишу в пантеоне верований Андиона: Мергирид —бог всего не живого (воды, земли…вещей и т.д.); Оредал — бог знаний, умений и
мысли; Иусат — бог рождения, жизни и плодородия. Для каждого из них в больших городах были построены храмы, на
которые похоже совершенно не жалели ни времени ни золота ни рабочих.
…И вот наконец-то мы пришли к заветному, столь же высокому, сколь же и серому зданию с
вывеской: "Фанатики Абсурда"и с гербом на ней же в виде злобного шута, рот которого в оскале тянулся до
ушей. Почему именно она? Попросту, из всех четырех гильдий только этаимела представительство в Хеая. Если быть точнее, то основную точку именно
здесь. И именно ей удалось заключить договор со здешним королем, что бы места
другим гильдиям из альянса тут не предоставляли. Это была только их территория.
Думаете, они одни такие единоличники, и как их вообще еще не выгнали из союза?
Нет, они не единственные, все остальные гильдии тоже заправляли своими городами
и "не пускали" в них прочих из четверки. Сделано это было для того, чтобы в конкретной местности набиралось
больше игроков одной гильдии. Что имело стратегическое значение в случае
разрыва альянса и ведения меж гильдийных войн. Все потому что у демонов был
такой режим, как "Междоусобица"который позволял беспрепятственно без наложения побочных эффектов воевать с той
гильдией, главе которой его предложили. Это сродни "Поединку", только народу много. На самом деле вся это ассоциация держалась на соплях, и в любой момент могла запросто пасть, из-за
какого-нибудь пустяка, потому как для них это было игрой, и они хотели лишь
играть.
Оставив кота на улице, мы зашли внутрь и оказались в просторной приемной, в конце которой
справа находилась, судя по всему, стойка регистрации игроков. За ней сидела
милая на вид девушка-НиП заполнявшая какие-то документы, и пока нас еще не
успевшая заметить.
К ней я и обратился, подойдя ближе:
— Я хочу вступить в эту гильдию. Как мне это сделать?
— Вот заполните анкету, и в соответствии с ней я рассчитаю, денежный взнос, который вы должны будите внести. Вы же выше 300 уровня, я надеюсь? А то, мы участников ниже этой границы
— не принимаем. Учтите, вам будет выделен спарринг партнер для проверки, так что врать бессмысленно, — ответила она,
подовая мне желтый лист бумаги.
— Разумеется, —ухмыльнулся я.
Девушка как-то недоверчиво на меня посмотрела. Но сказала мне только то, что я могу пойти присесть за стол возле стены слева, там же найду перо и чернила.
Пока я отвечал на вопросы, Эж бродила по залу и разглядывала все, что только можно было,
включая портреты, висевшие по всему его периметру. Любопытству ее не было
придела,… хотя я понимаю, почему же…
— Гарди! Гарди!Он здесь, он здесь! Скорее иди сюда! — послышался чей-то женский голос, что
позвал девушку-регистратора из-за стены (похоже, они картонные J). Та вышла из-за стойки и, открыв дверь в соседний зал, и исчезла там.
Спустя несколько минут я полностью заполнил анкету, и принялся ждать возвращения регистратора. И вот дверь хлопнула, и она быстрым шагом вернулась на свое рабочее место. Лицо ее было
слегка раскрасневшимся, но явно счастливым.
Она приняла от меня бумажку, и начала глазами бегать по моим ответам. Потом неожиданно резко
подняла голову и, посмотрев презрительно-гневным взглядом, раздраженно выдала:
— Вы надо мной издеваетесь?!!
— А вы проверьте,— спокойно и уверенно проговорил я.
Регистратор нахмурила брови от моего, как она считала нахальства, но поджав губы, встала и опять
скрылась в соседнем помещении. Вернулась быстро. На этот раз вместе с ней
появился, как я понял один из распорядителей "Фанатиков Абсурда". Естественно, он был игроком. Мужчина лет тридцати без растительности на лице, русым волосом и в золотой броне,
который мне сказал:
— Знаешь, я хотел лишь посмотреть на того идиота, что решил притвориться "Этёрналом" и если уж понадобиться, размазать его по стенке.Но насколько я вижу, твое лицо соответствует недавно всплывшему в сети портрету. И если ты и в правду настоящий, а не какой-нибудь фальсификатор, то могу предложить тебе сразиться с нашим самым
высокоуровневым игроком.
— Абсолютно невозражаю! Только этого и жду, — ответил я ему, заранее зная, кого же он имеет в
виду, и не очень этому радуясь.
— Гарди, зови его, скажи, я просил. Бедная девушка, сначала растерялась от всего, что здесь произошло, всё-таки собралась и вскоре привела заветного "незнакомца".
Парень брюнет,наверно немного старше меня, в вычурных черных доспехах шагал к нам вместе с
ней.
Звали его Нарвими был он вторым после меня в рейтинге демонов. Пару раз я его убивал, но это не
благодарное дело, он являлся "Драугром" и имел навык "Восстание", что помимо основного своего предназначения накладывал на убийцу побочный эффект снижения
урона висевший несколько дней. И кроме этого был "Берсеркером", у которых чем меньше здоровья, тем больше скорость атаки. И, безусловно, он ненавидел "Истребителя топов"и думаю, что вероятнее всего подозревал, что мне как "Этёрналу" удалось провернуть какой-то трюк, потому как он не принял бы факт того, что его уделал кто-то ниже уровнем. И что бы
выяснить это наверняка он, узнав кто сейчас пред ним стоит, стопроцентно устроит мне подлянку…
Глава 16 Поединок
— Ург, я же только прибыл. С чего такая спешка? Вон, девушки скучают без меня! — он кивнул
головой в сторону двери, из которой недавно появился. — Зачем заставлять их
беспричинно ожидать? — проговорил, уже подойдя к нам, "Мрачный Феникс", возмущаясь, что его отвлекли от общения с прекрасными дамами.
Раньше я не мог видеть его "души", но теперь, обнаружил следы "тьмы" в самой ее глубине. Нет, сама чернота отступила, но оставила свои незаживающие раны…
— Знакомься,Нарвим, это — "Этёрнал",или тот, кто им прикинулся. Именно этот факт ты и должен помочь нам подтвердить
или опровергнуть, — представил меня распорядитель, вытянув руку вперед.
— О-о-о-о-о, —выдал черноволосый парень, обратив, наконец, на меня свое внимание. В широко
открытых глазах его, появилось что-то среднее меж интересом и негодованием.
— Похоже ты либо слишком самоуверен, либо слишком глуп. Но я не отметаю и возможности того, что
ты вправду являешься этим совершенно не имеющим собственной жизни и погрязшим в
фантазиях человеком. И оскорбляться этим не стоит, я сам грешен подобным,—
самоуверенно выдал он триаду и ухмыльнулся, обратившись ко мне.
Я ничуть не задетый его словами, (уж скорее он дураком себя выставил, нарочно или нет, не
знаю) ответил ему в манере того что меня все это не заботит ни капли:
— А побыстрее как-то можно? Я немного спешу, — и махнул рукой в жесте возмущения.
— Хм…— хмыкнул Нарвим и скрестил руки на груди.
— Тогда скорее пройдем на арену, — вмешался Ург, и зашагал в направлении все той же
злополучной двери. Мы с черноволосым последовали за ним, причем я шел
последним. Эж, заметив, что я ухожу быстро нагнала нашу процессию и
присоединилась к ней. Девушка-регистратор же осталось стоять, где и раньше в
полнейшем шоке и недоумении.
Насквозь пройдя пустой зал, откуда явились все мои новые знакомые, и, войдя в одну из трех
дверей (с другой стороны той, что была правее, слышались звонкие девичьи
голоса), мы очутились в еще какой-то приемной. Только здесь народу было
побольше, чем в соседней, а точнее больше нуля. Как я понял в этом месте,
принимали заявки на формирование групп, для походов на боссов и в подземелья.
Некоторые высокоуровневые игроки оказывали услуги в виде использования своей
силы. Они не претендовали на добычу или опыт, а скорее были подспорьем (хорошо,
когда у тебя за спиной есть кто-то могучий, способный, если что спасти твою
задницу), но, разумеется, за определенную и немалую плату. Проделав путь к еще
одной двери, мы вышли во внутренний двор гильдии. Здесь было довольно много
зеленых насаждений, а в самом центре располагался квадрат выложенный камнем,
пять на пять метров, похоже он и именовался ареной. Остановившись в двух метрах
от нее, Ург произнес:
— Обсудим правила?
— Я за то, чтобы сражаться "в живую"! — сказал громкоголосый " Мрачный Феникс".
Эта фраза значила, что он хочет биться без использования "Поединка". На самом деле, Нарвим не хотел показать то, как он на сто процентов уверен в том, будто я притворщик, а собирался доказать что
я являюсь именно "Истребителемтопов". А стало быть, ему нужно, что бы я убил его, без этого режима,тогда над моей головой не появиться черной метки хаоса, это будет означать
имение мной титула: Не убиваемый.
— Согласен, —ответил я, и чуть, помедлив, добавил: — Но без использования активных скиллов,
полета и превращения.
Распорядитель,было, хотел возразить и уже открыл рот для этого, но Нарвим его опередил:
— Отлично! —сказал он и кивнул, доставая правой рукой, большой боевой топор из-за спины.
Мы разошлись в противоположные углы своеобразного ринга.
Ург, как наш судья на время поединка, крикнул:
— Можете начинать!
И тут же, мой противник помчался на меня с оглушительным ревом:
— Араараааярааяар!
Он занес топор правой рукой и ударил, но я быстро отскочил назад. Нарвим промахнулся и его
тело по инерции, должно было занести влево, только вместо этого он тут же
перехватил рукоять топора посередине, второй рукой и, сделав выпад вперед,
ударил еще раз. Это было слегка неожиданно, но я блокировал лезвие, плоскостью
своего меча, и оно тут же соскользнуло вниз. Недруг мой открылся сверху,
благодаря чему, я сразу нанес рубящий удар по его левой плечевой кости.
Почему не в сустав? Да так больнее, но там красовался наплечник, мало того что меч съехал
бы с него, из-за чего потерялась бы часть силы удара, так и урон бы он блокировал, немного конечно, но все же.
Помните, я рассказывал про урон оружия? Так вот, это лишь максимальный урон, что оно
способно выдать. На самом деле, есть еще зависимость от того насколько сильно
ты им размахнешься и ударишь. Вычислить ее не возможно, поэтому точное
количество снятого ХП, всегда будет разным, на 1,2,200,2000, и тд. единиц, даже
если ты бьешь в одно место. Думаю, ранее вы могли понять, что броня не так уж
сильно блокирует урон. НО! Она гасит силу удара и не дает почувствовать боль! Вот истинный смысл ее ношения. Такой фактор же, как боль, позволяет заставить врага перестать адекватно, мыслить, и
соответственно действовать, поэтому я стремился бить в открытое место.
Удар был чуть больше чем средней силы, но даже в нашем мире смог бы сломать человеческую
кость. В том и дело что "человеческую". Не знаю, раньше я думал это
сделано для того, что бы не оставлять врага в живых, но без конечностей (я даже
сам когда-то пробовал, только не сочтите за изверга, чисто из научного
любопытства, перерубить кость уже лежачего противника). Представьте, что кто-то
оставил вас без рук, ног, еще чего… не множите двигаться, но и рядом никого
нет, чтобы прикончить, а еще, кто захочет становиться ПК, если им не является?
В общем, игры в таком случаи, не получилось бы, только если валяться и ждать
пока истечете кровью, или ползти в направлении к мобам, в надежде что они вас
сожрут (крайне не привлекательно все это звучит, но что уж тут…). То было
раньше, теперь могу лишь предположить, что кости демонов и ангелов были крепче
стали, насчет этого, есть у меня еще одно подозрение…
Рубанув, я не успел отступить вовремя, Нарвим опять перебросил топор в правую руку и сразу
нанес удар по моей правой ноге. Несмотря на это я решил идти в нападение, чем
еще слегка ошеломил противника. В результате чего, тот замешкался с выниманием
своего орудия из моей плоти, и у меня получилось резко отвести руку с мечом вниз
и за спину, и после с размаху кольнуть его в живот, (там была кольчуга, но что
уж поделать, прям сейчас, выбирать не приходиться). Соперник, сразу же отскочил
назад, ну а я все наступал, схватил рукоять двумя руками, и собирался в
отместку попасть уже по его ноге. Но он остановил, этот удар плоскостью секиры чье
лезвие смотрело вверх. Послышался глухой звук. Отчего не звонкий? Наверно, дело в моем странном мече, не уверен…
В общем, мнепришлось податься назад, ибо враг мог контратаковать меня, сделав выпад вперед.
Он взял топор под самое "горло", и быстро подпрыгнув ко мне, нанес удар сбоку, для меня не составило бы труда его вновь пресечь, но то было обманкой.Проведя топор мимо меня вниз влево, и толкнув второй рукой, черенок секиры, он
ударил меня, снизу вверх острием, носом и лезвием своего орудия, в мою грудь.
"Вот теперь больно…Мне уже начинает это надоедать… " — всплыло в
голове сразу же, и в тот же миг, пока он был ко мне слишком близко, я острием
снизу вверх вонзил клинок ему во внутреннюю часть бедра. Он даже стиснул зубы и
хотел бы отпрыгнуть, но не мог, потому, как меч был внутри меж его мышц. Штаны Нарвима,
без того черные потемнели еще больше от крови, открылось кровотечение, теперь
он будет терять часть ХП постоянно, каждую секунду.
Я посмотрел емув глаза и, улыбнувшись, произнес:
— Не больно, мне хочется ходить под твоим "Тленом"(пассивка драугров, что после их смерти накладывала уменьшение урона, наубийцу). Это я "Истребителем топов" и "Этёрнал" в одном лице!
"О, я знаю этот взгляд, на нем "Ошеломление" ".
Простояв так секунд, пять, тот выдал:
— Ург! Я подтверждаю его слова, хотя ты сам видел, он сделал меня!
— Ха-ха! Уж что точно, так это!— удостоверил наш судья, нездорово лыбясь. После этого Нарвим еще раз взглянул мне в глаза и кивнул. Я кивнул в
ответ и резко вытащил меч из его тела. Тот чуть не упал, из-за боли и того что
нога теперь временно была не дееспособна. Я успел схватить его за плечо и
поддержать. Он благодарно улыбнулся и, подав правую руку произнес:
— Нарвим.
— Шаргот, — я пожал ее в ответ.
Распорядитель "Фанатиков абсурда" подошел к нам.
— Кхем…— обратил он на себя внимание. Нарвим освободился от рукопожатия и Ург закинул его руку на свою шею.
— Через пять минут, тебе придет приглашение в гильдию, когда этого отведу туда, где о нем позаботятся, сразу же отправлю, а покамест иди, оплати
рассчитанный налог у Гарди.
— А когда собрание "Четырех"?
—Хм.…Да, думаю, ты можешь прийти….Через три дня в одном из залов королевского дворца. Просто скажи кто ты, и тебя пустят.
— Хорошо.
И он, медленно развернувшись,поплелся вместе с раненым Нарвимом, к той же двери, через которую мы сюда
попали. По пути их следования оставалась красная дорожка стекающей крови.
Сначала я постановил,что определенно буду добиваться боя в режиме "Поединок", но увидев, что Нарвим человек-то на самом деле не плохой, и не злостный, как могло показаться снаружи, решил, что не так
уж страшно, если он узнает. Да и вообще в любом случае, скоро меня будут знать
и ненавидеть все демоны, так что раньше…или позже, значения особого не имеет.
— Я была не в курсе, — проговорила Эж, пройдя на арену.
— Что?
— Кто ты, не знала, говорю, — повторила она уже громче.
— А-а-а-а.… Это разочаровывает?
— Нет, — она покачала головой и громко с улыбкой на лице воскликнула: Восторгает!
"Эм,…пожалуй, я промолчу…"
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Примерно год и два месяца назад до основных событий.
Я шел по серой улице, хотя вроде как светило солнце… Меня должны были забрать, но никто так и не приехал….Поэтому я пошел сам, и вот спустя три часа, я вроде как, был дома…дома,…дома…
Открыв калитку, прислонив к ней электронный ключ, а после, проделав то же самое с входной дверью, очутился внутри четырехэтажного коттеджа. Я разулся и хотел незаметно подняться по лестнице, но меня равнодушно окликнули:
— Рей, это ты?
— Да, мам, я…
— Хорошо, что ты снова дома,- безэмоционально проговорила она.
— Да, хорошо…— сказав это, я прошмыгнул к ступенькам, и поднялся на четвертый этаж. Когда я закрыл дверь, слегка ею, хлопнув, то оказался в своей комнате и сполз, прислонившись к гладкой деревянной поверхности спиной, на самый пол…
Не знаю, сколько я так сидел,…это было и неважно….
Тут на мои глаза попался проекционный ПК. Я встал и включил его, появилась голограмма рабочего стола, лишь совсем, слегка просвечивавшая. Я открыл браузер и зашел на свою почту. Телефоны в том месте, где я был, выдавали только по часам и то лишь для звонков родным, поэтому зайти раньше я не мог.
Одинаковые сообщения, разная в них была только дата, выстроились в список. Во всех них было написано лишь это:
Мы устраиваем вечеринку! Приходи, будет очень весело!
Все они были от девушки по имени Энн, а на фото отображалась красивая стройная мулатка, но не обольщайтесь, за ней скрывался усатый барыга. А написанные слова значили, что новая партия товара прибыла и ее можно, выкупить в одном из условленных мест в течение нескольких дней.
В свои девятнадцать с лишком, я наркоман с трехлетним стажем… Мои родители не бедны, а даже совсем наоборот, первый год они таскали меня, куда только можно, и второй тоже и большую часть третьего,… но когда уже прошло столько времени… невольно теряешь надежду. Они смирились с тем, что я не могу жить без моей зависимости, и что рано или поздно меня не станет. И я смирился…, но ради того что бы хоть чуть-чуть их поддержать в последний раз отбыл срок в реабилитационном центре… и вот я дома…дома…дома.
Утешает меня лишь то, что у них есть еще один сын — мой шестилетний брат. Они не останутся одни, им будет о ком позаботиться, а главное в жизни — цель. У них будет цель, у меня, скорее всего уже нет.…
Пролистав весь этот огромный список сплошных недокопий, я наткнулся на рекламное сообщение какой-то игры.
"Почему оно не в спаме? " Я открыл его и прочел:
Что было бы, если ангелы, демоны и люди существовали в одном мире? Правильно, начался бы полный хаос! Перед вами совершенно новая игра с погружением сознания: «Хаос»! Выберете одну из сторон, и начните битву за свою справедливость! Чуть ниже основного текста была приписка: Вы сможете вновь почувствовать весь вкус жизни, и все ее краски! Насладится потерянными ощущениями, и все это совершенно бесплатно!
Меня немного торкнуло, от этого, разозлило и одновременно дало какую-то иллюзию шанса… "А может,… Нет, не…мож...".
Тут раздался тихий стук. Я подошел к двери и осторожно приоткрыл ее. На пороге не доставая мне даже до груди, стоял маленький мальчик.
— Рея! Рея! — он протянул ко мне свои руки, желая, что бы я его покатал. Усадив его на свои плечи, я начал ходить по всей комнате. Лео звонко смеялся, ему было плевать, кем я был, для него я являлся лишь старшим братом, ну или каруселью, не знаю точно… Решив что с покатушками пора закончить, я поставил его обратно на пол и сказал:
— Иди к маме, она будет ругаться, если узнает что ты приходил ко мне.
Но он не торопился, а подошел и обнял мои ноги.
— Не уходи больше, мне не с кем играть. Рея не уходи больше!
Он не ревел, но было видно, что желал этого всем сердцем.
— Не уйду, обещаю, что не уйду…— тихо проговорил я и, опустившись на колени, обнял его в ответ. Поле этого Лео ударил меня своим кулачком в лоб, и убежал. Я рефлекторно улыбнулся… рефлекторно…
Подойдя обратно к голограмме я, прошёл по ссылке на сайт игры, зарегался и отправил код связи с "ободом" благодаря которому на него автоматически скачается весь нужный интерфейс. Спустя несколько минут я лег на кровать и нацепил средство для погружения сознания.
Несколько секунд тьмы, и вот оно главное меню. Я выбрал только что загруженную "Хаос" и снова чернота… Меню персонажа предстало предо мной вместе с моей точной копией висевшей в воздухе. Я сделал себя чуть выше и мускулистее и убрал нездоровый серый оттенок кожи. И выбрав имя, нажал на "Начать игру". Полный провал, ни тьмы, ничего, будто мое сознание на секунду отключилось…
О свет,… я смотрю на свои руки, светит яркое солнце,… оно теплое. Легкий ветерок шумит листвой на деревьях, запах свежескошенной травы… "Как приятно… " Я вдохнул его носом настолько глубоко, насколько это было возможно.
— Ах….
Я ощущал радость и приподнятое настроение. СТОП!!! Что я ощущал?!!
Некоторые реабилитационные центы использовали систему погружения сознания, для облегчения ломки, но не одна игра не возвращала наркоману, особенно опиумному, прежних ощущений и радости от простых вещей. Она лишь отвлекала, и не давала боли проникнуть в сознание не более того…
НО я чувствовал, чувствовал как раньше!!! А может и еще сильнее! Глаза мои заволокло пеленой, я упал на колени, и только увидев мокрые следы на земле, понял, что просто плачу. Плачу от счастья!!! Такого кайфа, даже раньше в самом начале, от очередной дозы я не испытывал никогда…
— Ох, милок, что с тобой приключилось-то?
Спросила меня подошедшая старушка.
— Я просто очень счастлив! ОЧЕНЬ-ОЧЕНЬ!
— Ах вот оно что. Но не стоит, прям на улице на колени падать, люди не поймут,— сказала она, а затем предложила мне: — Пойдем со мной лучше, я тебя супчиком угосчу!
— Ага, — я кивнул и поднялся.
— А величать-то тебя как?
— Ре…— было начал я, но вспомнив, что это игра поправился:
— Нарвим. меня зовут Нарвим.
Глава 18 Друзья
Спускаясь по ступенькам здания гильдии, я все продолжал причитать:
— Совесть у них отсутствует полностью! Столько драть-то!
— Но для тебя же это немного?
— Да не жадный я, нет. Просто не за что ведь!
— Считай, что это плата за пропуск на собрание альянса.
— Вот только если так... — уже чуть спокойнее произнёс я.
— Кстати, о собрании…,— она остановилась и подняла руки, сложив ладони вместе на уровне груди. Красное пламя заплясало на них, и постепенно обрело очертания средней* по размеру птички. Эж поднесла её к губам и шепотом что-то произнеся, вскинула руки вверх. Горящая птица взмыла в небо и направилась в сторону Веридерра.
— "Огненный голубь"— доставит информацию куда угодно, — улыбнувшись, произнесла она.
"Отчиталась обо всем, что выяснила"— пришло в мою голову.
С того момента как Эж узнала кем я являюсь, отношение её ко мне стало более открытым. Ну, может это и не плохо... но чуть пугает... правда допускаю один вариант того, почему же она так себя ведёт.
"Тринь! Новое сообщение от: Алия", — возвестила меня система.
Я открыл его и прочёл: У древа "Рождения". Ждём.
— Ну вот... пришёл час расплаты… — протянул я. Алия почти никогда мне не писала первой, а значит, она хотела предупредить меня о нем…
И вот, я и Эж с котом идем, стало быть, прямо к этому древу "Рождения", что уже отчетливо виднеется впереди. Идем,…идем… Я все ожидаю его…и не зря ведь…
Используя "Тихую поступь" и "Скрытость" своего класса, помноженную на "Легкий шаг" и "Незаметность" своей же профессии, со спины меня стиснул в объятьях "Оборотень", в демонической форме. Да так что я не мог ни вдохнуть, ни выдохнуть…Мне вполне бы удалось вырваться, но это того не стоило…
Он сделал это нарочно. Я понимаю, на его месте, находясь в лютом гневе, я тоже хотел бы себя прибить. На самом деле, вот таким вот способом он и правда, мог лишить меня жизни. Только сначала я потерял бы сознание, и лишь когда был бы на самой гране, при остановке дыхания и сердца, все мое ХП принялось бы стремительно падать. Что в течение 4-5 минут, привело бы к настоящей смерти. Но пока они не истекли, это значило бы то, что я умер лишь фактически, но меня еще можно вернуть пока не закончилось время, например, с помощью искусственного дыхания и массажа сердца ну или же магии.
Эж стояла в полной растерянности, не зная, что ей делать, но я таки махнул ей рукой "типа все в порядке". Еще через сорок секунд после этого Рэйс освободил меня, и я, рухнув на серую каменную брусчатку, судорожно начал хватать ртом воздух.
"Подловил на выдохе, зараза… Лучше бы просто мне врезал…". Встав и отряхнув штаны от грязи, я подошел к моему другу. По его глазам я видел, что он все знает. Скорее всего Стрибор рассказал, после того как Рэйс в панике написал ему, желая знать куда же я опять исчез.
— Ты же в курсе, что ты полный эгоист, который даже не удосужился подумать о своих друзьях? — спокойно проговорил белый оборотень, сложив руки на груди.
— Да,— тут же ответил я.
Оправдываться было глупо, ведь я и правда, следовал лишь личным интересам, игнорируя все остальное.
— И что же, по-твоему, я бы делал, если б, ты так и не вернулся?
— Жил! — от души улыбнувшись, сказал я, а у самого внутри, словно кошки скребли. Но это не значит, что я был не искренен, от всего сердца я желал лишь того, что бы мои друзья смогли жить, не отягощая себя грустными воспоминаниями обо мне.
— Как всегда, ты невыносим своей логикой! — воскликнул Рэйс, хлопнув себя по лбу и покачав головой. После он, вздохнув, произнес:
— И почему я не умею долго злиться? — с этими словами он сменил форму на человеческую и крепко обнял меня, на этот раз, по-дружески, за плечи.
— Именно поэтому ты мой лучший друг. Только тебе удается терпеть все мои бесшабашные выкрутасы…— сказал я, похлопав его по спине в ответ.
— Эгэх,— дала знать о себе и так абсолютно ничего не понимающая девушка. Она стояла, уперев руки в боки и, похоже, ждала моих объяснений, всего произошедшего. А барс сидел и бил хвостом по земле через равные промежутки времени, будто отсчитывая секунды этого ожидания. Рэйс выпустив меня, кажется, тоже ей заинтересовался, потому как в своей обычной манере "дурочкА", восклицая, произнес:
— Какая милая барышня!
—Так бы и съел — тут же дополнил он, показав все свои белые зубы, двое из которых являлись клыками (уже его собственными).
"Прям сказка: "Белый оборотень и Красная броня". Да уж… "— подумалось мне, но, разумеется, я не собирался что-то подобное высказать вслух.
Нужно было немедленно, каким-нибудь образом, быстро спасти положение, и я нашел-таки выход:
— Не обращай внимания, ему блохи все мозги выели, — констатировал я данный факт.
— Пффф…Ха-ха-ха…— сперва сдерживаясь, но потом уже на полную катушку засмеялась она, прикрывая рот руками. Рэйс же, сузив глаза и поджав губы, презрительно посмотрел на меня, повернув голову.
"Отлично, обстановка разряжена. А другу моему надо больше думать о том, что он так легкомысленно творит".
— Шаргот! Рэйс! — позвал нас, приближающийся Стрибор с Алией и Элнтом.
— Мы уже слишком долго ждали, а потом обнаружили, что волчара куда-то смылся! — он взглянул на Рэйса.
— Ну, и пошли его искать, потому как где он, там, скорее всего, будешь и ты,— сказал Стрибор, подойдя уже ближе.
Теперь наша компания занимала довольно много места, и образовывала подобие нескладного круга.
— Это было хорошей идеей,— подтвердил я и тут же решил, что подходящее время настало, и представил мою надзирательницу:
— Это Эж, она ангел, и приставлена ко мне в качестве контроллера, — указав на нее рукой, сказал я.
В глазах девушки появился страх, что ее прямо тут и сейчас, всей толпой и прикончат, и даже Барсик ее не спасет.
— Ух ты! Ну, ты даешь! — проголосил Рэйс.
— Ого! — сказал Стрибор
— Удивительно, — произнесла Алия
— А что такое ангел, мама? — спросил Элнт.
— Потом расскажу,— проговорила она ему, продолжая держать его за руку.
Эж, вроде осознав, что на нее никто кидаться, не собирается, по крайней мере, прямо сейчас, немного расслабилась. Я же тем временем продолжил:
— Эж, это мои друзья: мой, крайне экстравагантный в поведении, лучший друг — Рэйс, Стрибор, его жена Алия, и их сын Элнт.
— Рада знакомству, — сказала она, протянув всем по очереди ладонь для рукопожатия, а Элнта она потрепала за щеку, сказав, что он чудесный малыш. На подобное ребенок отреагировал тем, что, спрятавшись за маму, показал язык:
— Бее…
— Ах, извиняюсь, он не привык к подобному…— произнесла Алия.
— Ничего, он и так, очень мило выглядит.
На этом знакомство закончилось и, наверное, что бы хоть что-то сказать Стрибор изрек:
— А о своем обещании нам, ты помнишь?
Я напрягся и стал вспоминать " Так…"
— "Огнедышащие кролики "! — выдал я во весь голос.
— Верно! А пока мы будем добираться до них, ты расскажешь нам обо всех своих приключениях, поподробней.
— Просто замечательная идея, — подтвердил я, радуясь, что меня не будут пытать тут же в данный момент. Потому как мне ужасно хотелось, есть, а не говорить…
———————————————————————————————————
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