Синергия.
Погрузитесь в новый фэнтезийный мир, наполненный мифологическими существами героями и интересными локациями, в мир приключений испытаний и отваги. Нашим героям предстоит пройти множество испытаний на своём пути и извлечь из каждого испытания урок. Или не извлечь и поплатиться.
И я там был, мёд-пиво пил. По усам текло... гадство! Всю клаву заляпал! Ну я и тетерев криворукий!
Введение.
В стародавние времена, или не так давно, человек и чуд жили в мире, хозяйки подкармливали домовых, путники слушали волшебное пение русалок, а охотники боялись только леших и брани жён, человеческие народы вели неутихающие войны за территории, и каждое племя несло знамя своего собственного бога. В то время из неоткуда появился избранник света, Великий Князь, что объединил все враждующие княжества под стягами новой веры. И сделал он это для единственной цели, а именно очистить земли людские от «чудовищ» и прочей «нечисти». Некоторые чуди подчинились воле князя, но остальные приняли изменение в штыки, ведь они были вынуждены покидать земли, на которых проживали испокон веков. «Нелюди» пытались организоваться, но сила и решимость человеческих народов не оставила им шансов. Последние очаги сопротивления были уничтожены спустя полтора года. Материк был разделён на условные две части, западную- людскую, и на восточную- чудскую. Людская объединённая Империя назвалось Филофеей, Великий Князь стал называться Великим Императором. А как называлось королевство чудей, никто не знал. Точнее, это было попросту никому не интересно.
Прошло 16 лет, и наша история берёт начало в деревне под названием Святой Яр, расположенной у самой границы с землями чудей.