Первые шаги
Пролог
- Системная ошибка.
- Повторный ввод.
- Ошибка. Вам отказано в выборе расы, способностей и места рождения. Ваш персонаж будет сгенерирован случайно.
Мои надежды о более менее нормальном будущем рухнули. Эта надпись подтвердила опасения. Нам не дали выбора. Чертовы пафосные бюрократы: "Мы обещаем вам светлое будущее, вы станете полноценной частью общества!"... Как же...
Моя фигура в 3D с хлопком появилась перед глазами. Маленькая я забавно двигала ручками, шагала на месте и странно жестикулировала. Наверное, проводилась какая-то настройка или проверка. Кукла с моим лицом повторяла мои жесты, мимику, неужели и правда мое поведение так странно выглядит со стороны?
Неожиданно, моя проекция замигала и изменилась. Я... уменьшилась. Боже, за что?
- Система определила вас как очень сильную и редкую расу. Вы опасны для общества. Для сохранения баланса и равноценного распределения способностей на вас наложен негативный эффект.
Как мило с вашей стороны, однако. Нынче хоббиты-коротышки считаются редкой и сильной расой? Мироздание надо мной явно издевается.
Рядом появилась табличка и надпись вверху предложила ввести никнейм. Имя свое, доставшееся мне от моих горячо любимых родителей я менять не желала, поэтому с уверенностью сказала программе: "Яна".
- Ваше имя не соответствует вашей расе. Никнейм будет сгенерирован случайно на основе предложенного.
Даже не удивлена. От этой вредной программы ничего другого уже и не ждешь.
- Ваши способности, личные вещи и характеристики будут распределены с учетом истории.
Истории? Никто не упоминал, что в этой игре есть такое.
- У вас есть пожелания, насчет вашего прошлого?
- Да, есть.
- Введите.
Это "введите" меня раздражает. Здесь нет клавиатуры или каких-либо кнопок! Не проще было сказать "говорите"? Или это тоже сбой программы?..
- Я хочу, чтобы у меня в том мире была хорошая семья, хороший друг и дом. Желательно где-нибудь в живописном месте.
Отлично, обеспечила себя жильем. И, возможно, эта "фантомная семья" мне чем-то поможет?...
- Вы достигли максимального количества желаний. История персонажа сгенерирована с учетом вашей расы, способностей и негативного эффекта, вы увидите ее чуть позже. Прощайте. Икс-ин 354 желает вам удачи. Сейчас вас перенесут в локацию, которая соответствует вам. По прибытии сразу же осуществите привязку к месту. Иначе ваш персонаж будет стерт.
Ну что эту глючную программу так заклинило на расе? Зачем тогда давал такую?! Мне уже нехорошо становится об одном упоминании!
На этом месте темнота вокруг меня сомкнулась, и я уснула.
1. Отчаяние
Звуки природы - самое лучшее для ушей человека. Скажут вам независимые эксперты. Но в этот раз, когда в полнейшую тишину в моем сознании вторглась трель какой-то птички, у меня заболели уши.
Просыпаться не хотелось, тело будто онемело, а пальцы покалывало. Когда я все же попыталась сесть, то стукнулась головой, и по инерции вернулась назад. Ну вот, теперь и голова болит. Все-таки лежу я, видимо, в дупле. Лучи солнца упорно пробивается сквозь тьму, не дают спать, как бы говоря мне вылезать из этого маленького убежища. С горестным вздохом изворачиваюсь и вылезаю из своего домика.
Все-таки рано я вышла. Солнце еще только-только встало. Лучи пронизывали молочный туман светлыми линиями, освещая траву, кусты и зелень деревьев, на которых яркими кристалликами сияла роса. Намочив подол дешевого стартового платья, я села и попробовала ладошками собрать росу, чтобы напиться. Почему-то у меня не получалось, мои руки буквально мне не подчинялись.
"Справка: ваше игровое тело слишком сильно отличается от настоящего. Вам потребуется время для восстановления координации"
Обрадовали. Вот, почему каждый раз, когда мое настроение становится положительным, что-нибудь обязательно его испортит?
Я плюхнулась у корней дуба, откинувшись на ствол. Надо узнать сейчас, пока уж точно не боеспособна, что я такое?
- Показать статус.
Передо мной вылезла табличка:
Имя: Ян Ай
Раса: Джинн
Уровень 0
0/100 опыта
Здоровье: 20/20
Выносливость: 100/100
Уровень Магического источника: 1 (15 опыта до следующего уровня)
Мана:20/20
Характеристики:
Сила: 3 (+0)
Ловкость: 19 (+0)
Интелект:24 (+0)
Мудрость: 20(+0)
Удача: 5
Воля: 3
Разум: 14
Слава: 0
Влияние: 0
Навыки:
"заблокированно"
Дебаффы:
"скрыто"
Статус: Странник
История:
"скрыто"
Родственные связи:
"заблокированно" Статус - отверженная
Специализации и профессии:
"нет"
Вкладка инвентаря оказалась здесь же. В нем, собственно, ничего не было, кроме одной коробочки. Внизу был подписано "354 извиняется и желает удачи". Так, а это не тот Икс-ин? Спасибо, но сочувствующая программа для меня - разрыв шаблона. Страшно открывать этот "ящик пандоры", но там может оказаться что-то очень полезное. Рискну.
С опаской открываю коробку и обнаруживаю там карту. Небольшой свернутый пергамент, перевязанный белой лентой. Так, карту спрячу и свяжусь с администрацией. Что за сбои у них в системе?
Нажав на кнопку вызова администратора, я села ждать. Ответа мне, кроме долгих гудков, не было. Странно, там всегда должен кто-то сидеть. Так, успокойся, с тобой свяжутся. Все в порядке.
Хватит хандрить. Лучше изучу карту.
Стоит сказать, что электронной карты в этой игре не было (по крайней мере я ее не заметила). Поэтому первое, наверное, что должен сделать здесь новичок, так это пойти в ближайший город и получить навык картографии. Мне же очень повезло, что у меня теперь она есть.
Развернув заветный сверток, я обнаружила большую схему леса. Большая часть была пуста, и, предполагается, что я должна сама дополнить и отметить неизведанные территории. Пусть отмечено не больше пятой всего имеющегося, но и на том спасибо. Только печалит одно: ни города, ни деревни по близости нет. Куда же меня занесло великим рандомом?
Тут меня посетило нехорошее предчувствие. Холодок беспокойства не отпускал. Появилось чувство, что кто-то за мной наблюдает.
"У вас появилась характеристика Интуиция. За ваше внимание, настороженность и то, что вы почувствовали готовящегося к нападению врага с умением скрытность, вы получаете 1 очко Интуиции"
Пробежавшись глазами по тексту сообщения, я, конечно, порадовалась. Но силенок у меня еще маловато. Неизвестно, кто сидит в кустах. Мне все равно надо искать укрытие.
На подгибающихся от страха ногах, чувствуя, как холодный пот течет по лбу, я аккуратно встала, путаясь в неожиданно неудобном подоле. Мои чувства обострились. Дупло прямо надо мной. Нужно успеть!
Но, мой враг понял мой маневр раньше, чем мне этого хотелось. Раздался шелест справа, и из кустов на поляну выбежал волк. Я в страхе застыла, прижавшись коре дуба. Огромный зверь, сверкая голодными глазами, обходил по кругу, прицеливаясь, за что меня схаватить. Мои руки сами шарили по шершавой коре, будто ища спасение.
Меня отрезвила боль. Ладонь наткнулась на сучок.
"- 2 HP" - "порадовала" меня система.
Нет, не могу здесь умереть. Я развернулась и, как кошка, что есть сил забралась и юркнула в дупло. Около моей ноги щелкнули желтые зубы. Подобрав под себя ноги, вжалась в дерево, стараясь стать еще меньше. Моя смерь просунула слюнявую пасть и пыталась меня всеми силами достать, громко рыча от бессилия и обдавая жутким запахом.
Я не могла ничего сделать. Без оружия? Девушке, кулаками на волка? Даже в игре - это просто смешно. Поэтому я просто надеялась, что старый, но на вид крепкий дуб выдержит и меня сегодня не съедят.
Щепки летели во все стороны, пасть все приближалась. Я не сдержалась, закричала от отчаяния и закрыла лицо руками. В ушах стучало сердце. Страх заполонил сознание, рычание, треск - все слилось в один звук. И я поняла - это конец. На первых первых же минутах меня убьют... Как стыдно... Но я сама в этом виновата! Ведь сопротивляться я не могу. Нахлынула странная апатия.
Я даже удивиться толком не смогла, когда торжествующее рычание сменилось жалобным воем, а в развороченный проем хлынул прохладный поток воздуха. Медленно отняв руки от соленого от слез лица, осторожно выглянула наружу.
Передо мной предстала невероятная картина: в рассветных лучах, огромная лапища держала отчаянно воющего волка за туловище. Серый хищник рвался, старался выбраться, безрезультатно пытаясь поцарапать черную бронированную с ярко-синими полосами кожу гиганта. Стоя на четырех задних лапах, подняв голову вверх и цепляясь лапой за старую липу, оставляя на ней глубокие борозды, монстр тянул свою плоскую морду, высунув язык, к волку.
Дальше для меня все было как в тумане, помню треск костей зверя на зубах ящера, предсмертный вой волка и надпись над головой монстра: "Магический ящеродракон".
Черный ужас меня не заметил.Он ушел после того, как он съел моего обидчика, а я спряталась поглубже в дупло. И, прижав коленки к груди плакала, плакала, размазывая грязь и слезы по лицу, пока не уснула.
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