

  Первая глава


  

    
      New game


[Добро пожаловать в игру(название скоро придумают)]

Она словно отошла от дрёмы. Девушка очень удивлена, она не понимает что случилось, не может вспомнить что было до этого. Память в порядке, но почему-то невозможно вспомнить всё, что происходило прямо перед тем как очутиться здесь, или это только кажется, что она что-то забыла.

По каким-то причинам новый игрок стоит на начале дороги. С удивлением смотрит по сторонам, вверх, назад — там, где уже лес. Кажется на дороге стоять безопаснее, по крайней мере чувствуешь себя спокойнее. Куда идти не понятно, совсем. Можно выбрать любое направление, однако дорога это лучший вариант.

По среди обзора висит какое-то окно или панель, вроде плоское, на котором написано то сообщение. Очень необычно и невероятно, то, что эта штука в воздухе, просто висит; было бы, но попаданке всё равно. Оно не появлялось, а было с тех пор как девушка очнулась. Однако, вроде, перед тем как прийти в себя она услышала короткий сигнал. Но понять было это на самом деле или показалось невозможно.

«В игру... добро пожаловать?», —  подумала девушка.

Протянув руку и легонько дотронувшись, незнакомка почувствовала как от пальца, в том месте где он соприкасается с оповещением, пошли приятные волны, не постоянно, а один раз. Панель исчезла. Был слышен приятный звук, который дал понять что она закрылась. Но девушке всё равно, она просто прикоснулась.

Что это за лес? Как она сюда попала? Эти мысли сейчас беспокоят, они забили голову. Она не может вспомнить что было до этого. Ещё странная панель, которая её встречает, сообщая что девушка в игре. Это всё немного раздражает.

Она в отстранении, словно проснувшись, не понимает где находится. С тусклым, без интереса взглядом смотрит на дорогу.

Посмотрев на землю, девушка увидела ветку, взяв которую пошла к дереву на обочине. А дойдя до него, села на корточки не отрывая пяток от земли, обняв руками колени, всё так же держа ветку, прижав к ним подбородок, и задумалась. Много мыслей в её голове, они роятся, меняют цвет, то от гнева, то от разочарования, от усталости. Но всё таки раздражение, под гнётом которого она и села у дерева, на обочине, в мирном лесу, что бы немного успокоится и о чём-то думая смотрит в пустоту, туда, где начинается фантазия.

 ...

Минут тридцать сидела она у ствола дерева вся в себе. Немного посидев с опущенной головой и перебирая мысли, она всё же успокоившись, приняв какое-то решение, подняла её и начала осматриваться вокруг.

Сейчас утро. Лес, который выглядит как самый обычный, стоит по обе стороны от дороги, а девушка находиться на её начале. Там, где дорога плавно переходит в беспорядочно стоящие деревья и кусты, сливаясь с морем растений. Деревья здесь в основном сосны, но есть и другие, неважно какие. В нём мирно. Весело щебечут птицы, которые летают туда сюда, причём так, что не всегда успеваешь их рассмотреть. Шуршит листва: что конечно нарушает понятие тишины, но это не тот звук который можно назвать громким и неприятным.

Так спокойно.

Созерцание и испытывание такого приводит в хорошее состояние души.

Девушка успокоилась.

Воздух приятный, им хорошо дышать: здесь пахнет соснами. Ветра почти нет, он тихо и чуть заметно гуляет между деревьями, иногда вырываясь на простор — дорогу. Ну настоящая весна или лето, но скорее лето.

Тепло.

Она почти забыла где находиться и что здесь делает.

В лицо попала летучая паутина, совсем неожиданно и это неприятно, это заставляет даже поморщиться. И следующее что она увидела заставило вернуться её в реальность, вспомнить где она.

[ -0.001 очков здоровья] — в левом нижнем углу, со звуком, появилось сообщение, которое поднимаясь вверх, исчезло.

Очень необычно видеть такое у себя перед лицом. Это сообщение напомнило девушке ту панель, где её приветствовали в игре.

Она встала, отряхнулась от сора и пошла по дороге налево от положения где она только что была.

Немного беспокойно, но не так как в начале. Проведя здесь какое-то время, героиня уже привыкла к этому месту.  Тут так хорошо и мирно, но когда ты вдруг осознаёшь что очутился в непонятном месте, непонятно как и для чего, то впадаешь в панику. И это раздражает.

Надо торопиться.

Раздражённая, но всё же смягчённая приятным окружением, торопящаяся девушка заметила на себе одежду, которую не одевала.

«Ещё и эта одежда. Надеюсь её на меня не одевали».

Она заметила её ещё тогда, когда оказалась здесь, в лесу. Это были серые шорты и белая майка с просторными рукавами на половину предплечья, а так же белые носки с ботинками по типу зелёного камуфляжа. А волосы распущенны, ей так и хочется их подвязать, но нечем.

Она идёт по середине дороги держа руки в карманах. Дует приятный ветер, попадая в лицо, мягко колыхает волосы. Всё хорошо, не считая того, что хочется есть. Идёт и смотрит в небо, в даль, на эту бескрайность, где парят облака. Хочется туда, но летать люди не умеют, их удел — земля. Вот и шагает девушка вперёд, немного подымая пыль под собой.

— Персонаж, — произнесла девушка.

Открылось окно, где написаны характеристики персонажа.

Оно слегка прозрачное от чего матовое, похожее на стекло, не имеет рамок.

Озаглавлено следующей строкой: [Игрок946802 уровень 0]

Справа есть ячейки под снаряжение, некоторые из которых уже заняты. Это обувь, одежда на ноги, одежда на туловище. Но ещё пять пустые.

Слева перечень характеристик:

Физическая атака: 1
Физическая защита: 0
Здоровье: 10

Дополнительные параметры:
Скорость: 1
Ловкость: 1
Уклонение: 1
Точность: 1
Интеллект: 1

Такие низкие характеристики её разочаровали.

На нижнем краю есть кнопка — Питомцы. Нажав на которую вниз выдвинулось окно, в котором она ничего не нашла, после чего закрыла.

А справа от ячеек, кнопка инвентаря, в котором есть только одежда.

Ускорив шаг, через пару минут, девушка вышла из леса, который здесь прерывается. А дальше начинаются и простираются поля покрытые мелкой, но густой травой. Очень красиво, но нужно торопиться. На пару секунд она остановилась, молча осмотрела эту красоту и пошла вперёд. Совсем далеко, еле видно, лежит деревня, во всяком случае девушке так показалось.

Немного пройдя она заметила водоём у самой дороги, не такой уж и большой. Девушка подошла к нему и посмотрела на  поверхность воды. Такая чистая, потревоженная мелкой рябью от дуновений ветра. В ней хорошо всё отражается, видны облака. В таком положении на них так и хочется смотреть: куда-то плывут не спеша. Ей вспомнились корабли, а точнее суда. Что-то довольно часто эта девушка встречает вещи, которые приносят спокойствие и забвение, то сам лес, то водоём, то прогулка по тому же лесу.

Обратила внимание на своё отражение, которое намного тускнее чем она сама в реальности. Стройная. Чёрные длинные, до пояса, волосы. Глаза, как тусклый изумруд, словно два драгоценных, самоцветных камушка сверкают ей в ответ. Девушка внимательно на них смотрит, с забвением. В отражении, над её головой есть пара граф:

Верхняя: Игрок946802 уровень 0
Нижняя: 10/10

«Ну и имя, хочу его изменить»

Смотря на такую кажется холодную, освежающую, чистую воду, она вспомнила, что хочет пить. И под таким искушение, девушка встала на колени наклонившись что бы зачерпнуть в ладони. Её лицо у самой воды. Воистину, ничто так не заставляет встать на колени и поклониться до земли, как жажда у источника. В зной она желанна и кто бы ты ни был, придётся склониться. Но сначала она омыла лицо, а затем принялась зачерпывать воду в ладони, что бы попить.

Но внимание девушки привлёк шум, краем глаз она заметила какое-то движение и тут же посмотрела в сторону, откуда он доносится. По полю, в её направлении, бегут два человека, оба парни. Кажется, один догоняет другого. Она встала и вытерла майкой лицо, от чего та стала мокрой в области живота. Девушка не попила и это хорошо, ведь на самом деле вода грязная.

    
  





  Вторая глава


  

    
      Первые люди


— Ооооооооо!!! Эй, ты!!! Иди сюда!!! Ты почему убегаешь? Почему я не могу тебя догнать? Ты же слабак!!! — кричит во всё горло парень который бежит позади.

Теперь не кажется.

Начинающая путешественница продолжает стоять и смотреть. Как ни странно но, они почему-то бегут на неё и это очень неприятно, но девушка не знает что делать и просто стоит, в растерянности. Тем более она заметила имена парней. Такое видеть удивительно, когда над головами людей висит их имя. Преследующего зовут Кит.

Одеты они налегке, второй даже без обуви. Однако у бегущего впереди есть меч.

— Все игроки должны умереть!!! — крикнул тот, который держит меч. Над его головой тоже ничего нет кроме имени. Его зовут Тосен Рюмиро. Он бежит на девушку.

— Эээй!!! Убегай или сражайся, не стой!!! — встревоженно обратился в крике догоняющий, судя по всему — хлопающей глазами зрительнице.

 — Не трогай её!!! — прокричал он уже нападающему.

Крик был убедительным. Она уже собралась что-то делать, как Тосен добежал и отвёл свой меч вправо, который держит в обоих руках, что бы нанести удар, после которого можно ещё и увернуться от нападающего. Прокрутившись от инерции удара против часовой стрелки вокруг своей оси один раз, улизнув в сторону. Но он не улетит, меч обопрётся о тело жертвы.

Тосен нанёс удар.

— Ээээй!!! — вскричал Кит.

Удар пришёлся на него, на Кита.

Он ринулся что есть сил. В таком положении, когда бежишь вперёд, руку выставлять бесполезно, хоть она и ближе всех к цели. Однако так ты не сможешь остановить удар, по крайней мере это мелькнуло в голове. Нужно подставить нечто стойкое. Так он и поступил прыгнув вперёд, подставив под удар своё тело, то, что будет между нападавшим и девушкой. Кит налетел на неё, а удар придал большей скорости. Они упали. На дороге.

[-8 очков здоровья] — отнялось здоровье у девушки.

Киту очень больно, но он не спешит слазить с неё, что бы не дать Тосену убить. Однако, не смотря на боль, подпитываемый адреналином и не желанием того, что бы девушка пострадала из-за таких глупцов как этот, он вскочил, схватил её за руки и рывком вытащил в сторону. Теперь она за ним, в безопасности. Его дыхание частое.

…

В тот момент когда к ней подбежали и замахнулись мечом, она испугалась по-настоящему, от этого даже расширились зрачки. Но среагировать почему-то вообще не смогла — слишком быстро и шокирующе. Даже руками прикрылась от страха только тогда, когда удар уже был нанесён. Точнее попыталась, потому-что тут же повалили на землю. Он тяжёлый.  Пришло уведомление что снято восемь очков здоровья, значит осталось всего два. Это тоже пугает. Однако то что она закрыта от врага отгоняет страх, но шок не прошёл. Тело дрожит. А ещё.... Он не умер, но его же ударили мечом, с размаху. Это шокировало её даже больше чем недавние события.

…

Прекрасная погодка для веселья, — ровным, слегка упрекающим тоном произнёс Кит: сразу как они встали и добавил в мыслях: «Что за тупость я сказал».

Эти слова немного вернули девушку в реальность. До этого она просто дрожала и была в шоке от того что чуть не погибла, стоило ей только оказаться здесь.

— Ты почему живой?!! — Прокричал удивлённо, но не так как в первый раз, Тосен.

— Ты меня уже второй раз ударил, — раздосадовано ответил Кит. Он твёрдо стоит на земле готовый получать удары или атаковать.

Она стоит молча, совершенно не зная что делать, просто ждёт того что будет дальше, за его спиной, держа руки у груди.

Тосен совсем рядом, он держит меч наготове, в стойке человека который готов напасть или защититься, но он ждёт, не знает что делать, ведь атаки лезвием не убивают Кита, разве только тому больно. Может просто избить до смерти?

Но его раздумья прерывает Кит, рванув в перёд и сделав подсечку ногой, резко сбив Тосена, который сразу упал и выронил меч. Его это ошеломило, но собравшись с мыслями, он быстро схватил меч и попытался вскочить.

Как только тот упал, Кит напргынул на Тосена, который уже почти встал и они оба свалились на землю. Своей левой рукой Кит придавил к земле правую руку Тосена держащюю меч, а сам уселся на его бёдра, что бы тот не ударил его коленями. Свои ноги вытянул вперёд и положил на плечи пленника, руки которого не растянуты вширь, а почти по швам, где их уже держат за запястья. Бой окончен, если происходившее можно назвать таковым. Девушке, наблюдавшей всё это, стало ещё менее тревожнее, она почти оправилась, но мелкая дрожь даёт о себе знать. Её могли убить и чуть не убили.

— Эээй!!! Слезь с меня!!! Слезь и я вас убью!!! Отпусти руки и я тебя рассеку!!! — кричит Тосен, брыкаясь и вырываясь. Но это без толку, так он его не заденет.

Кит просто смотрел в его лицо, с улыбкой, улыбкой победителя, от чего Тосен смутился и перестал кричать, отвернув голову влево от пристального взгляда.

— Вы как? — спросила спасённая, что бы нарушить тишину.

— Меня не первый раз бьют и не последний. — ответил защитник.

— Тогда окей.

— Не могла бы ты забрать у него меч?

— С радостью, — с этими словами она подошла к руке державшей меч.

Кит очень сильно её сжал и придавив к земле, начал надавливать на кисть. После недолгой терапии кулак разжался, но хватка прижимавшего не ослабла. Тосен вскричал от боли и попытался скорчиться, дабы облегчить боль и вырваться из хватки.

Девушка наклонилась, взяла меч и быстро отошла в сторону. Как только она отошла, кит быстро слез с Тосена и встал между обидчиком и ей.

— Дай меч, — попросил Кит, вытянув левую руку вбок.

Девушка выполнила просьбу.

— А теперь иди отсюда или хочешь быть побитым? — обратился Кит к Тосену.

 ...

Бескрайнее поле. Кит лежит на травке и спит не издавая ни звука, кроме ровного дыхания. Он одет в майку без рукавов и шорты цвета зелёного чая, которые почти по калено., а на каждой из стороны один из инициалов производителя — Q, стилизованные и вышитые в ручную. Шорты такие же как у футболистов — позволяют бегать на сколько хватает сил. Рядом с ногами лежат сандалии, дешёвые. Их он одевает когда не хочет испачкать стопы или когда идёт по неприятной для них поверхности. Лицо напротив неба, где всё так же мирно парят облака, никуда не спеша, медленно. Однако они не свободны: облака летят туда, куда дует ветер. К этому выводу он пришёл пару лет назад. Ноги согнуты в коленях, но до того как Кит заснул они стояли ровно, а сейчас завалены вправо при этом одна лежит плашмя, другая наклонена в её сторону. Рядом с ним, у живота, стоит походный рюкзак, большой. А рядом с рюкзаком лежит скрученный спальный мешок. Он предназначен для тех случаев когда холодно и на земле лучше не спать.

— Умри игрок!!!

Удар пришёлся поперёк живота Кита, с боку, с той стороны куда завалены ноги. В момент, его мирное почивание прервалось и корчась от боли страдалец согнулся пополам, завалившись на левый бок. Он испугался и шокирован, но это быстро прошло, а боль нет.

— Ты что делаешь!!! Зачем ударил?!! Это же офигенно больно!!! — кричал Кит согнувшись в животе лёжа на левом боку. Крик помог отвлечься от боли. К тому же он очень злой.

— Зачем бить спящего?!! Я тебя сейчас размажу!!! — продолжал Кит. Прокричав это он вскочил. Но напавший сразу пустился убегать.

— Почему я не смог тебя убить?!! Ты кто такой?!!! — кричал убегающий. Он был очень удивлён. И не понимая почему тот не умер под лезвием его меча, молча пялился на корчившееся чудо, но как только тот подозрительно дёрнулся, сразу рванул прочь.

— Зачем ты нападаешь на незнакомца?!!

...

— Все игроки должны умереть!!! — очень громко и с яростью крикнул Тосен. До сих пор он стоял, потому что ничего не может сделать, он очень зол. Его кулаки сжаты, готовые наносить удары. Он вспоминает тех, кого убил.

В ответ на его слова, Кит кинулся к нему с мечом. Но Тосен не убегает и не собирается уклоняться, он продолжает стоять.

— Убей меня, игрооок!!! Так же как убили их!!! — на глазах Тосена начали наворачиваться слёзы. Он стоит держа руки опушенными и сжатыми. Плечи ссутулены, а голова немного подана вниз. Тосен яростно смотрит на Кита, стискивая зубы.

…

Когда он был ребёнком, его родителей убили игроки.

В тот день они работали в поле, стояла жара. Он играл на дороге, рядом с урожаем — пшеницей. Была прекрасная погода, как сейчас, только сейчас не жарко. Вдруг появились игроки. Не понятно откуда они взялись, безо всяких прелюдий подбежали к родителям мальчика и просто зарезали их на ходу. Это произошло очень быстро.

Не сразу он понял что происходит, убийцы убежали дальше, а его родители упали. Он рванулся туда. Постепенно начало доходить что могло произойти. Добежав он увидел что родители лежат.

Маленький Тосен подбежал к ним, — Мама! Папа! — они не отвечают. Они мертвы.

Сначала он склонился над матерью, тормоша её и зовя, что бы она встала. Потом склонился над отцом. Он рыдал, рыдал в голос. Слёзы текли по его щекам и капали на их лица, на их одежду. Теперь у этого мальчика нет родителей, он сирота. Его никто не воспитает, он будет один.

Ребёнок сел рядом с телами родителей, зовя их и рыдая. Смотрит то на маму, то на папу,  а они всё лежат.

Это история, только его. Она была давно, но он плачет до сих пор. Родителей не вернуть.

…

По щекам сироты текут слёзы.

— Я не игрок!!! С чего ты взял что я игрок?!! — Кит выбил его из воспоминаний.

Он подбежал к Тосену и со всей силы ударил его в живот и не просто так — пусть тот почувствует какого это. До этого швырнул меч в право на поле. Тосен согнулся пополам, выпучив глаза от боли и от неё же открылся рот из которого вырвался стон. Он Свалился прямо на месте, всё таким же согнутым.

    
  





  Третья глава


  

    
      Регистрация


Девушка стояла всё это время молча и наблюдала за происходящим. Она испугалась, когда Кит побежал с мечом на Тосена, но ещё больше удивилась когда тот кинул его в сторону.

В тот момент когда у Тосена потекли слёзы она подумала: «Что? Почему он плачет?».

А теперь он лежит, жадно заглатывая воздух ртом, согнувшись от боли в животе. Его немного жалко, но не сильно, ведь он пытался её убить. Пусть теперь помучается. Хотя чувство того, что так думать нельзя тлеет где-то в груди.

Кит нагнулся и взял его за плечи. Затем перетащил его на левую сторону поля у дороги и положил на траву. Теперь всё кончилось. И как только девушка это осознала, до неё дошло что она чуть не умерла. Это привело её в ужас. Но ненадолго, всё таки это уже прошло. Сейчас нечего боятся, но мысль поражает. Она справилась с ужасом и безнадёжностью. Пока тот тащил Тосена, она заметила что они с Китом похоже одеты. Девушка обратила внимание на его голову: короткие чёрные волосы. Да они очень похожи. С этими мыслями недавняя тревога улетучилась.

«Косплеер».

— Ты в порядке? Я на тебя так свалился. Фууууу! — стоя положил он ладони на колени, переводя дух, —  я так никогда не бегал как тогда, он почти тебя убил, ты тормоз, — отходя от Тосена,  Кит обратился к девушке, прервав её раздумья о том почему они так похожи.

Смутившись она поблагодарила спасителя:

— Спасибо большое что спас. Я в порядке, почти.

— Не за что. Почти?

— У меня осталось две единицы здоровья, если ты понимаешь о чём я.

— Понимаю. Тут все понимают, вон пример лежит, — Кит указал на Тосена.

Глядя на то как Тосен до сих пор лежит, он вспомнил про меч. Подумал что хорошо было бы новичку приобрести оружие. Он пошёл в противоположную сторону от страдающего и поднял на правой обочине мирно лежащий меч, который и не думает никому вредить.

Это меч со слегка изогнутым без дола клинком имеющим одно лезвие без узора. Оно имеет малозаметные дефекты и точилось давно. Нет гарды. Двумя словами дешёвка и старьё. Рукоять с чёрным переплётом, в просветах которого видна сама рукоятка цвета коричневой бумаги или карамели, но светлее.

— Вот, — Кит протянул ей меч, спокойно держа за клинок зажатый в кулаке, рукоятью вперёд, — Теперь этот меч твой. Быстро же ты оружием обзавелась. Только, эм, нету, как её, этой... чехла.

— Спасибо, — девушка взяла меч.

— «Лёгкий», — подумала она когда меч оказался у неё в руках и добавила после того как пригляделась, держа его параллельно себе, — «Дешёвка».

— С-с-сабля, не меч, это катана, — сдерживая боль возразил Тосен.

— Ооо, быстро ты поправился.

— Меня тоже... не первый раз бьют, — ответил Тосен. Он не встаёт, лежит на траве. Он устал, — так просто забрал чужую вещь.

— Ты проиграл. Это компенсация за нападение на меня и неё.

Тут у счастливой обладательницы хоть какого-то оружия забурчало в животе, от чего той стало неловко и она слегка покраснела, отведя голову вправо.

И чтобы нарушить неловкую тишину для девушки, Кит спросил:

— Ты игрок? Новичок?

— ... Да, — через пару секунд молчания ответила она.

— Ну хоть с кем-то он не ошибся. Ладно, ам.,. Пошли туда, — Кит указал куда-то на правую сторону поля от дороги, туда откуда они с Тосеном прибежали, — нужно найти мою сумку, я оставил её там.

Девушка посмотрела в сторону, куда он указал, но её внимание привлекло кольцо на указательном пальце показывающей руки. Оно надето и не тесно и не свободно, но так чтобы не спадать, задерживаясь у стыка средней и нижней фаланг.

Кольцо толстоватое и широковатое, украшенное резным узором, а сверху, одну из сторон венчает резная корона. И она и часть ободка под ней образуют единое целое. Сделано же из платины, а в резьбе осьмий, с цветом хрома или белого серебра и голубоватым оттенком. Ощущать такое на пальце очень здорово, чувствуешь себя важно и уверенно.

И забыв о Тосене Кит пошёл вперёд по направлению, которое показал, а девушка последовала за ним идя справа с боку, слегка позади.

Немного позже, они нашли сумку, у того места где ранее спал Кит. Чехол от катаны тоже лежит здесь, но в отличии от рукоятки, он серого цвета, в царапинах, затёртый и грязный местами. Перед тем как нанести удар, Тосен кинул его на землю. Видимо сабля совсем из дешёвых вариантов и не имеет способа подвязки, так что во время боя приходится либо держать его в руке, либо бросить.

Поднимая и вставляя в него катану, девушка решила почистить чехол, но не сейчас, да и нечем.

«Вообще-то это рюкзак», — заметила она про себя, глядя как он достаёт пластиковую коробку, вероятно с едой..

— Вот, — немного подумав по пути, он сё же решился поделиться с ней едой.

— Спасибо, — покорно взяла она коробку. И положив саблю слева от себя, открыла. Внутри оказалась пара бутербродов. Немного, но всё же еда.

Кит лёг на траву, так как очень устал, скрестив руки за головой. Он устремил взор на небо, на облака задумавшись о всяком и о новой спутнице тоже. А девушка присев рядом, но не слишком близко, принялась есть. Наконец-то еда.

— Кстати, ты мог его толкнуть, а не подставляться, так было бы быстрее.

— Сама стояла округлив глаза.

Она прожевала и проглотила последний кусок, того что так желала.

Вдруг, коробка, в которой совсем недавно была еда, выпала из рук девушки на траву, ударившись о землю. От сильного испуга и неожиданности она резко вскочила на ноги, при этом отпрыгнув назад. Испуг был молчаливым, но очень сильным.

Перед ней появился человек. Неожиданно.

В это время Кит заметил как что-то мелькнуло, он быстро поднялся резким скачком, так же резво как девушка, но не от испуга, а готовый сражаться. Однако, спина ещё побаливает. Девушка молча смотрит на появившегося человека, ей страшно. Почему-то над его головой нет имени.

Незнакомец смотрит на неё, но не в лицо, а поверхностно, не разглядывая, из вежливости: такой у него принцип, не смущать людей. Одет он в чёрные брюки, белую рубашку, на которой в области левой груди, там где обычно маленький непонятно для чего кармашек, золотая эмблема.

Говорят, если увидишь как эмблема меняет цвет, то ты избран богами, кхм, богом.

Незнакомец смотрит на неё, она испуганно смотрит на него. Вдруг, девушка заметила, эмблема на его рубашке стала менять цвет. Он изменился на гранатовый, а сам символ начал поблескивать, от чего кажется, что поверхность какая-то матовая или шероховатая и усыпанная множеством мельчайших поблескивающих камней, россыпь чьих великолепна.

— Эй, ты кто? Что тебе надо? — выкрикнул Кит.

— Мне.... ммм, — ответил невнятно незнакомец не отрывая взгляда от девушки. А затем, так же быстро как и появился, девушка оказалась взваленной на его плечи. Она завизжала от неожиданности: в мгновение её перевернули и теперь она на плечах какого-то мужчины. Она в ужасе, не знает что делать, как себя вести. Зрачки расширены, пульс участился. Может ударить его?

Пленница начала бить его кулаками по спине, — отпусти, отпусти меня!!!

Ожидаемо, никакой реакции.

— Эй!!! — воскликнул возмущённо Кит. Всё произошло слишком быстро, этот мужчина двигается незаметно. Кит прокричал уже тогда, когда девушка была на плечах незнакомца. После этого, а точнее почти одновременно со своим криком, он тут же ринулся на незнакомца. Всё что у него есть, это кулаки. Кит нанёс удар взмахом одного, но удар пришёлся в пустоту. Мужчина исчез, а Кит упал на землю, на траву.

На самом деле похититель появился специально после того как девушка поела, он не хотел ей мешать.

Как оказалось, то что она приняла за деревню — город.

Через пару минут похититель зашёл в какое-то здание. Оно стоит в самом центре города, из-за чего у всех на виду. Каждый в городе знает это здание, особенно игроки.

Всё это время девушка была в сознании, но разглядеть ничего не успела: слишком быстро они передвигались. Она пыталась вырваться, но не смогла. Эти двое оказались перед каким-то кабинетом и парень вместе с девушкой на плече зашёл внутрь.

В противоположной стороне от входа стоит стол, за которым сидит мужчина, по виду старше похитителя, ему лет пятьдесят-шестьдесят. В волосах видна лёгкая седина: несколько волос у висков. Одет он так же как держащий девушку, за исключением наличия пиджака.

Над его головой видно имя — Мистар Мисс.

Мужчина обратил внимание на вошедших, он пристально разглядывает незнакомку — ему всегда интересны новенькие. Рядом со столом, на против, стоит стул со спинкой. Как только заходишь, это первое что бросается в глаза. На столе куча разных бумаг и несколько письменных принадлежностей. По кабинету, у стен стоят шкафы со стеклянными дверями, развешаны полки. За столом панорамное окно с прекрасным видом на город, но не сплошное — по краям всё же есть отступы в виде стенки.

Похититель девушки, который держит её на плечах, подошёл к столу, снял её с себя и усадил на стул, она же послушно села. Девушка молчит, да и говорить нечего: сбежать невозможно.

— Добро пожаловать в наш мир, у которого нет названия. Теперь вы часть его, — мужчина за столом, поприветствовал девушку. Я глава этой регистратуры пятой точки, как вы уже знаете — Мистар Мисс. Запомните моё имя.

...

После того как Кит упал, поднимаясь с травы, он вспомнил одежду на похитителе, которая является служебной формой. И тут же побежал в город прихватив оставшуюся катану, — «та форма, это служащий регистратуры. Хм, так она совсем новичок, только недавно появилась. Значит боятся нечего, это всего-лишь регистрация. Подожду её там. Но они обычно не похищают людей, он странный».

...

— Выпьете чая? — спросил человек регистратуры у девушки, сидящей напротив него, и робко смотрящей то на стол, то на пол, то на спрашивающего; а затем продолжил, — он скоро будет. Мужчина внимательно рассматривает девушку: обычная одежда для всех попаданцев, по ней их можно узнать, если кто-то не надел такую же.

Сразу после его слов, будто по волшебству или сговору, открылась дверь, из которой вышла женщина, в такой одежде, которая заставляет невольно думать что это секретарша, хотя зачем в таком захолустье такая должность? Тут работает два человека не считая вошедшую.

Секретарша, кем она и является, несла в руках поднос, но сейчас держит его в одной: дверь она открыла свободной. Присутствующие полностью обратили внимание на неё, однако девушка не стала оборачиваться: в таком положении точно не хочется этого делать, а положение стеснительное.

На подносе стоит фарфоровая, а может и нет, чашка, в которую недавно налили зелёный чай, от которого идёт слабый пар. Чашка короткая, с расширяющимися к верху краями, которые совсем слегка выгнуты наружу. Она белого цвета и опоясана двумя золотыми полосками сверху и снизу, а между ними, с одной стороны, герб регистратуры, такого же цвета что и полоски. Поднос серебряного цвета с узорами но краям, он без ручек, лишь сами края немного закруглены вверх, но не ровно, а немного в сторону от него.

И со словами, — не бойтесь, он уже не горячий, — держа в одной руке поднос, протянула сидящей девушке чашку чая. Та в свою очередь, находясь в смущении и ещё не отойдя от похищения, молча взяла предложенное угощение. Слишком всё быстро произошло: ещё пару минут назад она ела бутерброды, а теперь запьёт их чаем. Бесплатным, и наверно последним из таковых. Удивительно.

Секретарша удалилась из комнаты, вместе с подносом, но уже просто держа его в одной руке, в параллельном ноге положении.

А регистратор всё так же наблюдающий за девушкой продолжил:

— Итак, вы в регистратуре игроков пятой точки их появления, в городе который расположен рядом с точкой. Он называется Рууки таун. Сейчас мы вас зарегистрируем, — после этих слов он взял планшет, который лежал на столе, приготовленный ещё пару часов назад, когда этому правительственному служащему сообщили о появлении нового игрока. Планшет имеет металлический матовый корпус серого цвета, его так приятно держать. В руках с ним чувствуешь себя особо важным и таким уверенным.

«Так это регистрация», — с облегчением сделала вывод та, которая не могла понять ситуацию. Ведь её усадили на стул, а вокруг непонятные люди, а ведь ещё совсем недавно, буквально пару минут назад она наслаждалась прекрасной погодой жуя бутерброды и созерцая прекрасные поля покрытые травой, которые смотрятся неописуемо прекрасно и очень молчаливо.

— Всё что вам нужно сделать, это коснуться этого планшета, после чего вы будете свободны, — с этими словами он протянул ей только что названную вещь лицевой стороной вперёд и после того как он договорил, дослушав, девушка легонько и слегка с осторожностью коснулась указательным пальцем планшета.

Сразу как это произошло, она увидела как на «экране» появилась информация о ней. Регистратор своевременно убрал планшет и сам посмотрел на то, что так его интересует.

На нём этот мужчина увидел привычную для него вещь, информацию:

Весь документ озаглавлен следующей строкой:

[Пятая точка. Игрок Nr. 946802:  Игрок946802]

Ниже идёт сам документ который состоит только из изображения девушки почти на весь «экран», а снизу есть пункт: «Дата и время появления и регистрации», нажав на который раскроется следующие:

[Дата и время появления игрока: 18 августа, 5019 год. 8 часов, 1 минута, 35 миллисекунда.]

[Дата и время регистрации: 18 августа, 5019 год. 8 часов, 49 минут, 1 миллисекунда.]

А как бонус, можно открыть окно с данными об игроке. Такими как возраст, вес, группа крови и тому подобное.

Увидев номер регистратор удивился, но быстро подавил в себе чувства, что бы не впасть в панику и не показать находящимся рядом людям что что-то не в порядке.

— И ещё кое-что. Если вам нужно временное жильё, то мы можем его предоставить.

— Нет, спасибо.

    
  





  Четвёртая глава


  

    
      Будни за игрой


— Можете идти. Мой помощник проводит вас, — и углубился в чтение документов лежащих на столе, пересматривая каждый.

Девушка молча встала со стула и пошла к двери. Помощник регистратора, тот который её похитил, тоже молча, открыл дверь и не спеша пошёл вперёд. Немного пройдя она вспомнила что у неё всего две единицы здоровья. Пока они спускались по лестнице, которая квадратом вилась вниз, девушка думала о здоровье и о том что с ним делать.

В регистратуре всего два этажа, а между ними длинная лестница.

Девушка вышла из здания, после чего сопровождающий её покинул, бесследно исчезнув, как будто он только иллюзия.

Сейчас ещё утро. Тепло.

По улице, как заведено, ходят люди. И все до одного смотрят на неё, утоляя своё любопытство, ведь из регистратуры мог выйти только игрок. Теперь на одну опасную персону больше. Все эти взгляды, так неприятно их ощущать, но она быстро про них забыла, сейчас не до этого.

«Нужно спешить, но сначала найду «Кита» »,  — с этими мыслями девушка почему-то пошла вправо, всё рассматривая. Не зная куда идти, она идёт куда ведут ноги и велят глаза.

Он стремительно пробежал мимо неё, но вдруг резко остановился за её спиной, — О! Эй! Я как раз бегу к тебе.

Она сразу узнала Кита, поэтому остановилась и повернулась лицом к нему. В его руке катана,  а в другой сандалии.

— Тебя зарегистрировали? — Спросил Кит и добавил, — принимай командование, — протянув девушке оружие.

— Да, спасибо, — ответила та принимая саблю.

— Тебе есть где жить?

— Нет.

— Тогда пошли на поле. Сейчас по ночам очень тепло.

Она молча пошла вперёд, не зная что ответить, так и не выбрав. Кит расценил это как согласие и обогнав её стал идти указывая дорогу, теперь в обуви.

Через четырнадцать минут и пятьдесят девять секунд они были на поле, на возвышенности. Эти двое отошли недалеко от города, примерно туда, где похитили девушку, они заметили что Тосен здесь уже не лежит, его здесь нет.

— Давай отдохнём, — с этими словами Кит сел на траву и добавил, устремляя взор вдаль на голубое, местами белое небо; на поля по ту сторону дороги, — здесь намного лучше чем в городе. Тут простор и свобода! В городе и не побегаешь, меня даже патрульные остановили когда я бежал к тебе.

Она села рядом. Они смотрят вдаль. Тут так спокойно. За сегодня столько всего произошло, а ведь прошёл только один час, две минуты и четыре секунды. Значит сейчас девять часов утра. День начинается.

Пока девушка и Кит сидят на холме и разговаривают и даже до этого, регистратор пятой точки очень взволнован, ему еле удалось подавить волнение и неприличное любопытство во время регистрации.

Как только девушка вышла, он смог наконец встревожиться всерьёз. Ещё до того как она вышла мужчина поспешно начал рыться в бумагах на столе, ища бланк игрока который был до неё. Так и есть, его номер: 946800.

Вошёл помощник.

Регистратор тут же обратился  к нему:

— Та девушка, она меняла имя?

Помощник помотал головой в знак отрицания.

«Могла ли она его сменить? Сама, или по чьей-то просьбе? Но с функциями игры она не знакома. Почему же её номер на единицу больше чем должен быть? Мы не могли пропустить ни одного до неё», —  размышляет регистратор. Ответ помощника немного успокоил, однако ничего не стало ясным. Он всерьёз взволнован, да так что готов идти хоть в бой, — «я узнаю эту тайну, но мне нельзя покидать пост! Люди в городе свободнее меня. Надо доложить... эх, не люблю мороку... Хмммм... я забыл рассказать эй об этом мире... опять».

…

— Ты очень доверчивая. А вдруг я плохой, а он хороший?

— Хм, мне всё равно какой.

— Хм, вот как, — Кит не ожидал такого ответа, — ты странная! Ты знаешь об игре?

— Да.

— Откуда? —  удивился Кит.

— Тут есть подробная справка о всей игре.

— Быстро как-то, а не врёшь? Ладно, я типа поверил. Да, я читал об этом в журналах и газетах. Я кстати путешественник и здесь уже пару дней. Сплю на этом поле, на траве. И думаю уже можно уходить от сюда. Только не знаю куда? Ты со мной?

— Нет. Это ты со мной. И мне нужно сначала поднять пару уровней. Тут водятся Нонаме, — сказав это она начала делать какие-то жесты в воздухе.

— Нонаме?

Забавно смотреть как человек пялится в воздух с яркой мимикой и тыкает пальцем. Кит наблюдавший это, засмеялся.

— Ты чего?

— Ты похожа на сумасшедшую. Не парься, такое встречается везде, но всегда смешно.

— Окно. Видимость, — резко произнесла девушка.

В воздухе появилось окно, слегка прозрачное, достаточно, чтобы ориентироваться сквозь него.

Кит подошёл ближе и взглянул. Это справка об игре. Открыта информация о мобе.

— Оооо, это наверное интерфейс, я никогда его не видел.

И поподробнее разглядев изображение открытого моба, произнёс:

— Так ты называешь их Нонаме?

— А ты как?

— Я никак, я не игрок. Но теперь буду звать их так же.

— Кстати, почему тебя не разрезало мечом?

— Это моя способность. У людей этого мира такое бывает; просто способность, о которой мы не знаем пока не откроем. Ну а про свою я узнал ещё в детстве — я могу трогать всё что угодно и мне ничего не будет, однако, только трогать, если меня бьют мечом, то мне больно. Но я могу держать даже огонь.

После разговора они направились в тот лес где появилась девушка и начали искать Нонаме, которых тут не так много.

— Окно персонажа, — произнесла она по дороге. Девушка захотела узнать о себе поподробнее:

Имя: Игрок946802 уровень 0
Опыт: 0/1 000

Здоровье: 2/10

«Всего две единицы», — подумала она и дотронулась пальцем до строки где указывается здоровье. Из графы, плавно выдвинулась вправо панель со строкой:

[Восстанавливается 1 единица здоровья в 12 часов]

«Эээээ! Так долго, меня ж убьют, надо засесть, нет, нет времени», — взволнованно и с огорчением посетовала девушка.

— Имя. Изменить.

Вылезло окно с полем ввода, над которым написано «Изменение имени».

«Изумрудная корол»...

Она упала споткнувшись о камень.

—Эй тебя здесь не было, ты меня чуть не убил! — наорала на камень умирающая и добавила в мыслях, — «что же делать, у меня одно очко здоровья?!»

После этого она всё же дописала имя в окне, которое до сих пор было открыто:

«Изумрудная королева»

И подобрав катану, которую выронила, пошла дальше. Эту саблю она носит держа в руке.

...

— Эй, — обратилась девушка к Киту.

— Что?

— Почему он на дереве?

— Огоо, вот это респаун!! — Воскликнул Кит и добавил:

— Эй, он собирается прыгать, вот самоубийца!

— Отлично, я ударю его в воздухе, — приготовилась Королева.

Нонаме неуклюже перевалился и упал с ветки на которой он стоял. Когда он долетел до девушки, та замахнувшись ударила того катаной не доставая из чехла, при этом держа за то место, где находится клинок. Нонаме испарился оставляя за собой клубящуюся пыль.

И так они провели целый день.

…

Наконец, Изумрудная Королева повысила уровень до третьего. Её параметры, те которые повышаются с каждым уровнем, стали следующими:

Физическая атака: 4+10
Физическая Защита: 3

Десять дополнительных очков урона это прирост от катаны Тосена.

На это ушло четыре дня, а точнее: на четвёртый день, примерно в его середине они закончили искать Нонаме. Третий уровень требует пятьсот очков опыта, это столько же этих мобов низшего уровня. Но, им потребовалось убить меньше.

За это время у девушки полностью восстановилось здоровье.

«Долго, я должна стать быстрее», — пришла она к выводу после стольких дней получения всего-лишь пяти сотен опыта и уверенная, что дальше будет ещё хуже.

Спали они в поле, прямо на траве, ведь как сказал Кит: сейчас довольно тепло по ночам; так и оказалось. Еду добывали охотясь на кроликов, которые, когда их убивает девушка становятся сразу куском мяса; ловили рыбу в реке, собирали ягоды, грибы, орехи. Но кролика они словили только одного. Речку нашли дальше за лесом, по правую сторону от дороги, она на таком расстоянии, что с дороги её не слышно и не видно. Река проходит по городу, но с северного его края. За эти семь дней эти двое обошли все окрестности города.

Кролик дал 5 единиц опыта, каждая рыба давала по 2, а ягоды, грибы и орехи  0.001 за штуку.

…

— Как мне чистить зубы?! Где мыться?! Как ходить в туалет?!

— Ну у меня зубная щётка и паста есть, ты себе скоро купишь, сейчас у меня денег нет, бутерброды мне дали добрые люди, а так я охочусь, собираю и рыбачу, но это редко, в основном я работаю, то там, то тут. В туалет ходи куда хочешь, как и мыться, ещё есть дождь.

…

Так же она облазила окно персонажа и нашла там вкладку с навыками, которых оказалось очень много, отчего ей надоело листать.

Вкладка с навыками располагается под дополнительными параметрами, при нажатии открывается отдельное окно.

— Девушки не ходят по большому!

[Получен навык «Ты не человек!»
Избавляет от необходимости ходить в туалет.
Пассивный. Бессрочный.]

[Получен навык «Ты реально не человек!»
Избавляет от необходимости принимать пищу и питьё.
Пассивный. Бессрочный.]

[Получен навык «Да ты и так не человек!»
Сохраняет тело в чистоте. Следить за чистотой тела не требуется.
Пассивный. Бессрочный.]

Героиня выбрала три навыка, тем самым потратив все очки навыков.

…

Ещё она нашла карту по совету Кита, но оказалось что там показывается только то где ты побывал. Как подметила Королева и с чем согласился её спутник: это настоящая подстава.

    
  





  Пятая глава


  

    
      Приключения ждут

— Отлично, теперь мне не надо спать и есть, ещё и мыться. И всё-таки три дня это очень долго.

Ночью было тепло. Оба провели её на траве: Кит спал, а девушка смотрела на звёзды и скучала, подстелив под себя покрывало, которое взяла у него. 

Сейчас она и её новый, а возможно первый друг, всё там же на поле, на невысоком холме. Кит только что пообедал, если приём пищи ближе к вечеру можно назвать таковым. Костёр, по приказу Королевы, разжигать на поле не стали — «Дабы не портить сию красоту. Мятая трава от нашей жизнедеятельности не в счёт». А развели его в лесу, с помощью огнива и как признался Кит — далеко не первого в его владении.

Они уже, даже собрались в дорогу: наловили, затем нажарили рыбы и кроликов, насобирали грибов, орехов, ягод, хороших яблок и груш — всё это оказалось в инвентаре. Набрали воды и залили её в ячейку инвентаря, на сколько хватило терпения. Кит тоже вливал, Королева сделала инвентарь видимым и открыла доступ для своего спутника. Всего этого должно хватит Киту на долгое время. К слову, яблони и груши на территории пятой точки всего по одной, но они всегда в плодах. Стоит сорвать один и через некоторое время на его месте вырастает другой.

— Так, — решительно сказала Королева. Затем так же решительно взяла бутылку наполненную водой и опустошила её вылив воду на землю. После этого засунула её в ячейку, не отпуская. Она почувствовала как рука погрузилась в воду, как будто опустила её в водоём. Заметив, что бутылка стала тяжёлой, экспериментатор вытащила её обратно, аккуратно, что бы не разлить. Бутылка почти полная или слегка пустая, вся в каплях, которые падая вниз стекают.

— Хм, буду мыть руки перед этим, — сделала вывод леди.

Рядом с девушкой, на траве, лежит катана. И пока Кит ел она смотрела её параметры:

[Катана
Физическая атака: 10
Уровень: без уровня
Тип: обычный  Цвет улучшения: серый
Катана которая была отобрана у человека по имени Тосен Рюмиро]

Королева задержала палец на названии, после чего появилась форма для его смены, и тут же написала «Катана Тосена». Изменение удалось.

— Здесь так комфортно, всё как будто специально для новых игроков, — сказал Кит.

— Так и есть, — ответила девушка, которая закрыв инвентарь произнесла: «Навыки».

Она выбирает навыки которые будет открывать: среди безветочных и среди веток, но первые её мало интересуют. Зато особенно интересуют на скорость или те, которые на неё влияют. Просмотрев их, начинающая путешественница встала взяв в руки катану.

Тепло, кругом красиво, она почувствовала захватывающее приключение и от этого пробежали мурашки по всему телу, это будоражит. Кит доел и собственно поэтому она встала.

— Что ж, вперёд, — сказала девушка, — но сперва, раз уж мы путешествуем вместе с этого дня, то не мог бы ты меня защищать?

— Ладно, — он немного смутился, но всё же согласился. За эти пару дней они сдружились и поэтому нет ничего удивительного что Кит принял предложение так быстро, к тому же она девушка, которая не может за себя постоять. Придётся стоять ему.

— У нас соглашение?

— Да.

Она смотрит в даль, назад, стоя спиной к нему, держа саблю в двух руках. Кит смотрит вниз, на траву. Он сидит облокотив руки о колени. Они задумались.

«Хм, по моему трава здесь не вырастает выше. Я здесь полтора недели, а она остаётся такой. Или может есть служба которая её стрижёт».

— Итак, раз карту нужно открывать, идём туда куда идётся, но лучше туда где есть мобы, — она смотрит вокруг, ища направление которое больше нравится, — хм, почему-то хочется идти через город. Тогда идём.

— Кстати о карте, — вспомнил Кит, — у меня есть карты, это же необходимая вещь, — порывшись, он выложил их на бочку, достав несколько сложенных бумаг. — Насколько я помню, там, — он указал в направлении города, — должен быть данжен. Да, он там, но идти далеко.

Кит уже собран, он сделал это ещё пару часов назад, после того как приготовил еду, потому что они тогда уже решили отправиться. Они решили идти пока светло и может часок когда стемнеет. Кит пожалел что в инвентарь нельзя запихнуть какой-нибудь домик.

Путешественники пошли в город и уже через пару минут вступили на мощённую дорогу, которая начинается на входе в город.

— Кстати, я до сих пор не знаю как называется этот город, тут нет никаких знаков, — задумался Кит.

— Рууки-таун — так сказал регистратор.

— Хм... хм, название значит. О, точно! А твоё? В смысле имя. Я же его тоже не знаю, — только сейчас он понял что не знает и только сейчас додумался спросить.

— Изумрудная Королева.

— Изумрудная королева? Нет, я про настоящее.

Королева вдруг осознала что не помнит его, это шокирует, она занервничала.

— Меня зовут Джэймс, — ответила она.

— Это же мужское имя.

— С чего ты взял? А вообще, я не помню.

«Почему я не могу его вспомнить? Я только сейчас вспомнила про настоящее имя. Я помню всё, но не его... имя...».

— Его украл я, — кто-то произнёс странные слова. Он произнёс их спокойно, немного с задором.

Их озарила вспышка удивления, зрачки расширились. Королеву даже передёрнуло. Неясная дрожь пробежала по её телу и телу Кита, задрожали ноги. Они не знают как реагировать услышав такое. Неужели это сказал тот парень?

Выглядит как обычный человек. Он игрок. Девятый уровень. Зелёные глаза. Кепка с широкими полосами зелёного, жёлтого, голубого, красного, зелёного, фиолетового цветов и серым козырьком, прикрывает русые волосы.

«Памки-Манки? Что за имя? Совсем ему не подходит», — заметила девушка.

На нём джемпер делового вида и белого цвета. Из его выреза видна голубая сорочка, верхние пуговицы которой не застёгнуты. Ниже, джинсовые брюки чёрного цвета. А на ступнях кроссовки, которые очень подходят брюкам.

Он улыбается, но не сумасшедшей улыбкой, а самой обычной, лёгкой. И королева бы тоже посмеялась заразившись ей, но не после его заявления.

«Как он его украл? Навык? Не помню такого», — теряется в догадках девушка. Она сейчас в таком состоянии, когда кажется что это сон.

Кит не знает что делать, он не может пошевелится, точнее не хочет.

— Ладно, я пошёл, — сказал, как бы неуверенно, но уверенный что он здесь больше не нужен незнакомец. Он начал разворачиваться что-бы уйти.

— Ты врёшь, — вдруг возразила Королева, чем остановила Памки-Манки. В его сердце вспыхнула жажда доказать и может быть спора.

— Не вру.

— Врёшь!

— Слот эр. Видимость, — резко сказал самоназванный вор. Открылось окно похожее на изображение, на нём явно что-то написано, но оно всё перечёркнуто много раз, как будто заштриховано, закрашено линиями и так, что не прочитать. Он показывает это стоя спиной к ним передвинув окно в бок.

— Это цензура, а то можно вспомнить имя и оно уже не будет украдено.

Героям ясно — придётся драться.

— Соглашение значит? — произнёс Кит, устремляя взор на врага.

— Хм? Да, — ответила Королева, поняв его только со второй секунды размышлений.

Пока эти трое выясняли отношения, возле них собрались зрители и они чего-то ждут. Это город, тут есть люди.

Киту немного тревожно, он боится что незнакомец украдёт его имя тоже, хотя это всего-лишь имя, можно придумать другое. А королева в отчаянии, ведь враг девятого уровня. Он непобедим. Она держит катану в руке пытаясь настроиться на бой и полагаясь на Кита. Она успокоилась.

Памки-Манки знает что они не отстанут от него.

В мгновение, он оказался возле Кита, нанося удар в живот. Он выбрал парня, потому-что не очень хочется бить девушку. Но Кит выстоял, он смог заблокировать удар руками, уклониться нет. Это больно. В следующее мгновение Памки-Манки ударил его в бок со спины, отчего Кит застонал и подкосился, но всё же стоит, стоит спиной к врагу.

Противник быстрый, но Кит может его различать. Он путешествует всю жизнь и стал сильным.

Сразу после удара в бок или даже ещё до него, со стоном и удержавшись на ногах, защитник Королевы попытался ударить нападающего с разворота правой рукой, но тот уклонился ударив его. Кит знает где он, но всё решает скорость. Надеяться бы, что он не будет серьёзен, тогда же, пойдут навыки.

После промаха, Кит попытался ударить левым кулаком. Он атакует врага раз за разом, не давая тому атаковать, но мимо.

Королеве совсем не понравилось смотреть как бьют Кита, как он не может ударить. Она же здесь бессильна. Она наблюдает за боем и понимает что ничего не может сделать.

Кит остановился приготовившись к атаке, он не хочет за ним бегать. И тут же, Памки-Манки нанёс удар правой рукой в живот, отчего Кит согнулся. Однако, ударивший убрать руку не смог — Кит схватил её. Теперь он держит противника двумя руками. Ему не до веселья, но от такого стало радостно и Кит улыбнулся, улыбкой победы, чувствуя что смог.

Изумрудная Королева наблюдавшая за боем, стоявшая рядом с ними, подбежала бросив катану к своим ногам и схватила Памки-Манки сзади, прижав свободную руку к спине и приготовилась удерживать изо всех сил. Левой рукой она закрыла ему рот, что бы тот не активировал какой-нибудь навык. Он в свою очередь и не пытается говорить или мычать, всё равно не выйдет, да и не корова, а уж тем более не бык.

Осознав что его зажали, вор пытается вырваться. Памки-Манки потерял спокойствие, он раздражён, он злится. Его схватили, а удары плохо работают, лентяи. Надо было применять больше возможностей игры. Он начал быстро двигать кулаком вперёд и назад, который Кит держит прижав к животу. Живот пронзила боль, от которой вырвался стон. Подстёгиваемый болью, не хотя чтобы она продолжалась, Кит со всех сил стал держать одной рукой руку парня снизу, а вторую подложил между животом и кулаком пленного.

И если не вышло освободить одну руку, надо попытаться сделать это со второй. Пленный резко двинул ту которую держит девушка, чем освободил её, ведь силы Королевы не хватает, она слаба.

Моментально среагировав Кит со всей силы ударил парня в живот, а потом ещё, и ещё, убедившись что тот не сможет драться и сняв ему больше половины здоровья.

Злость прошла.

Он продолжает держать его руку. Кит успокоился, отчего почувствовал боль лучше, она сильна. Болят живот и бок, но отпускать врага он не намерен.

— Если бы он тебя ударил, ты бы умерла, — эти слова взволновали девушку, однако она это уже знает. Опять жизнь, а может не жизнь, дала ей понять что она слаба. Ещё раз она приняла решение стать сильнее, быстрее.

Во время того как он говорил, Кит подкосил ногой Памки-Манки, а его расслабленный кулак от боли, сильно толкнул вперёд что бы впечатать тело в землю. После чего, пока тот ещё падал, ударил в голову, а в это время Королева отодвинула катану ногой, что бы тот не упал на неё. Побеждённый заорал от боли, он почти потерял сознание, здоровья осталось только несколько сотен единиц. Из глаз посыпались искры и в буквальном смысле — это анимация. Она красивая. Кепка слетела на дорогу.

Памки-Манки лежит почти посреди дороги, в грязи. Кругом этих троих собралась большая толпа, она держится от них на максимальном расстоянии, чтобы не пострадать. Толпа большая, так что тем, кому было любопытно, пришлось выйти, потому-что через окна ничего не видно.

— В...

[ОБНОВЛЕНИЕ!]

Неожиданно появилось сообщение, тем самым прервав речь Королевы. На её лице заметно удивление.

[Добавлена возможность управления интерфейсом с помощью мыслей  V.девятьсот девять]

Она подняла катану и достала из ножен.

«Офигеть! Обновление! И теперь мне не надо произносить команды!»

А пока подходила к парню, передвинула уведомление за периферический обзор, что бы насладиться подольше. После чего Королева приставила клинок к лицу лежащего, у которого мелькнуло в голове: «Её меч меня не убьёт, у него низкая атака».

— Что такое? — спросил Кит, заметив как девушка удивилась и сделала какой-то жест.

— Обновление в игре.

— Ого! Какое?! — эта новость очень его обрадовала.

…

В это время все игроки прекратили дела, что бы посмотреть на грандиозное сообщение. Это радостное событие для игроков, но ещё одна причина для ненависти тем, кто их не любит. Уже в сегодняшних газетах об этом напишут, все будут говорить об этом. Но потом, всё сведётся к гаданиям откуда приходят обновления и кто за этим стоит.

…

Кое-кому из правительства уже сообщили эту великую новость.

«Обновление типа B? Значит игроки стали ещё сильнее». — Соберите совет о игроках.

…

— Анимация шикарная. Помню когда она появились. Все тогда были просто помешаны на ней. Ставили анимации для всего, чего только можно, даже смех, — сказал Кит.

— Оооо, надо мне поставить, — девушке явно понравилась эта функция.

Памки-Манки лежит не двигаясь и слушает разговор, он горд от того что его анимация пришлась им по вкусу, смахнуть бы слезу, сейчас самое время плакать.

— Верни имя, — приказала Королева, вспомнив зачем он здесь лежит.

— Не могу.

— Н-не можешь? — девушка слегка испугалась.

На лице самопровозглашённого вора появилась улыбка — так улыбается тот, чья шалость удалась, но затем она немного, совсем слегка потускнела — хоть и удалась, да вышла боком.

— Это была шутка. Купились.

Этого они никак не ожидали. И Кит и Изумрудная Королева покраснели, им стало стыдно, а ещё немного разозлились. Королеву передёрнуло, а Кит сел на дорогу.

«Избиение невиновного. Если что он первый начал», — подумал он.

Девушка, смущённая и раздражённая пошла прочь, не желая терять здесь время, засунув катану в ножны. Кит последовал за ней. А Манки-Памки остался лежать, вставать совсем не хочется, нет сил.

«Она красивая. Они мне понравились, плюс Кэт, хм, не помню, очень сильный раз победил меня, хотя я не использовал навыки и снаряжение, кроме того что на мне — он бы умер. Может ходить с ними? Может и пойду, надо только отлежаться сначала. И где их потом искать? Даже кепку не могу взять. Ааааа, головааа, мой живот. Хе, шутка удалась. Улыбнуться бы, да не могу».

Они идут прямо через город, нигде не останавливаясь. Королева не намерена терять время. Так и хочется зайти в какой-нибудь магазин, посмотреть витрины, походить по городу и всё осмотреть, но она держит себя в руках, довольствуясь тем что видно на пути. Даже смогла заметить новость в газете говорящую: «Пираты-игроки опять шумят! Военные снова побеждены!».

Кит уже успел отдышаться, боль в животе прошла, но бок ещё болит.

— Он был девятого уровня и ты его завалил за пару ударов почти полностью.

— И не с такими имел дело.

Примерно через сорок минут они вышли из города. А дальше шли до тех пор пока полностью не стемнело. Это длинный путь. Они устраивали привали, болтали по пути. Кит многое спрашивал о игре, просил показать интерфейс. А ещё Изумрудная нашла меню анимаций и выбрала несколько: подрагивающую линию похожую на пульс вокруг контура её тела, для тех случаев когда холодно; для чиха и конечно же капельку. Она решила что их пока хватит.

...

— Что такое данжен? — только сейчас вспомнив это слово, спросила Королева.

— Это место, которое нужно пройти и тогда ты получишь опыт, деньги и награду. О! Выпадают интересные вещи, среди них мне особенно нравятся... — он забыл как называется вещь, но вспомнил, — флаконы с жидкостью для восстановления здоровья. Ну, я их только видел. Говорят она всегда разного вкуса, но вкусная, а ещё красного цвета.

… 

Стемнело. Это заставило их остановиться, а наступающая сонливость — в правильности выбора. Развели костёр, после чего, поставили палатку, в которой будет спать Королева. Кит избрал спальный мешок.

Она целую ночь просидела внутри боясь выйти и если бы не это, ушла бы вперёд, что бы начать проходить данжен. Но темнота — страшная вещь.

Утром они продолжили путь. Сегодня это дорога среди деревьев. Можно ли назвать эту рощу лесом или этот лес рощей.

Откуда ни возьмись и к тому же неожиданно, появилось четверо парней. И можно с уверенностью сказать, не ради прогулки.

— Вы аресто-ва-ны, — замедлил в конце слова один из них, — вау! Какая красота! Эй, я передумал их грабить, ограбим его! — Указал он на Кита. А затем, уже обратившись к Королеве, сказал:

— Будь моей женой!

— Нет, — сразу отказала она.

— Эээээ!?

— У меня ничего нет, — возразил Кит.

— А сумка воздухом набита? — нашёлся один из них.

— Не трогайте его, — Королева вступилась за Кита, — тем более он недавно победил девятый уровень. А вы всего-лишь третьего и четвёртого.

— Но нас четверо.

— Дать катану? — спросила она у Кита, пропустив мимо ушей замечание одного из грабителей, — и надо было дать тебе её вчера, ты бы стал сильнее, по крайне мере с точки зрения игры и игроков, плюс защита.

— Ладно, давай, — промолвил Кит, которому не пристало драться с оружием и взял катану. Он обнажил саблю.

Парни отступили назад. Они уже не собираются грабить, почему-то поверив девушке и немного забоявшись.

— Из вас никудышные разбойники, — сказал Кит.

Глядя на них, девушке пришла в голову одна мысль: «Я создам своё собственное королевство».

— У вас парни нет гильдии — вступайте в мою, — предложила Королева, чем удивила всех, в особенности Кита, — Я её сейчас создам и отправлю вам приглашения. Гильдия. Создать.

Открылось окно, в котором только одно поле, где написано: «Напишите название вашей гильдии».

«Кингдам»

Изумрудная Королева нажала «создать». Затем отправила каждому из четырёх парней, которые уже судя по всему не грабители, предложение вступить в гильдию. Первый вступил без раздумий. Следуя за ним, остальные поступили так же.

Над головами всех пятерых, ниже имени и уровня появилось «Кингдам».

— Итак, наша цель: помочь мне достичь двухсотого уровня, для начала.

— Двухсотого? Это очень долго, жизни не хватит, там требуется просто невероятное количество опыта, —удивились, все включая Кита, но только один озвучил их мысли.

— Поэтому надо спешить. Придётся проходить данжены не по уровню и мобы конечно, — заключила Королева.

— Есть данжен который смогли пройти только несколько игроков, там падает офигенная награда: опыта половина или несколько миллиардов — никто точно не знает, денег примерно столько же, а про предметы уже одни легенды ходят, в числе которых — Забытые.

— Идём в данжен, — скомандовала Изумрудная королева, — будем там до посинения и тошноты.

Согильдийцы пошли впереди.

— И давно вы грабите? — спросил Кит.

— Сегодня начали, вы первые.

— Невероятное совпадение, — ответил Кит.

— Мы всегда попадаем в передряги. Чувствую наша встреча принесёт нам много «веселья».

— В какой город не идём, везде начинается заваруха.

— Может с вами всё будет наоборот.

И вот они здесь. Данжен находиться возле дороги, на которой есть несколько человек и они чем-то заняты, смотря в воздух и туда же тыкая пальцем.

Вокруг него деревья, а со стороны дороги они редкие и можно спокойно смотреть внутрь. Внутри самое обычное поле, которое соединено с дорогой просветом, где нет деревьев. Оно покрыто травой и цветами. Рядом со входом, справа, висит в воздухе мраморная тонкая плита, прямоугольной формы, на которой выгравировано «Данжен», а ниже «уровень один».

И остановились  на середине дороги, лицом к данжену, смотря внутрь. Королева испытывает трепет и неуверенность. Правая рука держащая катану, которую вернул Кит, начала потеть, а по телу пошла мелкая дрожь беспокойства.

— Если  туда все вместе, всё равно  будем разделены — каждый в отдельное измерение. Чтобы попасть в одно вместе, надо образовать команду, через гильдию как согильдийцы или просто через интерфейс. И аборигенов не пропускает,— выступил в роли справочника один из парней.

Слово «абориген» слегка задело чувства Кита, гордость. Он решил не обращать на то внимание, но всё равно не получается игнорировать.

Пока он говорил, Королева открыла карту, предварительно прошептав нужное слово.

Карта открылась, указывая место её нахождения а слева виден путь, который она прошла от точки и область возле города. Рядом с девушкой виден данжен, который подписан как и плита. Она закрыла карту и подошла к плите.

— Как же классно нажимать, — воскликнул один из парней.

— Не увлекайся, есть такие, кто стал от этого зависим. Они ходят и всё время нажимают, нажимают пока едят.

— Ты преувеличиваешь.

— Если бы. Если что, я позабочусь о твоих руках.

— Звучит подозрительно.

Девушка смотрит на плиту и о чём-то думает. Это место вызывает ностальгию, когда стоишь здесь, у плиты и смотришь писанное на ней. А писание ли это, можно ли назвать гравировку письмом? Можно ли назвать гравирование словом «писать»? Что за дилемма в её голове.

Королеве опять пришла идея в голову. Она подошла к своему подданному по имени Кит, схватила его за руку выше запястья, прервав беседу с четвёркой обсуждавших конечно же игру, её прелести и недостатки. А затем потащила его ко воду в данжен.

Кит удивился с непривычки, он ничего не говорит, не понимает что происходит и зачем его тянут.

— Но ведь меня не пропустит, — понял он и уже начал побаиваться, опасаясь что будет больно.

— Надо проверить, — отозвалась Королева. Ей тоже страшно. И может поэтому она тащит Кита, что бы успокоить себя, ведь вдвоём. Даже если его не пропустит, а не пустит это точно.

Её спутника не пропустило, он остался сзади, а сама исчезла войдя в данжен. Но больно не было, просто дальше не пройти, просто не можешь. Как кто-то не может оказаться в другой стране или даже через двадцать три метра. Он не чувствует никакую стену, не чувствует ничего.

Девушка почувствовала совсем чуть-чуть, еле заметно, что переместилась, хотя визуально ничего не изменилось, почти.

Простите, но продолжение не планируется в ближайшие пару лет. В черновиках есть 6 глава и возможно когда-нибудь выложу
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