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      СЛОВАРЬ:
   
                                                                                                                            

Лвл(Левел) - Игровой уровень

Кулдаун - Перезарядка способностей

Стан - Временное обездвиживание противника

Скил - Опыт игры и умений игрока

HP - количество здоровья

MP - количество маны

XP - количество опыта

Дамаг - количество урона

Рандом - случайно выбраный, выбраный наугад.

Пати – группа людей, которые собрались в команду для совместного прохождения, во время прибывания в пати, на основной интерфейс выводится информация об участниках пати.

Статы - статистика, например: статистка оружия показывает его силу, прочность и т.д., статистика одежды его защиту и доп. возможности, а статистика игрока его уровень, опыт, рассу, класс, професию, гильдию в которой он состоит и много чего другого.

)ХХХ( - скобки означают что персонаж думает про себя.

), )), ))), )))) - степени выражения смешка, или же маниакально безумного смеха.
    
  





  Описания


  

    
      Элон
17 лет
Проживает вместе с больной матерью, отец погиб. Недавно выиграл станцию дополненной виртуальной реальности с игрой "Historiya". Продав станцию, он бы собрал лишь шестую часть суммы, а работать на оставшуюся сумму нет времени, без образования его не возьмут на высокооплачиваемую работу. Поэтому он решил пройти игру и победить главного босса, приз за победу над которым разработчики дают вознаграждение в 5000000$. Элон выиграл станцию в день выхода игры, в этот день, рандомно, 250-и игрокам давалась редчайшая раса Темных Ассасинов, Элон получил одного из них. Описание: носит, практически, все черное, волосы черные, чуть длиннее средних, с правого виска отходит длинная, почти достигающая пояса, прядь волос

Анайре
16 лет
Сирота. Недавно покинула детдом. Однако, все оказалось куда сложнее чем хотелось бы. Квартплата слишком велика, живя одной трудно оплачивать ее вовремя и оставлять себе еще хоть что то на жизнь, а работая в компьютерном клубе, в котором еще и практически нет посетителей, особо не заработаешь. Ее цель - победить главного босса и, наконец то, жить нормальной жизнью. Ее расса - Эльф, класс - Мансер атакующего типа.

Гаарен
17 лет
Родился в багатой семье, от чего даже не мог представить как это, жить как Элон или Анайре. Два года назад активно начал увлекаться компьютерными играми, особенно РПГ и ММОРПГ. Весельчак, хоть и обделен родительской любовью. Он скрывает от своих друзей привязанность к играм. Не стремится победить главного босса, скорее хочет помочь сделать это Элону и Анайре. Расса - Человек, класс - Палладин.

"Historiya" - Многопользовательская онлайн игра дополненной виртуальной реальности (МОИДВР). Созданная компанией КФС, и главный приз за победу над главным боссом, в которой, составляет 5000000$. Условия игры крайне ожесточенные: если умрешь в игре хотя бы раз, доступ к игре будет для тебя полностью закрыт. Играть можно с помощью специальной станции виртуальной реальности, так же разработанной компанией КФС.

Основной сюжет игры "Historiya": 40 лет назад на материк Сиркония, на котором находились государства Эльфов и Дворфов(Гномы), напал народ людей которые проживали на материке Реалия. После 17 лет войны, Эльфы заключили союз с людьми, и отдали треть своих земель под контроль людей. Дворфы не смогли сражаться с объединённой армией людей и эльфов, и ушли в подземелья. Государство гномов перестало существовать. Люди стали экспериментировать с магией эльфов, и вывели новую расу Ченджлингов (Перевертыши). Они могли превращаться в абсолютно любое живое существо. Однако после одного инцидента, Ченджлинги сбежали и поселились в лесах бывшего государства дворфов. Так же есть расса кочевников - Драконорожденные. По телосложению они выглядят как люди, но головы у них драконьи и тело покрыто чешуей. За порядком в стране следит Совет Ангелов. Он состоит из представителей каждой из рас. Каждому представителю была предоставлена неимоверная Сила Ангела. Она была настолько сильной, что проявлялась у членов Совета в виде ангельских крыльев за спиной. Через 3 года после окончания войны даже Ченджлинги вошли в Совет. В Совете не было лишь Темного Ассасина, так как это древняя расса, она была создана из смеси Темной Силы и неизвестной до сих пор рассы. Предварительные выводы доказывали что невозможно совместить Темную Силу и Силу Ангела, по крайней мере, так заявили представители расы людей. И вот, сюжет наших главных героев начинается на сороковой год после окончания войны...   


Рассы
:

Темный Ассасин - редчайший класс, всего 250 игроков во всем мире владеют им. По сюжету игры, был создан из смеси неизвестной расы и Темной Силы. Является чем-то вроде смеси Ассасина и Ниндзя. Специализируется на маскировке, атаках исподтишка и быстрых убийствах, довольно свирепая раса. За счет наличия у них Темной Силы может так же использовать собственного рода магию. Могут входить в, так называемый, "Режим" когда надевают капюшон, который появляется, какой бы лут они не надели. В данном режиме все способности усиливаются, а оружие и некоторые виды брони меняют форму, вид, а иногда даже свойства, однако, ускоренно тратится мана, а после ее окончания Режим начинает использовать в качестве источника силы жизни Игрока. У каждого Темного Ассасина в Режиме появляется своя уникальная способность, например, создания оружия из Темной Силы или же зомбирование других игроков. Помимо расы является так же и классом.
Эльфы - вторая по численности раса. Среди них такие классы как: Мансеры атакуещего типа, Охотники и Следопыты. Довольно искусны в бою, и не менее умны. На данный момент состоят в союзе с королевством людей.

Люди - первая по численности раса, с довольно могущественной военной силой. Но, несмотря на это, последние в использовании магии. Из-за этого им пришлось принять предложения союза от эльфов, чтоб познать секреты магии. Из-за этого, люди даже вывели новую расу - Ченджлинги. Классы: Палладины, Мансеры защищающего типа и Стрелки.

Дворфы - третья по численности раса. После заключения союза между эльфами и людьми ушли в подземелья, впоследствии чего государство дворфов перестало существовать и в лесах которого поселились Ченджлинги и некоторые следопыты. Классы: Палладин, Стрелок, Охотник.

Ченджлинги - численность неизвестна. Данная раса была выведена в результате экспериментов людей с магией эльфов. После одного инцидента они сбежали и поселились в лесах бывшего государства Дворфов. Способны перевоплощаться в любое живое существо, от чего считаются одной из опаснейших рас. Ченджлинги так же вступили в Совет Ангелов.

Драконорожденные - раса полулюдей-полудраконов. Предпоследняя по численности, их осталось не более 10000. В основном кочевники. Обитают на всех материках и даже в Реалии, хоть и тщательно скрывают это.  Их редко можно увидеть, поэтому остались лишь плохо сохраненные изображения. Классы: Мансеры атакующего типа, Палладины и Следопыты. 



Классы
:

Темный Ассасин - помимо расы является так же и классом.

Мансер - иными словами Маг, подразделяется на два подкласса.

Палладин - рыцарь, или же на геймерском сленге - Танк. В основном не использует магию, полагается на физическую силу и защиту. По обычной стратегии стоит в авангарде.

Охотник - используют ловушки и окружающую среду в качестве оружия.

Следопыт - крайне скрытны, возможно, вторые по скрытности после Темных Ассасинов. Способны запросто ориентироваться по местности и идти по следам, приручители (способны приручать и контролировать животных)

Чернокнижник - нечто среднее между Мансером и способностями Темных Ассасинов. В качестве оружия используют исключительно Темную Силу. Присущи всем расам.

Стрелки - довольно непростой в качестве противника, так как имеет широкий спектр оружия и может сражаться как на дальней, так и на средней дистанции, однако, не имеет оружия ближнего боя.

Ченджлинги - помимо расы является так же и классом.
    
  





  Рассказ Первый: Перерождение





  Глава 1. Месяц 06


  

    
      Глава 1. Месяц 06


Прошло пол года с тех пор как Элон выиграл станцию и начал играть. Он все так же рвется первым одолеть главного босса и получить вознаграждение. Он уже достиг 43 левла, каждые 5 уровней получаешь новый скилл. У Элона их было уже 8: Тень Кинжала, Пламенная Тьма,            . Еще у каждого игрока изначально 3 способности: стандартный удар (Для всех), первая способность героя (Темная Сфера у Элона), и первый "нулевой" скилл (Телепортация Тени у Элона).
  Сейчас Элон добивает четвертого босса Эрегиона. Каждый босс открывается через каждые 10 уровней. Элон без проблем справился уже с тремя и сейчас добивает четвертого. 
Э: )Пфх, боссы становятся все серьезней. Это становится опасно. Все мои вещи уже давно поношенные, да и для моего левла не годятся. Может все-таки... Нет! Сделаю все как всегда.(
  Плюс данной игры еще и в том, что лут, собранный в ней, можно было продавать за настоящие деньги. Элон не обновлял свой лут после второго босса. Пусть он и Темный Ассасин, но ему так же требуется время от времени "обновление". Все полученные вещи он продавал и перечислял на счет матери, лишь иногда оставлял немного себе для еды  для оплаты за свет, воду...
  Его клинок уже дал трещину, и Элону срочно требовалось новое оружие. Свое заработанное золото он также переводил в деньги, пусть и небольшие, так что денег на лут у него не было. И вот после продажи лута с Эрегиона он увидел как кто-то начал драку у торговой лавки. Элону, в принципе, не было никакого дела до NPC, но вдруг он подумал, что торговец мог бы отблагодарить его за помощь и подарить новый клинок. NPC в этой игре очень продуманны, и поэтому ведут себя так же реально, как и люди.
Э: "Эй ты чего тут шумиху поднял?"
???: "Да какое тебе дело иди по св..."
Когда незнакомец повернулся и увидел что перед ним Темный Ассасин, он просто развернулся и начал уходить. Уже невооруженным взглядом можно было заметить, что это человек-палладин: высокий рост, крепкое телосложение, массивные сверкающие на солнце серебристые доспехи. Но, несмотря на то, что, как ни крути Элон сейчас не в лучшем положении, он не хотел так просто отпускать его.
Э: "Эй, куда собрался то, извинился бы хоть, или мама тебя этому не учила?"
И вдруг после этих слов незнакомец остановился. Элон сам был в шоке, ведь он никогда так себя не вел, он сам не мог понять, что его так взбесило, к тому же, хоть NPC и продуманны, перед ними вовсе не обязательно извинятся.
???: "Заткнись, а то хуже будет..."
Э: "Если хочешь драки, то пойдем отойдем подальше"
Незнакомец не стал его слушать и, как ни странно для паладина, на довольно высокой скорости сделал многообещающий рывок и ударил Элона. Элон был сильно удивлен, ведь паладинам не свойственна такая скорость, тем более что Темный Ассассин самый быстрый и скрытный среди всех рас. Элон быстро поднялся после недолгого полета и последующего падения после удара и пошел в атаку, он использовал Телепортацию Тени, чтоб скрыться и напасть со спины. Этот скил позволял Элону «нырнуть» в свою тень и на повышенной скорости передвигаться внутри нее Его задумка удалась, но защита паладинов очень сильна, так что удар нанес довольно слабый урон, хотя и этого хватило, чтоб опрокинуть паладина.
 ???: "Довольно сильный удар как для скрытного класса, а этот скилл многократно увеличивает твои шансы на победу, на каком уровне он открывается, на 30?"
 Э: "Спасибо конечно за комплимент, но, надеюсь, ты не думаешь, что это поможет тебе выжить? И, кстати, это "нулевой" скилл"
В глазах паладина можно было увидеть ужас.
 ???: )Я, конечно, слышал об ужасной силе Темных Ассасинов, но чтоб такой скилл и был "нулевым"?!!(
Несмотря на страх, который ему внушил Элон, они все же продолжили сражение. Сражались они еще несколько минут, палладин явно не уступал Элону, и сам Элон хорошо держался, с его то обносками, но вскоре их прервали. В момент их очередного столкновения между ними начало светится нечто, напоминающее магическую сферу, а в следующий момент эта самая сфера их обоих добротно так потрепала сильным разрядом молнии. Когда они обернулись, то увидели силуэт человека с посохом. Он грозным голосом приказал им прекратить драку, но Элон и паладин лишь переглянулись и... Накинулись на него! В пылу ярости, конечно, но они вместе, словно команда, набросились на тот самый силуэт. Элон использовал темную сферу, а паладин Взмах Клинка. Комбинация ударов такой силы могла запросто вынести низкоуровневых NPC и крипов, а так же неслабо потрепать игроков. Тем не менее, силуэт просто на просто развеялся, и удар прошел мимо. В следующий момент их обоих снова атаковали, но в этот раз это была огненная сфера. Элон избавился от пламени с помощью Телепортации Тени, а паладину, за счет тяжелой брони, почти не нанесли урона. Когда они перегруппировались, перед ними появилась Эльфийка. Она была Мансером атакующего типа, и поэтому могла использовать такие сильные заклинания. Она, уже спокойным тоном, попросила Элона и паладина перестать сражаться, по крайней мере, на территории NPC. Потом она представилась...
 Ан: "Меня зовут Анайре, и я прошу вас перестать сражаться, или вы уже мало получили?"
 ???: "Получили?! Да я вообще ничего не почувствовал))"
 Ан: "Эх... Не выводи меня из себя. Я не хочу тратить на тебя заклинания выше "нулевых""
 ???: )Не может быть! Неужели она тоже не использовала способности высокого уровня? Значит, она не уступает по силе даже Темному Асасину?! Да кто эти двое?!!(
Паладин, хоть и был слегка напуган, виду не подавал.
 Ан: "А ты? Чего молчишь?"
 Э: "А тебе, что есть дело до меня, у меня вообще то дела, пойду, загляну в ту лавку, где ты, паладин, только что бушевал" – Вспомнив о его существовании и о том, что вовсе они не друзья, высказал он.
 ???: "Эй, а я что, виноват, что он заломил цену?!"
 Ан: "Если ты надеешься, что в знак благодарности за спасение торговец тебе что то подарит, то и не надейся"
 Э: "А? Почему?"
Анайре подняла руку и пальцем указала в сторону той самой, злощасной, лавки.
 Ан: "Да потому что когда вы пытались атаковать меня комбинацией способностей и промазали, то снаряд попал прямо в его лавочку"
 Э\???: "АА?!"
 ???: "Ну вот, теперь я не то что за втридорога, так вообще не смогу шмот купить(("
 Э: "И не говори, мне тоже нужна обнова, в недавней битве с боссом мой меч дал трещину"
Анайре взглянула на Элона, после чего обратилась к нему.
 Ан: "Слушай"
 Э: "Чего тебе?" – Злостно ответил Элон 
 Ан: "Как тебя зовут?"
 Э: "Элон, а тебе то что?"
Несколько секунд Анайре, будто, о чем-то задумалась, но вскоре, она открыла свой лут, достала оттуда какой-то сверток и вручила Элону. 
 Ан: "Вот, держи, Элон. Эти парные мечи недавно мне выпали с одного босса. Для Мансеров они бесполезны, зато для такого класса как ты в самый раз"
Пусть Элон и продавал всегда весь свой заработанный лут, но глаз у него был наметан, он сразу определил уровень и способности этих мечей (Хотя в игре это можно назвать просто прокачкой специализации за очки умения). 
Эти мечи были, действительно, выдающимися, все-таки, они выпали с босса. Но и в простой красоте они не уступали многим клинкам: блестящие лезвия, металл которых отдавал манящим серебристым блеском, изящная форма, которая была одновременно и прекрасной и устрашающей, удобные черные рукояти, и сам размер клинков идеально подходил Элону.

 Э: "А?! Эти мечи очень дорогие, ты уверена, что не хочешь их продать? Обойдутся они не дешево. К тому же, откуда такая щедрость, мы только что сражались?"
 Ан: "Бери, пока дают, я не против, если ты откажешься, настаивать не буду."
 Э: "Эх, ну, спасибо... "
Элон, даже, немного смутился, хотя вот что-что, а это ему точно было несвойственно.
 ???: "Эй! Может, и мне что ни будь подаришь?!" – От недоумения и зависти вскрикнул паладин.
 Ан: "С чего бы это, я тебя вообще не знаю, даже твоего имени!"
 ???: "Как будто с этим парнишкой сто лет знакомы! Сама же у него имя спросила!! Ну и на счет имени... Гаарен, зовут меня Гаарен!"
Анайре никак особо не отреагировала на Гаарена, что его взбесило еще сильнее…
 Ан: "Ну что, Элон, Гаарен. Было приятно с вами познакомиться, щасливого путешествия!)"
 Э: "Постой..."
Элон телепортировался прямиком напротив Анайре
 Ан: "А?"
 Э: "Я же должен тебе как то отплатить, так что я буду путешествовать с тобой"
 Ан: "?"
Анайре сильно удивилась такому заявлению, но, все же, собралась с мыслями
 Ан: «Знаешь, если хочешь мне отплатить, то совсем необязательно идти за мной, это был мой подарок, но если так хочешь меня поблагодарить, то можешь и заплатить, но я не настаиваю»
 Э: «Поверь, если бы мог, заплатил бы…»
Анайре промолчала. Тут, мы вспоминаем о существовании Гаарена
 Га: "Хехей, приударить решил?)) Смотри и учись, как это делается...)"
 Решил подойти к Анайре, что бы продемонстрировать «мастер-класс»… В следующий момент уже валяется от сильного удара по голове со стороны Анайре…
 Ан: "Пойти со мной? Ну, я не знаю, чем ты мне можешь пригодиться"
 Э: "Поверь мне, еще пригожусь..."
Поразмыслив над его предложением, она согласилась принять его, понимая, что он вряд ли отстанет.
 Ан: "Эх, ну ладно, пошли. Задано испытаешь свои новые мечи. В их описании сказано, что лучше всего они сочетаются с Темными Ассасинами и Охотниками"
  И вот, наша команда собралась. Впереди еще целый мир неизвестного, а их история только началась...
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Прошло пару дней с того момента, как троица познакомилась. Сейчас они держат путь сквозь холмы. Вообще это тихая зона, но тут очень много всяких деревень, в которых, в свою очередь, полно игроков, которые не прочь избавиться от конкурентов на победу над главным боссом.
 Ан: "Эй, а ты какого за нами увязался? Ты, если что, мне ничего не должен" – Снова, с грозным голосом, вскрикнула Анайре
 Га: "Это просто вы идете туда же куда и я! Просто совпадение, ясно?!"
 Ан: "Ишь, какой буйный. Чего же ты так не ведешь себя на поле боя?"
 Га: "В каком смысле?"
 Ан: "Я видела, как ты сражался. Пусть против тебя и был сам Темный Ассасин, ты все же дрался не лучше чем на 20 лвл. Как ты вообще выживаешь?"
 Э: )"Сам Темный Ассасин?"(
 Га: "Да знаю я, что в бою не очень, но так было не всегда... "
Вдруг, Гаарен остановился и сделал, несвойственное ему, умное и задумчивое лицо. Через несколько секунд он выкрикнул:
 Га: "Идея! Давайте создадим свое пати?!)"
 Ан: "Чего, мы ведь знаем друг друга от силы пару часов"
 Э: "Давайте как-нибудь без меня"
 Га: "Эй, ребята, ну вы чего, весело же будет. "Отважная команда, которой нет равных", вот так про нас будут говорить))"
 Ан: "Да уж про нас с Элоном скорее так будут говорить, от тебя-то пользы, как от дырки у бублика"
Гаарен, вдруг, осознал всю свою беспомощность о тщетность бытия… Да прикалываюсь, он просто приуныл)) Будто Гаарен способен осознать нечто такое)
 Га: "Ну вооот..."
 Э: "Ты его попустила"
  Вдруг, кто то подорвал землю под нашими героями. Это была пати игроков под названием "Леденящий Лес". Главным у них был Айзенвальд, класс - охотник, раса - человек. Его прозвали Охотником на Жизнь, потому что убивал он только игроков, особенно тех за кого давали хорошую награду. Выглядел он… зловеще, скажем так. Носил черные штаны, с серебряным шарфом, да и, в принципе, все. Из оружия имел при себе большую косу, хотя, наверняка, у него в луте еще что то было припасено. С ним были еще несколько подопечных из того же пати. Когда Элон и остальные поднялись, он начал говорить: 
 Айз: "Слыхал я, что в городишке Ник недавно нашумел Темный Ассасин, и ведь не соврали) Нужно будет, извинится перед тем игроком за то, что убил его))"
Элон пристально смотрел в сторону Айза, с пустыми, как у куклы, глазами.
 Э: "...Так, теперь нам направо" – проигнорировал его Элон
 Айз: "Че, игноришь меня??! Ишь, какой дерзкий. Ну да ладно, я так же слышал что у Темных Ассасинов самый лучший лут, и что если убьешь хотя бы одного, попадешь в Рейтинг Славы)"
  Рейтинг Славы - это рейтинг, в котором находятся игроки, добившиеся легендарных успехов в игре. В Рейтинге Славы всего пару тысяч игроков, и все они обладают невероятной мощью
 Э: "Рейтинг Славы, говоришь? А как по мне так это всего лишь рейтинг показушников"
 Айз: "Не состоишь, вот и бесишься)"
 Э: "Тень Кинжала..."
Элон молниеносно взмахнул рукой снизу вверх в сторону Айза, он бросил в Айзенвальда клинок, созданный из Темной Силы. Айзен запросто отбил его мечем, и почувствовал боль в руке. Она начала сильно кровоточить.
 Айз: "ЧТО ЗА... Я же отбил..."
 Э: "Тень Кинжала - способность, с помощью которой я создаю кинжал из Темной Силы, но это не все... Его тень существует в своем измерении, поэтому, если ты и отобьешь сам кинжал, его тень все равно пронзит твое тело"
 Ан: )Полезная способность(
 Га: "Ух ты, вот это точно способность высокого уровня!!"
Элон повернул голову к Гаарену.
 Э: "Нет, это моя первая открываемая способность, способность пятого уровня Тень Кинжала!"
 Га "ААААА?!"
 Айз: Вздыхает от боли* "Действительно неплохой скилл, но... Недостаточно что бы убить меня!! Ребята, вперееед!!"
Приспешники Айза мигом набросились на Элона, но их откинуло ударом Анайре.
 Ан: "Элон, мы прикроем, разберись с Айзенвальдом"
 Э: "Без проблем" – Ухмыльнулся он и тут же исчез
 Ан: "Эй, Гаарен, вперед, ты же танк, ты должен быть в авангарде!"
 Га: Развернулся и сел* "Бе-бе-бе, я же бесполезный, а раз вы такие крутые, то сами и разбирайтесь"
 Ан: "Гаарен, сейчас не время. Тем более, я как-никак Мансер, мне нельзя получать большой урон, у меня не так много HP!"
 Э: "Забей на него, хочет сидеть как дитя малое, ну и пусть, хоть мешаться не будет"
  На Анайре напало сразу три игрока. Их уровни не были столь высоки (37, 30, 41), но у них было преимущество в количестве. Самого слабого Анайре сразу вынесла комбинацией. Ее нулевой скилл - ледяная стрела, урон минимальный, но противник уходит в стан на 5 секунд. Во время стана ледяной стрелы, урон от фаирболов увеличивается. С двумя другими ей придется нелегко.
  В это время Элон нападает на Айзенвальда. Сначала он идет напролом, но когда Айзен расслабился и собрался использовать скилл Дух Природы - Элон использовал Темное Добивание. Суть этого скила в том, что если в радиусе 5 метров вокруг противника никого нет, Элон может телепортироваться за спину врага, и нанести мощнейший удар ядовитым лезвием, а за счет парных мечей, урон увеличится в 1.2 раза + урон от яда каждую секунду в течении пяти секунд. Обычных крипов и низкоуровневых игроков это сразу убивает, игроки, которые на уровне либо сильнее Элона, получают высокий урон.
  В итоге удар прошел успешно.
 Э: "Ты не умрешь, но мне нужно будет лишь сделать добив, и тебе конец"
 Айз: "Хехех, ассасинство, скрытность... Думаешь, я не знал, что иду на Темного Ассасина?»
Айз быстро достал из инвентаря какое то зелье и выпил его.
Айз: « «Нулевое Зелье», благодаря ему, все мои жизни восстанавливаются, хоть и часть моей маны блокируется на некоторое время))»  
 Э: "Чего?!" Уклоняется от ответного удара*
 Айз: "А ты что думал, в сказку попал? Есть игроки и куда сильнее тебя, так что особо не зазнавайся. Что ты там, кстати, говорил про Рейтинг Славы?"
 Э: "Что это рейтинг для понтов. Он не даст тебе никаких привилегий, ни силы не прибавит..."
 Айз: "Да что такой сопляк как ты может знать?"
 Э: "В этом рейтинге я... 76-й из 3084!!"
 Айз: "АА?!!! А!.. А!.. как?! Неужели ты настолько силен?!!! Минуточку, я, кажется, видел тебя в..."
Элон понял о чем хочет сказать Айз, поэтому поспешил не дать ему договорить, набросившись на него с яростной вспышкой атак и комбинаций клинками
 Э: "Не мешкайся! Да и помолчи лучше!!"
  Против Анайре остался лишь один противник, он не дается ей так просто как те двое. Ее последняя надежда это скилл, который самый сильный из тех, что она может сейчас наколдовать с оставшимся количеством маны... Санстрайк! Скилл с высоким уроном, и средним полем действия. Его можно и использовать точечно, но для этого требуется больше времени. Анайре начала копить солнечный свет... 3... 2... 1...
  Следующая картина, которую все увидели... Пронзенное тело Анайре! Она не успела наколдовать Санстрайк… Она упала на землю... Гаарен застыл в ужасе... А Элон...
  В следующий момент Элон собственноручно оторвал голову третьему разбойнику. Все, даже Айзенвальд, застыли в ужасе и страхе перед появившемся демоном... Элон вошел в Режим...
  Его тело... одежда... и даже клинки... Изменились до неузнаваемости. Айзен начал трястись от страха и попытался убежать, но Элон не собирался его отпускать. Он выстрелил в Айзена Темнейшей Сферой (Темная Сфера в Режиме), и все в радиусе 10 метров подорвалось. Айзен лежал неподвижно. Было бы удивительно, если бы у него еще остались целые кости после такого. Элон подошел к нему, все, что успел сказать Айзен, перед тем как Элон разорвал его, это: "Вот где я тебя видел, ты один из Семи Смертных Грехов Темных Ассасинов, Грех Гнева - Элон".
 Га: )ЧТО? Неужели тот самый Грех Гнева?! Один из семи сильнейших Темных Ассасинов?!!(
    
  





  Глава 3. Грехи и Грешники


  

    
      [b]Глава 3. Грехи и Грешники[/
b]

  Как уже говорилось раньше, в игре есть множество разных рейтингов: Рейтинг Славы, Рейтинги Классов и Рас и много других. Есть так же и рейтинг Темных Ассасинов. Сразу ясно, что всего в рейтинге 250 мест. Но семерку лучших Темных Ассасинов называют Семь Смертных Грехов. Их так прозвали за их силу, и за их уподобление тем самым Грехам. Семь Смертных Грехов, это: Гнев, Тщеславие, Зависть, Жадность, Обжорство, Лень и Похоть.
 Га: "Не... Не может быть... Ты тот самый Грех Гнева?" – С нескрываемым ужасом спросил Гаарен, глядя на Элона, опасаясь, что в гневе, он и его может убить 
 Элон смотрит на Гаарена озлобленным взглядом и начинает подходить к нему
 Э: "Ты... Если бы ты не вел себя как последний эгоист... Анайре бы не пострадала!!" – Голос Элона так же поддался изменению: устрашающий, демонический глас доносился из под капюшона, из которого сочилась Темная Сила и в котором были видны лишь сверкающие красные глаза.
 Га: "П-п-прости, я не думал, что такое может случиться"
 Э: "Судя по всему, ты вообще никогда не думал..."
  Элон смог сдержать себя, чтоб не напасть на Гаарена. Он подошел к Анайре и, с помощью Темнейшей Силы (Темная Сила в Режиме), начал исцелять Анайре. Однако, Темная Сила на то и Темная, что просто так ничего не даст. Это не обычное исцеление, оно передает ранения с пострадавшего на того кто применяет эту способность. Элон знал, на что шел. HP у него было гораздо больше, чем у Анайре, поэтому максимум, что с ним случилось бы так это небольшое помутнение и головокружение.
  Через несколько часов все успокоились. Анайре отдыхала, а Элон и Гаарен сидели у костра, под темным звездным небом
 Га: "Послушай, я серьезно не хотел, чтоб так все случилось. Да, я согласен, я был не прав, но ведь все обошлось"
 Э: "Давай сменим тему..."
 Га: "... Ладно. Тогда расскажи мне о Семи Смертных Грехах!"
 Э: "Эх... Ладно, все равно когда то это пришлось бы сделать. Тогда слушай. Неудивительно что ты знаешь о Грехах, это семь сильнейших Темных Ассасинов, некоторые даже верят что это семь сильнейших геймеров"
 Га: А?, А это не так?
 Э: Нет… Они, правда сильные, но я уверен, что есть много игроков сильнее их.
 Га: "Слушай, а, правда, что у каждого из Грехов достаточно силы, чтоб в одиночку одолеть рейд-босса?"
  Рейд-боссы: Чтобы дойти до последнего босса, нужно сначала одолеть восьмерых его предшественников, доступ к которым открывается через каждые 10 уровней. Но также в мире игры "Historiya" есть еще 12 рейд-боссов. Они созданы лишь для фарма лута. Они нереально сильны, поэтому, чаще всего, игроки собираются в большие пати от 10 человек и идут на рейд-босса. Чтобы оправдать то, что рейд боссы сильнее сюжетных, за них не дается опыт, чтоб сильные игроки не фармили на них опыт.
 Э: "Не перебивай. На твой вопрос ответить не могу, я никогда не ходил на рейд-босса, а с другими Грехами я связи не поддерживаю."
 Га: "Ясно, а кто на каком месте находится"
Немного потянув с ответом Элон ответил
 Э: "Я на седьмом"
 Га: )ЧТО?!! ОН СЛАБЕЙШИЙ ИЗ ВСЕХ ГРЕХОВ?!! С ЕГО ТО СИЛОЙ?!! МОГУ ПРЕДСТАВИТЬ КАКИЕ МОНТСРЫ ОСТАЛЬНЫЕ ГРЕХИ!(
 Э: "А? ты чего вспотел?"
 Га: "Эээ, да так, ничего"
 Э: «Ничего. Я так и думал что тебя это сильно удивит» 
 Э: "Так вот, на шестом месте Грех Зависти Марк, на пятом Грех Обжорства Блум, на четвертом Грех Жадности Глючноглаз, на третьем Грех Похоти Блейз, на втором Грех Лени Эдолас и на первом месте Грех Тщеславия Гримуар"
 Га: "Я еще слышал, что каждому из Грехов дали имя не просто так"
 Э: "Да, Марк ищет сильных игроков и развязывает с ними бой, и если его удовлетворила сила противника, он ворует его тело, сейчас он владеет восьмой по силе гильдии, Блум открыл собственный скилл Режима – Темное Пиршество, он стал Грехом Обжорства. Его способность, буквально, пожирала HP и передавала их часть Блуму. О Глючноглазе я мало что знаю, прости. Блейз практически полностью полагается на свой Режим, благодаря ему она создает видения у жертвы о самом желаемом в их жизни, но она так же может и превратить их в самый страшный кошмар. Про Эдоласа могу сказать что он действительно сильный противник, и это при том что он никогда не достает руки из карманов, ты должен быть действительно сильным противником, что б он «соизволил» заморать об тебя руки. И наконец, самый тяжкий из всех грехов, Грех Тщеславия Гримуар. Он, малость, самовлюбленный, но не на столько, чтоб это помешало ему быть грозным противником, уж скорее, это для подчеркивания его прозвища, он коварен и гениален, про его силу не могу ничего сказать, я ни разу не видел его в бою. Ну, в общем, это все"
 Га: "Ого, звучит довольно устрашающе. Эй, подожди, а что на счет тебя, почему ты Грех Гнева?"
 Э: "Я..." – Элон скрипнул зубами, ему явно не хотелось отвечать.
  В это время проснулась Анайре, после способности Элона у нее не было ни следа после ранения. Элон и Гаарен тут же подбежали к ней. Гаарен просил прощения, и пообещал, что больше не будет себя вести как ребенок.
  На следующее утро новое пати начало свое существование. Они поведали друг другу о своих целях и решили вместе одолеть главного босса и поделить приз.
    Путешествие началось!!
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 Э: "Быстрее, если они нас настигнут, легко не отделаемся!"
 Га: "Впервые вижу тебя напуганным"
 Э: "Я не напуганный! Но я не могу одновременно сражаться и защищать Анайре!"
 Га: "Что с ядом?"
 Э: "Все плохо, он слишком быстро расходится по ее телу, нужно быстрее отнести Анайре к нему!"
 Га: "Вот черт!!"
Вдруг, перед ними появляется один из наемников, что сильно некстати.
 Наемник: "Хах, вот вы где, мы уж думали что упустили вас)"
 
  Двумя днями ранее:
 Га: "Эээх, ну сколько нам еще по такой жаре идти?"
 Ан: "Будь терпеливее, город не за горами, скоро дойдем"
 Га: "ААА... Вам легко говорить, вы не жаритесь в этом доспехе как на сковородке! У тебя есть, хотя бы, мантия, а у Элона капюшон"
 Э: "Не больно то он меня и спасает, забыл что будет если я его одену?"
  И тут Гаарен вспомнил что случилось несколько дней назад.
 Га: "Слушай, не хочу напоминать о том что было в тот раз, но что это за скил такой был? Ты перенял весь урон который был нанесен Анайре на себя"
 Ан: "Что ты сделал?!"
  Они не разсказывали Анайре о том что случилось, а все списали на везенье.
 Га: "А, прости что не говорили тебе, мы подумали что ты взбесишься когда узнаешь об этом"
 Ан: "КОГДА ЭТО Я БЕСИЛАСЬ?!!"
 Га: "Пр-"
  Не успел Гаарен извинится, как ему тут же прилетела оплеуха.
 Га: "Эй, ты же мне 3% HP сняла..."
Потом она повернулась к Элону, который уже был готов получить «заслуженную» оплеуху 
 Ан: "В любом случае, спасибо... Элон..."
 Э: "...Всегда готов спасти тебя..." – удивившись, ответил он
  После этих слов Анайре даже покраснела, но она была рада что этого не заметили.
 Га: "... А? Ну наконец то!! ГОРОД!)) Всееее как только найду источник воды не остановлюсь пока все не выпью)!"
 Э: "Смотри делов не наделай ночью после такого..."
  Гаарен понял о чем говорит Элон лишь спустя несколько секунд и сразу разозлился, хотя остальных это только позабавило. Когда они дошли до города, то сразу же отправились в таверну. В мелких городках цены всегда ниже средних, так что они смогли себе позволить небольшую трапезу. Элон был как всегда бдителен и подслушал следующий разговор, сидящих за соседним столом наемников:
 Наемник1: "Так значит, награда в 120000 золотых, или в 10000$ за него, да? (1 золотой = 12$, для примера - трапеза обошлась героям в 22 золотых
 Наемник2: "Ага, довольно крупная сумма, даже за редких монстров так много не дают, кто же он такой?"
 Главарь: "Грех Гнева Элон"
 Наемник2: "Чего?! Не, не, не, я на такое не подписывался, пойду ка я лучше отсюда"
  Как только он встал, главарь банды проткнул ему голову кинжалом
 Главарь: "Ну что, кто то еще не подписывался и хочет уйти?"
  Все замолчали. Элон схватил Анайре за запястье
 Э: "Пошли, нельзя здесь больше оставаться!"
  Гаарен в недоумении сидел с набитым ртом
 Га: "Эй, фебята, фы фуда это? Ефе фе пофно еды"
  В ответ Элон лишь грозно посмотрел на него
 Га: "Фадно, фадно, ифу уфе. Дафе пофесть нофмально не фают!"
  Они пошли в ближайшую гостинницу, где Элон им разсказал об услышаном.
 Ан: "Но зачем им ты, и что еще более важно, кто их нанял?"
 Э: "Я заметил кое что на запястьи у главаря, но я не уверен... Ладно, с этим я потом разберусь. Я расставил ловушки вокруг гостинницы, им трудно будет не попастся в них, даже если они и знают где они. Я заметил их уровни когда наблюдал за ними, у большинства средний ранг, а у их главаря уже можно сказать высокий, у него 58 лвл. Так же, поскольку они все состоят в пати, я смог узнать сколько их всего, а именно - 218."
 Га: "Че-чего?!!"
 Ан: "Бывают настолько большие пати?!"
 Э: "Да, если это не гильдия, чего я не смог узнать"
 Ан: "Но если это так, то за нами охотится целая гильдия профессиональных наемников?"
 Э: "Получается так"
 Га: "Ха-ха, круть, мы такие популярные! Получается мы настолько сильны?)"
 Ан: "Сомневаюсь что им есть до нас дело, думаю им нужен только Элон."
  Через два часа все уже спали. В комнату кто то вошел. Он подошел к одной из кроватей и проткнул ее мечем. Когда он скинул одеяло то увидел лишь кипу подушек. Элон подозревал о чем-то подобном, поэтому украл ключ от свободной комнаты и приказал ребятам ждать там, а сам засел в засаду в съемной комнате. Он напал сверху и вмиг повалил наемника. Он оказался низкоуровневым игроком.
 Э: "Кто тебя нанял? Отвечай"
  В следующий момент комната взорвалась. Когда Элон очнулся то увидел как Гаарен и Анайре отбиваются от многочислинных разбойников. Ззади к ним подошла масивная фигура. Элон попытался предупредить их, но в следующий момент он сильным ударом ноги выбил Гаарена из здания, после чего он пролетел еще сквозь несколько домов. Теперь у него оставалось всего 7 процентов HP. Когда Анайре увидела этого игрока, попыталась заморозить его что бы успеть збежать, но ему удалось поглотить ее магию, после чего из его запястья вылетела фиолетовый згусток енергии и поразил Анайре. Она упала без сознания. Элон, использовав телепортацию тени, забрал Анайре и Гаарена, и унес их в лес. Элон нашел маленькую пещерку и укрылся в ней. После того как он положил Анайре и Гаарена он установил несколько ловушек и "Маячков" из Темной Силы. Несколько часов все было спокойно, и тут, очнулся Гаарен, его жизни уже восстановились до 82%.
 Га: "Оооох... Что случилось? Все тело болит..."
 Э: "Очнулся наконец? Жив хоть?"
 Га: "Эх... Да жив, жив... А ты как всегда целехонек и бессердечен ко мне"
 Э: "А чего это я должен с тобой возится?!"
 Га: "А я и не говорю что должен, но, хотя бы, нейтрально ко мне относится можешь?!!"
 Э: "Эхх... Болтать с тобой все равно что время зря тратить..."
  Гаарен взглянул на Анайре, после чего положил руку на ее лоб.
 Га: "Эй, да у нее жар"
 Э: "А? Чего?"
 Га: "Да точно тебе говорю, сам проверь"
  Элон положил руку на ее лоб. Она действительно была очень горячяя, температура, наверное, градусов 39, не меньше. Потом Элон посмотрел на ее руку и увидел нечто ужасное: большая часть руки была заражена каким то ядом, который продолжал распространяться, с каждой секундой Анайре становилось все хуже.
 Га: "Ты... ты знаешь как ее вылечить?"
 Э: "Нет... Послушай, Гаарен..."
 Га: "Чего?"
 Э: "Помнишь я говорил что ничего не знаю о Глючноглазе?"
 Га: "А? Да, но при чем сейчас тут это?!"
 Э: "Я... Соврал..."
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