

  Глава 1. Общение с Божеством


  
          Ауч… Чёрт, что же так живот болит… Да и ещё свет такой яркий, что даже через закрытые глаза режет. А? Свет? Вроде бы середина ночи же. Рискуя ослепнуть, я приоткрыл глаза и к удивлению, разницы между тем, когда закрыты и сейчас не было абсолютно никакой. Ах, ну и да… Здесь вообще ничего нет.
      — Ну как же нет, например есть — Я. — Я дёрнулся от неожиданности, когда за моей спиной раздался голос. Похоже, я некоторое время рассуждал вслух — Ой, прости. Не хотел пугать.
      — Это… — Я неуверенно начал, но этот человек перебил…
      — Да, ты погиб, но тебя перенесли в другой мир. Потому… — Да вы шутите? Нет, если подумать, от таких ножевых вряд ли выживают… Да и ран на моём теле нет, хотя нет-нет, боль ощущается… Ха-ха. — Эй, ты слушаешь?
      — А? Нет. Просто знаешь, всегда хотел очутиться в другом мире, но никогда не думал, что это возможно. И можешь уже сделать потемнее, от этого света глаза болят.
      — Вот оно как. Дай мне секунду. Готово. — Действительно, через несколько секунд, стало потемнее. Я бы даже сказал слишком темно, но всё же я мог различить фигуру, что до этого разговаривала со мной: Это был Старик в синей робе, без каких-либо излишеств. Просто синяя роба, что покрывала его считай с головы до ног. Как-то… бедно для местного Бога. — Как я понимаю, у тебя есть вопросы? Торопиться особо некуда, потому я отвечу на все, что смогу.
      — Давай с самого очевидного: Ты тут как Главный Бог или…? — Разве есть ещё варианты. Хотя я помню в некоторых произведений было по нескольку Богов. Надо бы убедиться.
      — Бог не совсем верно. Скорее Создатель ЭТОГО мира, именно этого, потому что подобных миров множество. Прими к сведенью — Божеством меня тоже можно называть. Просто все божества этого мира, ничто иное, как мои аватары.
      — Это… Не совсем тот ответ что я ожидал услышать, но так даже лучше. Второе — Как это вообще работает? — Мне действительно интересно. Учитывая что он специально поставил акцент на том, что он создатель именно этого мира, значит есть и ещё, а это может значить…
      — Ты про перенос из другого мира? Или как такие миры вообще создаются? Полагаю, что оба… Но я не смогу ответить, не вдаваясь в историю, но могу тебе дать мой дневник. Там более или менее понятно расписано без всяких лишних на мой взгляд подробностей. Так что даже ты поймёшь. Он даже немного умеет перестраиваться под читающего, хотя это пока не слишком хорошо работает — Он протянул руку, в результате чего появился проход, в котором виднелись бесконечно длинные полки, заполненные книгами определённых цветов. Но он направился сразу направо. Спустя несколько секунд он вернулся, держа небольшой ежедневник, а после чего сразу его кинул мне. — Вот. Надеюсь ты разберёшься и это ответит на некоторые вопросы. Не стесняйся спрашивать, если чего окажется непонятно,

      «В начале всего мира появился Создатель, то, что люди называют Большим Взрывом было ничто иное, как его появление. То, что ты видел в своей жизни, да и не только ты — все его рук дело. Но давай пропустим момент с созданием планет и прочей ерундой и перейдем к самому интересному.
      А именно Земле. Как ты уже понял, люди — тоже его творения, созданные по его образу и подобию. Изначально, он создал их как обычных животных, что проживали на планете, просто ради эксперимента и забыл на какое-то время. Но вскоре заметил — эти люди, тоже начали творить… Точнее не так, они начали создавать используя подручные средства. Всё же творить просто силой мысли они не могли. Это заинтересовало Создателя и он попросту начал наблюдать за ними, забыв о своём предназначении. Он изменял условия жизни, насылал самые разные бедствия или же наоборот — помогал им. Просто чтобы узнать, что будет дальше.
      Люди развивались и вскоре произошло нечто необычное… Они сами начали создавать свои миры. Но эти миры были лишь на бумаге и не имели своего физического воплощения… Это дало идею Создателю и он начал отбирать из мира людей особо способных и наделять их частичкой своей силы. Так начали появляться другие миры и вселенные.»

      — Серьёзно? Это настолько просто, что глупо… Я бы изначально во всё это бы не поверил, если бы сейчас не был в другом мире… Но… Ладно, я продолжу чтение.

      «Но вскоре создатель исчез, оставив после себя сферу, наделённую его силой. Возможно его время подошло к концу — никто не знает. Но любой предмет, что касался этой силой. Становился наделён ею, но если он был маленьким, то тебе повезет, если ты сможешь создать даже обычное дерево. Но это не самое худшее, ты ведь помнишь, что все тогдашние создатели были из мира людей, то и появление Компании по созданию миров, было вопросом времени. Четверо первых создателей, были почти равны по силе к Создателю, потому они её и возглавили. К сожалению, даже мне неизвестно как именно сейчас выбирают создателей, пусть я и один из них.
      Появились юнинги. Золотые монеты, которые были наделены силой создателя, с помощью сферы. Хотя после трансформации они начинают напоминать скорее монеты, сотканные из космоса, нежели золотые. Они дают возможность создавать, обычным людям свои миры, ну точнее вообще создавать, но любой обладающей данной монетой, считается создателем и должен зарегистрироваться в компании, если он конечно уже не зарегистрирован, или же отказаться от возможности. В случае второго варианта, человека или не-человека отправляют в его родной мир, стирая воспоминания. Чем более оригинальный мир ты создаёшь, тем больше Юнингов ты будешь получать для его развития. Но также, компания на первое время предоставляет шаблоны миров и несколько миллионов юнингов на его изменение.»

      — Хэй, Старик, можно я так тебя буду называть? А на что ты потратил юнинги?
      — Я не хочу об этом говорить. Не смей даже судить меня! — Неожиданно он разошелся… Когда я уже хотел вернуться к чтению он еле слышно сказал — Обычный фэнтези мир, в который обычно попадают герои. с демонами и другими расами…
      — Ты… Ты ведь знаешь, что таких миров должно быть тысячи… Нет, больше, но ты создал ещё один… — Этот тип… Он безнадёжен
      — Я был тогда глупцом! Я конечно понял потом, что действительно сделал глупость, но и исправить всё юнингов не было — их не возвращают и в итоге я попытался как-то сделать мир интереснее, но много не смог… — Так или иначе, я вновь вернулся к чтению.

      «Зачем компании это? Ну, как ты понял, четверо этих приближённых наделены той же привычкой что и сам Создатель — они любят наблюдать. То, что мы создаём для них как для вас — кино, но надо как-то мотивировать создание оригинальных историй — вот и предназначение юнингов. Просто средство мотивации для будущих создателей
      Ах да, как ты тут оказался… В общем, нам дали возможность «покупать» людей с Земли. Да, с мира создателя, ибо лишь они зачастую могут переживать перемещение между мирами, но всех подряд покупать не выйдет… Да и цены высокие, особенно людей с Японии. Люди различаются по своей потенциальный силе, хотя на деле эта сила, ничто иное как холст для создателя. Чем меньше у тебя её, тем лучше он может сделать создатель. Потому потенциально сильные и самые дорогие для нашего мира, для вашего же мира являются отбросами общества. Благодаря этому они и могут выжить при транспортировке между мирами. Хотя на деле, вся эта система не пойми как работает, потому что порой можно купить способного человека за копейки, а порой совсем наоборот.
В общем, пути назад нет и вернуться у тебя не выйдет, ибо тебя убили на Земле или же в твоём родном мире. Но так транспортировка и работает.»

      — Угх… Довольно жестоко, не находишь? К слову, есть ли тут другие попаданцы? Ну, в твоём мире.
      — Да. Двое. Так называемые Герои. Я немного объясню подробнее. Эти Герои — одна из функций, которую предоставляют для подобных миров фэнтези. То есть, за них я ни копейки не заплатил. По сути, ведь если бы каждый мир забирал себе в мир попаданца, то так на Земле бы люди попросту закончились. Наверное. Не суть. Так вот, эти двое, хотя их и больше бывает, сейчас грубо говоря циркулируют по нашим мирам. В конце своего пути, умерли ли они или же попросту добились всего, переносятся в другой мир, теряя все предыдущие воспоминания и силу приобретённые в предыдущем мире. Если мне. Например, покажутся скучными, за несколько юнингов я могу их сменить посреди истории. Понимаю, это довольно бесчеловечно звучит для тебя…
      — А? Нет. Я бы сказал, это логично. Но в конце некоторых произведений, персонажи возвращаются в свой мир…
      — Ого, ты сам понял, что по их приключениям мы создаём истории… А, насчёт этого. Если Герой пропутешествовал. Вроде по сотне миров, то его отпускает домой сама компания. Дело в том, что если он продолжит путешествовать, то у него есть риск умереть. Конечно, он может умереть в приключении по миру, но в таком случае создатель просто перенесёт его в другой мир. А в данном случае, он умрёт во время транспортировки, и несмотря на то, что компания их использует, будем откровенны, зла она им или смерти не желает.
      — Меня получается тоже? Интересно… в скольких мирах я побывал? — Чёрт… Это довольно стрёмно осознавать. Особенно, если подумать, что каждый кто ходит рядом с тобой в школу или универ вполне мог оказаться попаданцем… сотню раз.
      — Нет-нет. С тобой другой случай. Ты был вызван по личному заказу. В таком случае, ты будешь жить лишь в этом мире. Да и фактически у тебя не будет ни ограничений, ни всяких целей.
      — Тогда, зачем я тут? — Не герой, не злодей… Просто жителем что ли буду?      
— Изначально я не хотел даже позволить тебе поговорить со мной и закинуть в мир… Но… Эх… Возможно одиночество сказывается. Единственное, что приходит на ум — Летописец
      — Летописец? — Я переспросил. Зачем Создателю, который и так всё видит и знает, какой-то там летописец?
      — Я на самом деле не знаю зачем вызвал, а ещё мне из-за этого дико неловко и стыдно и грызет совесть. Понятно? Потому я и сказал первое что пришло в голову.
      — Оу… Ты довольно… А не важно. Я не в обиде. Я же говорил, что всегда хотел очутиться в другом мире. Да и на самом деле, это не такая плохая идея. Всё же, одно — когда ты наблюдаешь за миром, а с другой — узнать что думает о нём другой. Хотя в моём случае это будет слегка необычно… — Какой же он… безответственный…
      — Прости… Ладно. Хоть я и сказал, что торопиться некуда, всё же я слукавил. Время которое ты можешь провести в данном пространстве ограничено и даже не мне под силу. Потому я тебе хочу объяснить ещё кое-что, о чём ты никогда не узнаешь, находясь в мире. — Всё же эти создатели — пусть и бывшие люди, довольно странные. Даже по меркам… людей. Извиняюсь за тавтологию. — В общем вот. Хотя ты читаешь быстрее, чем я говорю. Открой сто первую страницу дневника…

      «Собственно, в этом мире, никто из гуманоидных рас не умирает до конца. Вот смотри, это сфера душ. Видишь ли, я выбрал шаблон из фэнтези мира, с демонами, что хотят захватить мир и героями… Ну ты знаешь уже эту историю.
В общем, когда умирает существо не являющийся демоном, его душа попадает в эту сферу, а после он перерождается в демона, теряя свои воспоминания о предыдущей жизни. Кстати, я их сохраняю, чтобы потом их можно было прочесть в библиотеке.
Соответственно погибшие демоны, перерождаются другим разумным существом. Таким образом поддерживается круговорот жизни и смерти. Моя собственная разработка. Если демонов «истребят», то мне не составит труда устроить бедствие и так сказать тайно их возродить. Если же демоны начинают слишком доминировать, то я призываю героев и так по кругу. Не идеальная система, потому иногда мне приходиться вмешиваться, но всяко лучше чем ничего.»

      — Вот оно как… На самом деле, это было полезно узнать. — Действительно интересная задумка. Так ему не придётся тратить лишние юнинги на воссоздание или перезапуск мира… — Подожди, а как насчёт развития, ведь некоторые герои приносят новшества?
      — А? Я просто откатываю всё, ну воспоминания, удаляю их изменение перед приходом новых героев. За это время мир конечно слегка изменяется, но так или иначе, сейчас я тебе не успеваю ответить. Выбери быстрее точку, где ты хочешь оказаться.
Передо мной появилась карта мира, первое что мне попалось на глаза — огромный материк, который казалось был разделён на двое красной и зелёной территорией. Но примерно по его середине находилась серая территория, она была не слишком большой. Но чем-то она меня привлекла потому я и просто тыкнул туда…
      — Нашёл же ты время и место. Чёрт, оставлю тебе записку и вот это, и вот ещё. В общем на месте разберёшься. Ах да, связаться с того мира ты не сможешь! Помни об этом. Ну и аккуратнее там с тем, что я тебя дал, прежде чем действовать, прочти всё. — Как только он договорил, меня окружил свёт, в этот раз он не резал глаза, а, казалось окутывал меня тёплом и…

  





  Глава 2. Что я умею?


  
          …Очутился лежащим на земле. Также, судя по кронам деревьев, что уходили ввысь, я оказался в лесу. Слегка насмотревшись на синеву неба, я таки поднялся.
      Первое что бросилось мне в глаза была не новая одежда, не флора и фауна леса, а то, что я был полупрозрачным. Или это свойства моей экипировки? Довольно интересно… Ах, точно, тот старик упоминал о какой-то записке… Немного осмотрев свою одежду, я также обнаружил книгу висящую на моём поясе, которая к моему удивлению, по ощущениям ничего не весила, а также кожаную сумку перекинутую через плечо. Как раз в ней и лежала та самая записка и чернильница с пером, а также карта. Недолго думая, я развернул записку. Стоило мне это сделать, как она вылетела из моих и рук и развернулась перед примерно в полуметре, увеличившись примерно до размера А2* и на неё начал появляться текст:

      «Первое и самое насущное в твоём случае: Нет, это состояние временное. На самом деле, это навык: «Эфирное сокрытие», ты им также обладаешь. Единственная разница, что в данный момент самостоятельно не сможешь отменить его. Он автоматически отменится, когда Король покинет Нейтральный остров, то есть то место, где ты находишься.
      Второе: Я возмутился насчёт выбранного тобой времени, так как в этот момент происходила дипломатическая встреча между Королём демонов и людей, но мне всё же повезло и она уже подошла к концу. Просто твоё появление даже мне скрыть не выйдет от Дьявольского взора.
      Ты можешь узнать о своих характеристиках, навыках и артефактах, открыв окно «Статуса»… Да, здесь используется стандартная система. Так вот, что делают твои характеристики я объяснять не буду, скажу лишь что для людей средним значением является 10. Характеристики не растут с уровнем, но увеличиваются от соответствующих тренировок, правда очень медленно. Их можно временно увеличить с помощью артефактов или магии, но подробнее об этом, я думаю, ты узнаешь сам.
      Твой уровень не растёт от убийств монстров или гуманоидов, но увеличивается от прожитых тобой приключений и записей в Книге Летописей. Также, я слегка сглупил, когда сказал, что связаться со мной не сможешь. Не подумал. Ты можешь использовать статуи местных «богов». Правда учитывай, что для обращения требуется обряд, в зависимости от «бога». Или же можешь встретить героев. В целом ты волен делать всё, что угодно, кроме убийств особо важных личностей. Я уверен, ты думал об этом.
      P.S.: Забыл сказать, в мире есть ещё один попаданец, но оказался он в этом мире вместе с героями… Вообще он принадлежит предыдущему «владельцу» героев, точнее мира из которого их сюда переместили. Но он отказался забирать его, так что мне пришлось выкручиваться»

      Все эти создатели такие… Агх, неважно. Как только я дочитал последнее слово, записка аккуратно сложилась, став вновь размером, едва ли больше моей ладони, но всё также висящей в воздухе, будто в ожидании когда я её заберу, что я собственно и сделал, кинув внутрь сумки. Теперь меня интересовало другое… А для открытия Статуса обязательно говорить вслух? Как оказалось — нет. Достаточно просто подумать о том, что ты хочешь его открыть… Хм…

│Окно Статуса:
│Имя: Нет ⅰ
│Раса: Шифтерⅰ
│Класс: Летописецⅰ
│Уровень: 1 ▁
│Состояние: Нормальное. «Эфирное Сокрытие»
│Характеристики:
│Сила: 6 ▂ ⅰ
│Телосложение 7 ▃ ⅰ
│Ловкость: 7 ▃ ⅰ
│Интеллект: 14 ▆ ⅰ
│Мудрость: 11 ▅ ⅰ
│Харизма: 12 ▅ ⅰ

      Хм, когда я открывал статус, я ожидал увидеть слегка больше данных. Характеристики… Среднее 10, да? Несмотря на то, что некоторые мои выше, суммарно выходит меньше чем среднестатистическое. Хэй, только заметил, что насчёт моего имени? Я кликнул на значок, который заметил ещё при первом осмотре, так как он буквально был в конце каждой строки:

«При перемещении в данный мир, Создатель дал право выбрать любое имя. Чтобы изменить его, вам достаточно нажать на «Имя», а после назвать его.»

      Вот же засада. Правда, если подумать, то моё старое имя в этом мире звучало бы глупо. Аргх, придумать имя сложно… Потом придумаю, если смогу. Тогда следующее:

«Шифтер — Несмотря на то, что в большинстве своём выглядят как люди, таковыми не являются, о чём могут узнать расы, что так или иначе связаны с первозданной магией. Ныне считается вымершей расой. Особенностью данной расы является возможность переходить в эфирное состояние.»**

      Надеюсь, мне не придётся её возрождать… Думаю с остальным и так понятно. Я открывал окно статуса, чтобы подробнее узнать, что это за книга и какими умениями я обладаю. Раз так, то…

│Инвентарь и Экипировка:
│Одето:
│─ Комплект Прочной одежды путешественника. ⅰ
│─ Прочная сумка из кожи демонического зверя. ⅰ
│─ Книга Летописца. ⅰ
│Инвентарь:
│─ Карта Древних ⅰ
│─ Чернильница с Пером Летописца ⅰ
│─ Записка ⅰ

      О, да ладно. Мне чтобы узнать подробнее о каждой экипировке, нужно нажимать отдельно? А можно узнать сразу информацию о вещах Летописца, например, сразу?

      «Книга Летописца — Книга соткана из чистой магии, благодаря чему книга не может быть уничтожена физическими повреждениями или магией, так как через некоторое время она восстановится на поясе владельца. Книга также будет возвращаться на пояс владельца по его желанию или же если расстояние превысит 24 метра.
      Чернильница с Пером Летописца — Данное перо соткано из чистой магии, благодаря чему перо не может быть уничтожена физическими повреждениями, ли магией, так как через некоторое время она восстановится на поясе владельца. Позволяет совершать записи в книгу любыми чернилами, при этом может управляться мысленно. Перо будет возвращаться на лицевую сторону книги, если расстояние между ним и владельцем превысит 24 метра.»

      То есть, я могу не бояться за эти артефакты, а ещё всеми эти окна статуса, инвентаря и подобными можно не только мысленно вызывать, но и управляться с ними как удобно, совершая минимум действий. Так, а теперь к самому главному:

│Уникальные Навыки
│─ Активные навыки
│── Эфирное Сокрытие [Ур. 1] ▁ ⅰ
│── Раскрытие Истории [Ур. 1] ▁ ⅰ
│─ Пассивные навыки
│── Единый с Эфиром [Ур. 1] ▁ ⅰ
│Обычные Навыки
│─ Пассивные навыки
│── Контроль маны [Ур. 1] ▁ ⅰ
│── Восстановление маны [Ур. 1] ▁ ⅰ
│[Вы можете изучить [1] обычный навык.]

      Хм, неплохой комплект навыков, как для первого уровня-то… Наверное. Если с Обычными навыками всё понятно и без подробного изучения, то вот с уникальными навыками, я бы хотел ознакомиться поподробнее:

      «Эфирное Сокрытие — Используя энергию эфира, перемещает в пространство, которое находиться между миром эфира и обычным миром, в результате чего владельца нельзя заметить, услышать или учуять, а также никаким образом навредить ему или взаимодействовать с ним, как в обычном мире, так и в мире эфира. Исключение составляют владельцы Божественного и Дьявольского глаза, но и они могут лишь видеть владельца способности. Сам владелец способности также не способен взаимодействовать с обычным миром, но всё также видит и слышит, как если бы он не был подвержен навыку, однако не чувствует запахи. Длительность ограничена желанием владельца. Все предметы, что владелец носит или несёт также перемещаются вместе с ним и лишь с ними он может взаимодействовать»
      «Раскрытие Истории — Позволяет узнать историю предмета или местности за прошедш[ие] [24 дня].»
      «Единый с Эфиром — Владелец может видеть существ находящихся в эфирном пространстве. Владельца нельзя переместить в эфирное пространство без его ведома или желания. Пока он находится в эфирном мире или в пространстве навыка «Эфирное сокрытие», на него не действуют негативные эффекты, такие как отравление, кровотечение, проклятие или усталость.»

      Выходит, я не могу ничего делать, пока нахожусь под «Эфирным Сокрытием», но и мне ничего нельзя сделать? Идеальная способность для Летописца. Я закрыл все вкладки. На самом деле, они попросту перекрывали мне весь обзор, особенно раскрытая вкладка навыков… К слову о навыках. Я мог изучить один, но пока приберегу, ибо я не знаю, буду ли понимать местный язык. Хотя будет забавно, если навыка для понимания языков не существует. Проверить это будет просто, надеюсь, король ещё не ушёл, потому что по ощущением прошло немало времени, а он мне нужен как никогда.
       — Сей, аймролд! — Раздалось буквально в десятке метров от меня. Как я раньше не услышал-то их? Я повернулся, чтобы увидеть: помимо того, что я стоял на краю поляны, так и то, что в её центре был небольшой стол, за которым склонив голову сидел король. К сожалению, его лица не было видно, но чувствовалось, что он был подавлен. За ним стояла фигура в робе и чертила символы в воздухе, от чего неподалёку начинал появляться овал, напоминающий портал. — Масолт дери.
      Это же отличный способ попасть прямиком в столицу! Или хотя бы рядом с ней, а оттуда мне хоть в любой уголок мира, хотя на самом деле, мне не очень хочется с самого начала идти на территорию демонов, а если уж совсем серьёзно — мне хочется встретиться с «героем», ну или с самими героями. Потому пока я направлялся к двум людям, я открыл окно умений и решил прокачать навык «Понимание языков». Ну или нечто похожее…

Выберите конкретный навык, в будущем вы можете также взять их, потратив очко навыков:

─ Активный навык «Кратковременное понимание» — на определённый промежуток времени, вы понимаете и можете писать на языке выбранного собеседника.
─ Пассивный навык «Полное понимание языка» — вы полностью понимаете выбранный язык, включая старые его диалекты.
─ Пассивный навык «Знаток языков» — вы частично понимаете все языки данного мира, но их знание едва ли равно среднему.

      Их тут ещё и несколько! Но Знаток языков, пусть и не представлял полное познание языка, он давал возможность общаться на любом языке, а после даже улучшить их понимание, просто изучая… Хоть сомневаюсь, что это будет хоть сколько интересно. Но так или иначе, я достиг места, развлекаясь тем, что проверял, действительно ли я могу проходить сквозь живых существ. Это довольно странно, но да. Хотя в навыке на это напрямую и не было указано, но мне нужно было чем-то занять себя, ибо Король некоторое время ещё не хотел заходить, постоянно хмурясь и оглядываясь в сторону стола, а без него, фигура мага не «открывала занавес» портала. Но всё же момент настал и я одновременно с королём шагнул в портал..

  





  Глава 3. Сумбурное


  
          Когда я прошёл через портал, я вспомнил об одних словах того «Божества»:

      «Оно автоматически отменится, когда Король покинет Нейтральный остров, то есть, то место, где ты находишься.».

      То есть, моя невидимость спадёт… А это грозит ОЧЕНЬ большими проблемами. В плане, я ведь внезапно окажусь у самой влиятельной личности в королевстве людей буквально из ниоткуда и после переговоров с. Демонами вроде. Какая первая мысль будет? Правильно. Убийца. А что делают с убийцами? Потому я стал внимательно следить за тем, когда спадёт невидимость…
      Ах об этом. Пока я нахожусь под «Эфирным сокрытием», мир выглядит слегка серым, в то время как я сам, даже для себя выгляжу прозрачным, пусть и не полностью. И именно за этими эффектами я следил. Как только я вышел из портала, я почти сразу заметил изменения и активировал способность уже сам:
      — «Эфирное сокрытие» — Едва слышно, но на самом деле, я думаю, мне не обязательно называть умение голосом, но я решил перестраховаться. Благо в помещении никого не оказалось.
      А вообще, где это я? Помещение выглядело как небольшая комната, выложенная из камня, где из освещения был жёлтый кристалл, которого хватало только ради того, чтобы комната не погрузилась в полную тьму. Также я заметил, что ни короля, ни мага в помещении не оказалось, хотя портал все ещё был открыт. Возможно из-за моего умения, я перемещаюсь быстрее или медленнее, чем обычные люди? Ответ был дан буквально через несколько секунд — из портала послышался звук… шагов? После чего из него вышло двое людей.
      — Это последний раз, когда я соглашаюсь путешествовать через порталы — Опираясь на мага, скривившись произнёс король. На самом деле, он произнёс это несколько иначе, а часть фраз мне пришлось понимать исходя из контекста, думаю, в этом и есть проблема знания языка не полностью, но даже так, это умение отличное.
      — Вы говорите это каждый раз. Позвольте… — Одна из рун на посохе мага засветилась и лицо ранее похожее на умирающее разгладилось. — Думаю, дальше вы сами доберётесь до своей комнаты.
      — Да… Созови ещё совет через час. Я буду готов. — И уверенной походкой король направился во тьму, которая была развеяна открывшейся дверью.
      Маг лишь слегка кивнул и вновь повернулся к порталу. Он начал делать тоже самое, что и делал ранее, когда открывал портал, только сейчас после каждого взмаха портал терял чёткость и после вовсе исчез. Затем он взглянул на кристалл и тот разгорелся с неожиданной силой. Немного уменьшив яркость, он направился в сторону приоткрытой двери, что-то бормоча про себя. Я отправился за ним, точнее чуть впереди, так как выбора у меня то и не было, а ещё я не хотел быть запертым в фактически пустой комнате.
      Выйдя за дверь, я оказался в роскошном коридоре, в отличие от той тёмной коморки, он был хорошо освещён, что достигалось путём обилия камней и белоснежных стен, возможно что эти стены из мрамора? На полу виднелся красный ковёр, который лежал на протяжении всего коридора. Маг выйдя из комнаты стукнул своим посохом, от чего раздался звук, напоминающий звук колокольчиков, почти сразу после этого к нему подбежало двое слуг — два подростка одетые в красные жакеты и… Мне на самом деле сложно описать их внешность иначе как: «обычные слуги в королевском дворце».
      — Новые здесь? — Маг с недоверием взглянул на подбежавших к нему.
      — Господин Савир нанял нас вчера, господин маг — Ответил тот, что выглядел постарше.
      — Хм. Передай этот указ лично Савиру. — Он парой взмахов руки создал бумагу, а затем и само письмо, в которое опустилась эта бумага. Запечатав его он отдал его старшему. — Не трогай печать, иначе умрёшь. А ты… Эх… Ты пойдёшь со мной.
      Двое слуг переглянулись, не трудно было догадаться — они были братьями, но послушно начали исполнение своих обязанностей. Как только младший дошёл до мага, то загорелась одна из рун на посохе, а маг начертив похожий на ту руну символ исчез вместе с младшим. Итак, я остался фактически один, но в королевском дворце, потому что скорее всего это именно он и есть, мне делать нечего…

                                                                                                            ***

      Когда наконец-то я выбрался из дворца, в самом нём, что неудивительно не оказалось библиотеки, не считая личной коллекции книг короля, но там была лишь история его династии и прочая, не нужная мне ерунда. То сейчас я оказался в руках другой проблемы — у меня нет денег. Хотя всё же эта проблема решалась частично, потому что пока я бродил по дворцу, я узнал некоторые особенности своего навыка, о которых не было сказано в описании. Первое — я могу проходить через некоторые объекты, что не толще примерно моей руки, но только в том случае, если за этим объектом есть пространство, в которое я могу войти и он не соединён со стеной одной из своей сторон. Если я оставлю какой-либо объект, что раньше был со мной в способности, не выходя из неё, то этот предмет вернётся в нормальное состояние если я отойду примерно на полсотни метров. Могу брать с собой в навык лишь то, что я могу держать или нести без проблем, то есть — небольшие предметы. Также, навык прокачивается от времени, что я в нём провожу. Это же касается и пассивного навыка. Пока я под сокрытием, я не устаю или устаю, но очень медленно, это пожалуй стоит проверить после и получше.
      А теперь вернёмся к одной из моих проблем — деньги. Какой бы не была сильной способность, перемещаться пешком — не самый интересный способ, а ещё рано или поздно проголодаюсь, в таком случае, стоит ли мне ограбить кого-то? Но чтобы украсть мне нужно сначала отключить способность, схватить мешок денег или просто их взять из аналогов кассы, а после вновь включить её… Как бы просто не звучало, всё это намного сложнее и запарнее. Это всё привлечёт также не нужное внимание… Попробовать честно заработать? Но единственный способ, что я знаю — пойти в гильдию приключенцев, но мои навыки, пусть я ими и обладаю, никудышные для боя. Моя сила и ловкость весьма низкие, а ещё кроме контроля и восстановления маны, я не обладаю вообще никакими магическими умениями. Как я заметил, их можно получить из особых книг в магазинах… Агрх… В конечном счёте придётся воровать, хотя если повезёт, можно обойтись и одним разом…

                                                                                                            ***

      Как я и сказал, можно обойтись одним разом. В одной из подворотней грабили какую-то девушку. За неё вступились, но мне не было до этого дела, ведь мешок с монетами в разгар потасовки отлетел в сторону, чем я и воспользовался. К сожалению, вступившийся был тоже не из особо добрых, потому и обобрал неудавшихся грабителей, правда перед этим поискав её деньги… и отдал их деньги девушке. Эх… Ладно, думаю того, что я забрал мне на первое время хватит. Хотя купив немного сухпая, я понял, что немного поторопился. Этого хватит на ДОЛГОЕ время. В целом система валюты мало чем отличается от таковой в фэнтези мирах, что я читал. Хотя это же и есть блин, фэнтези мир. 1 Золотая = 100 серебряных. 1 Серебряная = 100 медных. Вот и всё. Сейчас, не считая купленных пайков, у меня 3 золотых и 56 серебряных. Одна порция сухпая стоит 2 см. Думаю, я буду использовать сокращения Золотая = ЗМ, Серебряная и медная соответственно = см и мм.
      Открыв карту, я направился в сторону лучшей библиотеки города. Насчёт карты, как оказалась, она магически зачарована, хотя с таким названием это неудивительно. Она раскрывает тебе либо определенную область, в которой ты находишься, либо полную карту мира. На карте мира были отмечены Герои, а также тот самый невезучий парень, что попал вместе с ними. Несмотря на то, что они находились в разных концах континента друг от друга, они двигались судя по всему в сторону границы. Ещё на неё были отмечены странные зелёные и красные точки, похожие на точки героев, но поменьше и другим цветом, но что они обозначают я не знаю. Одна из таких точек есть и в этом городе, как раз недалеко от библиотеки.
      Каждый режим этой карты не лишён минусов, исключая пометки из точек на ней, карта мира не показывает ничего кроме границ, названий королевств, коих оказалось на деле немало и столиц. В то время как карта области наоборот — показывает область слишком детально, мне понадобилось порядка пяти минут шерстить по ней, чтобы наконец-то заметить библиотеку… Пока я шёл, я любовался городом. Каждая улица была вымощенной серой плиткой, а на большинстве из них, были разнообразные магазины и прилавки. Сами дома были белыми, ну насколько возможно в городе, и похоже создавались из похожего материала, что стены королевского дворца, в каждом из них были и стёкла, правда через большинство из них было трудно что-либо разглядеть, но даже так, всё выглядело до ужаса богато, включая и жителей. Хотя я думаю я оказался в таком квартале города, ибо он был разделён фактически на два. Первый — что ближе к Дворцу, а второй находился за стеной. Думаю жизнь за стеной представляет ужасное зрелище.
      Так или иначе, я пришёл к месту назначения — библиотеке. Сразу по первому виду можно сказать — лучшем чем она не найти и во всём мире. Стиль строения напоминал Барокко*, но если подумать, город тоже сделан в похожем стиле, но это величественное строение было намного лучше. Возможно эту библиотеку возвели недавно, от того и такой контраст в ощущениях? Так или иначе, её двери из красного дерева распахнулись и из неё вышли люди, одетые в робы. Видимо, я сделал правильный выбор пойдя в неё, тут я смогу узнать о магии и надеюсь о мире, а после отправиться дальше… А куда дальше? Может встретиться с героями или с «героем»?.. Обдумаю это позже, сейчас, время заняться моим любимым занятием — чтением…
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